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Bevezetés

A kutatas el6zményei elssorban gyakorlati tevékenységemhez kapcsolddnak. A
mindennapi tervezésbeli és mas problémak megoldasaihoz a kdzvetlen figyelem, az
#tt és most”, a csinalas, a kivancsisaggal kevert improvizacié adja a legjobb
megoldasokat, beleértve a hibazas, tévedés lehetdségeit is. Ez a hozz3allas adja a
jelenleg elterjedt, demokratizalt technolégiakkal, halézatba kétott kdzdsségek
egyuttmikodésével mikodtetett ,maker” mozgalom egyik alpjat is, amely
|ényegében gyakorlat orientalt modszertan.

Ebbdl addéddan elméleti szinten fontosnak tartom az analdgiak és a metaforak
alkalmazasat egy-egy otlet, vagy probléma leirasahoz, kommunikalasahoz,
megértéséhez. Ezek eszkdzok, amelyek a jatékossag, a kitekintések lancolatanak
aktiv indukcios eszkdzei. Az Uj technologiak, talalmanyok készit6i egyarant
metaforadkhoz fordulnak, amikor a tdrsadalom szélesebb rétegeibe adaptaljak
eredményeiket. A hangszer analdgia egy kulturalisan kdnnyen értelmezhet6 forras. A
hagyomanyos értelemben vett hangszer mindenUtt jelenlevd, globalis jelenség,
ugyanakkor lokalis kdzosségekre, specializalt helyzetekre nagyon jellemzé
tulajdonsagokkal bir. Strukturalis felépitését tekintve teljesen kdzérthetd: a cél fizikai
energiaval hangok megszoélaltatasa. Ez az egyszer( tOrekvés ergondmiai
szempontbdl rendkivil érdekes, évszazados, évezredes tapasztalatra és tradicidkra
nyulik vissza.

A szoftveres feluletek efemer, rendkivil friss eszkdzok, amelyek még nem
rendelkeznek ilyen hosszu tapasztalati torténettel, igy ezek és a tradicionalis
hangszerek komparativ analizise nagyon érdekes kérdéseket vet fel. Az ezekbdl a
kutatasokbdl adédé konkluzidk pedig dltalanosabban véve is érvényesithet8ek a
kortars interaktiv technolodgiakra. Szerencsére performanszokhoz, installaciékhoz és
interface-ekhez a legtébb esetben magam is szoftver alapu eszkdzoket készitek, igy
az értekezés és a mestermunka egymasbol adodo egységet alkot.






Tézisek

Avizualis hangszerek kutatasanak kiindulasi alapja altalanos értelemben a nyely,
mint absztrakt szimbdlumok manipulacids eszkdze. A nyelv eszk6z a vilag
interpretalasara, kommunikaciora, az emberi gondolatok és érzelmek absztrakcios
szintjeinek leirasara és atadasara. A természetes nyelvek mellett a mesterséges
nyelvek szintén nagy szerepet jatszanak a viladg folyamatainak alakitdsaban. A tag
értelemben vett nyelvi eszk6zok képesek leirni, Ujraformalni, atalakitani, kiterjeszteni
a valésag tapasztalasat. A nyelv, mint mimetikus kommunikacids rendszer
intencionalis, generativ (nyitott, fejl6d6 rendszer), és referencialis (valamire utal,
valamit leképez).

A mimézis a tarsas megértéképességnek a nyelvet megel6z8en létrejott elsé
formaja, amely epizodikus adatbazisra épulé, f6 vonasaiban analég
informacidatvitelt jelent. A mimetikus (beszélt, film-, fot6-) nyelv helyett az értekezés
digitalis, kriptografikus természet( nyelvek (zenei notacié, szamitégépes kadd,
binaris rendszerek), kertilnek vizsgalatra, amelyek a vizualis hangszerek felépitését
segitik megérteni. A kriptografikus természeti nyelvekkel valé tervezés ujfajta
szemléletet igényel, amely kilénbézik a mimetikus nyelvekkel valé tervezés
folyamatatél.

Az értekezésben szerepld, napjainkban elterjedt programozasi szemléletek
bemutatasa az interaktiv rendszerek felépitésében fellelhet6 alapvetd absztrakcids
rétegek feltérképezéséhez szolgal. Az egydimenzios, szdveg alapu leképezésre
épulve, a kétdimenzids képi megjelenitésen keresztil ezek a rétegek
multidimenzionalis interakcié modellekbdl alinak, amelyek az idébeli
dimenzié mellett kiil6nb6z6 viselkedésmintakat, kognitiv szempontokat is
figyelembe vesznek.

Ezek tervezésére, rendszerezésére bemutatasra kerll az in. fenomenolégiai
dimenziotér fogalma.



A hangszerek vonatkozasaban, a rezg6 testd, klasszikus hangszerek, kulturalis,
ergondmiai bedgyazottsaguknak kdszonhetéen ezeket a dimenzidtereket
természetes médon tartalmazzak. Szoftver alapu hangszerek esetében ezek a
dimenziék nem szarmaznak a priori értelemben a hasznalati targy
felépitésébdl, igy ezeket tudatosan be kell épiteni az eszk6zék miikodési
modelljeibe.

Ebbél kdvetkezben a fizikai test hianya egy ujfajta, belsé koherens rendszert
feltételez a szoftver alapu, vizudlis hangszerekben, amely eddig ismeretlen
kognitiv és mentalis teruletekre kalauzolja a tervezdket és a jatékosokat
egyarant.

A szoftver alapu eszk6zok torténetében identikus valtozasok figyelhet6ek meg a
klasszikus, rezg6testtel rendelkez6 hangszerekkel 6sszehasonlitva. A
skalazhatdsagra, univerzalitasra vald torekvés rendre Uj paradigmakat general a
hasznalati targyak térténetében. A hagyomanyos zenei rendszerek esetében az egyik
ilyen jelenség a kora-reneszanszban kialakulé tizenkét fokra valé temperaltsag
fogalma, amely a hangkzk demokratizalédasaval a kildnb6z6 hangszerek
Odsszehangolhat6sagat hivatott lehetéveé tenni, amely altal a zenei univerzum lemond
a rezgBtestek természetes felhangrendszereirdl. Ehhez hasonlé a huszadik szazad
masodik felében a digitalis hangszerek szinkronizalasara létrejévé MIDI protokoll
jelensége, ahol a hangszerek egyedi karakterisztikaja egy, paraméterekként 128
értékben leirhatd redukcidra kényszertl. A temperalt hangsor kialakulasa és a
MIDI protokoll a maguk idejében az univerzalitas jegyében egyarant hasonlé
médon korlatoztak a zenei kreativitast.

Az Gjrarendezhetd, dinamikus médiumok rendszerében a kreativitas uj
formaja jelenik meg, amely az emlitett dichotdmia jegyeit természetesen
magaban hordozza.

A hangszer fogalma ebben az 6sszefliggésben kiterjesztett jeldl6: az interface az
interakcids felulet mellett egy leképezési felllet is. A zeneszerzd, az el6ado és a
hallgaté szerepe a mainstream kultdraban is megvaltozott, ahogyan a folyamat a
képzémlUvészetben és a fluxus mozgalomban mar a huszadik szazad kézepén az
akkori, progressziv, kortars kulturalis kozosségek koreiben elkezd8dott. A
zeneszerz6 a lejegyzést, avagy a notacios elemeket is beleépiti az altala
készitett hangszerbe, amelyet az el6adé-hallgaté valés id6ben interpretal a
mi befogadasakor. A zenei jel6lés preszkriptiv jellege, illetve a rogzités,
vizualizacié deszkriptiv jellege igy 6sszetalalkoznak, a vizuais hangszerek
interaktiv notacidk egyben.



A zeneszerz6, el6ado, befogadd harmasanak fogalmai ebben a rendszerben tehat
nem helytalldak tobbé. A mlvek maguk is eszkdzok, leirasukra a legjobb analdgia a
jatékok vilaga. A jaték és zene kapcsolata eleve kédolva van mindennapi nyelvi
rutinunkban is: jatszani a zongordn, mikor jdtszol? stb. A digitalis jatékok
Okoszisztémaja a jelenlegi zenei terjesztésre amugy is jobban alkalmazhatd, mint a
hangrogzitésbél 6roklott megoldasok: vaskos lemezek, hangszalagok vasarlasa
helyett par centekért, bitek formajaban jutnak el az alkotasok a fogyasztokhoz.
Miutan elosztott helyekrdl, online fellletekrdl toltik le az alkalmazasokat, interaktiv
albumokat, hangszereket a felhasznaldk, a - bar aszinkron, de - majdnem valds idejU
visszajelzés alapvet6 fontossagu e terjeszt6i modellek esetében. igy a szoftver alapu
hangszerek esetében a befogadotél érkezé feedback is inkabb hasonlit a jatékok
esetében elterjedt gyakorlathoz, mint a hagyomanyos hangszeres zenélésben
elvart reakciok (lasd: taps).

Avizualis hangszerek 6koszisztémaja leginkabb a jatékokéra hasonlit: a befogadas
soran a jatékélmény elengedhetetlen szempont, a felfedezés, prébalkozas,
esetlegességek, vagy éppen a véletlenek a tapasztalas részei. A jatékkészitdk
hangszereket (ha Ugy tetszik, palyakat) terveznek, amelyeken a jatékosok navigalnak,
és lényegében az épp aktualis jatékélményen keresztll komponalnak.

* Azillusztracié egy vizualis hangszert, ERNST CHLADNI hangkisérleteihez alkalmazott fémlemezét
abrazolja hasznalat kdzben. Forras: WILLIAM HENRY STONE: Elementary Lessons on Sound, London:
Macmillan, 1879, p 26, fig 12.



