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Tézisek

1. A virtualis emberek és digitalis szinészek nem pusztan technolégiai ijdonsagok, hanem
kulturalisan terhelt entitasok.
Megjelenésitk az emlékezethez, identitishoz és jelenléthez kapcsolédd, mélyen gydkerezd tarsadalmi

vagyakat tikroz, amelyek a médiatérténet mintazataiban gyokereznek.

2. A digitalis megtestesiilés egy 1j tipusu szimulalt jelenlétet hoz létre, amelynek t6rténeti
el6zményei ismerhet6k fel.

A médiaarcheoldgiai perspektiva ravilagit arra, hogy a mai digitalis testek el6zményei a rémai halotti
maszkoktdl a Bunraku babokon at a Pepper’s Ghost illuzidjdig kévethetSk, és mind ugyanazt a kérdést

ismétlik: miként lehet az é16t megragadni, helyettesiteni vagy feltdmasztani.

3. A digitalis testek értelmezéséhez a hantolégia, a szimulakrum, az aura, az 6ndizajn és a
profilicitas kirajzolta elméleti kereteket tartom alkalmasnak.
Ezek a fogalmak lehet&vé teszik, hogy a digitalis jelenlétet és az identitast nem autentikus létez6ként, hanem

algoritmikusan strukturalt, instabil entitasként értstik meg.

4. A thanatechnoloégiak a halalt és az emlékezést medialt, programozhaté élménnyé
alakitjak. A griefbotok és az olyan projektek, mint a Shoah Foundation interaktiv tanusagtételei, vagy a

holografikus ,,4jrajelenések” (Tupac, Teresa Teng) atformaljak a gyasz és a jelenlét kulturalis logikait.

5. A digitalis emlékezet gyakorlatai megkérddjelezik az autentikussag és az 6rékség etikai
fogalmait. Derrida ajandék-fogalma alapjan a kuralt 6r6kség sokszor 6nérdek vezérelt profilépités, amely

épp az 6szinte emlékezés lehetségét vonja meg,.

6. A kortars virtualis testhasznalat etikai kérdéseket vet fel a beleegyezés, a kizsakmanyolas
és a digitalis identitas kapcsan.

A deepfake és a posztumusz szereplések alapvetd etikai dilemmakat aktivalnak.

7. A digitalis szinészek auraszimulacioként és spekulativ, instabil archivumokként
miikédnek. Nemcsak reprezentaljak, hanem aktivan alakitjak a jelenlétrol, testiségrol és emlékezetrdl

alkotott kortars gondolkodast.

8. A Sphere of Influence cimii installacié a disszertacio elméleti megallapitasainak
multimedialis megtestesiilése.
Az installacié formai és makodésbeli sajatossagaiban megjelenik a jelenlét spektralis, idSleges és instabil

természete.



