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Személyes információk  

Vezeték és keresztnév  Novák Gergely 
Cím 3793 Sajóecseg , Vízmű u. 2/a (Magyarország)  

Tel.? +36302380648  
E-mail gerinovak@gmail.com 

Nemzetiség Magyar  

Születési dátum 15/09/1988 
  

Végzettség/Szakmai irányok Formatervező/Bútortervező 
  

Tanulmányok  
 
 

 

Időtar tam 2012 → 2015  
Végzettség megnevezése Formatervező 
Tanulmányok/Tantárgyak Bútortervezés, Festés-rajzolás, Formai tanulmányok, Innovatív anyagismeret, Ergonómia, 

Bútorszerkezeti ismeretek, Bútor tör ténet, Bútortervezés, Design technikák, Művészet és 
Designtör ténet, Designfilozófia  

Az intézmény neve és székhelye Moholy-Nagy Művészeti Egyetem (MOME) 
9-25 Zugligeti út,  1121 Budapest (Magyarország)  

Képzési forma Mesterképzés (MA)  

 
 

Időtar tam 

 
 
2013 Tavasz  

Végzettség megnevezése Belsőépítészet és Bútor tervezés 
Tanulmányok/Tantárgyak Bútortervezés, Kísér leti Bútortervezés, Termékfejlesztés, Bútor tervezési Technikák, Belsőépítészet, 

Finn design és designtörténet 
Az intézmény neve és székhelye Lahti University of Applied Sciences (University) 

P.O. Box 214, FL-15101 Lahti (Finland)  
Képzési forma Bachelor (BA) 

  

Időtar tam 2009 - 2012  
Végzettség megnevezése Terméktervező  
Tanulmányok/Tantárgyak Terméktervezés, Tipográfia, Rajz és festészeti ismeretek, 3D renderrajzolás, Mintázás/Szobrászat, 

Formai tanulmányok, Ergonómia, Terméktechnológiai ismeretek, Designtör ténet, Színtanulmányok, 
Fotózási gyakorlatok 

Az intézmény neve és székhelye Moholy-Nagy Művészeti Egyetem (MOME) 
9-25 Zugligeti út,  1121 Budapest (Magyarország)  

Képzési forma Bachelor (BA) 
  

Időtar tam 2008 - 2009  
Végzettség megnevezése Elektronikus Grafikus 
Tanulmányok/Tantárgyak Programismereti tanulmányok, Alkalmazott Grafika, Mintázás/Szobrászat, Elektronikus Grafika, 

Grafikai Technikák, Grafikatör ténet, Festészeti és Rajztechnikák, Művészeti Anatómia 
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Az intézmény neve és székhelye Gábor Áron Művészeti Szakközépiskola  
10 Bolyai Farkas út, 3533 Miskolc (Magyarország) 

  

Időtar tam 2007 - 2008  
Végzettség megnevezése Alkalmazott Grafikus 
Tanulmányok/Tantárgyak Digitális technikai ismeretek, Alkalmazott Grafika, Szobrászat, Elektronikus Grafika, Grafikai 

Technikák, Grafikatör ténet, Festészeti és Rajztechnikák, Művészeti Anatómia  
Az intézmény neve és székhelye S.P.I.C Művészeti Iskola  

23 Győri kapu, 3532 Miskolc (Magyarország)  
  

Időtar tam 2003 - 2007  
Végzettség megnevezése Rajztagozat 
Tanulmányok/Tantárgyak Elektronikus programismeret, Alkalmazott Grafika, Mintázás/Szobrászat, Elektronikus Grafika, 

Grafikai technikák, Grafika és Művészettör ténet, Raz és Festészet, Művészeti Anatómia, 
Színtanulmányok  

Az intézmény neve és székhelye Zrinyi Ilona Gimnázium 
5 Nagyváthy János út, 3530 Miskolc (Magyarország)  

  

Gyakorlati képességek és 
egyéb készségek 

 

  

Nyelvtudás Angol (B2 középszint) , Német, Finn (alap nyelvi ismeretek) 
  

Munkatapasztalat Terveztem a CSEKK csopor t tagjaként Budapesten, szakmai gyakorlaton voltam a Delusive Visual 
világítástechnikai cégnél, majd szintén szakmai gyakor laton voltam a Filmefex cégnél. Ezekben a 
csopor tokban és cégekben fejlesztettem folyamatosan a szakmia és szociális képességeimet. 
Csapatmunkában szeretek dolgozni és önállóan is megállom a helyemet. Minden tervezési feladatot 
új kihívásként élek meg és te ljes lendülette l, tiszta szemmel állok hozzájuk keresve a legfrissebb, 
legjobb megoldásokat a technológiai és a felhasználói oldalról egyaránt.  Hitvallásom hogy az 
esztétika és a funkció azonos arányban hozza létre a legjobb munkákat.  

  

Számítástechnikai ismeretek Microsoft Office programcsalád (Word, Excel, PowerPoint, Publisher), 3D modellező és rendetrelő 
programok (3ds max, Rhinoceros, Vray, Mental Ray, Keyshot, Hypershot); Grafikai Programok 
(Photoshop, Sketchbook , Corel Draw, Illustrator); Egyéb programok: Premiere Pro, Lightroom 

  

Művészeti ismeretek és készségek Elektroniukus Grafikus OKJ. A tanulmányaim során a következő tervezési területeken és művészeti 
ágakban vagyok jár tas: Ipari terméktervezés, Alkalmazott és elektronikus grafika, Szobrászat, Formai 
Tanulmányok, Belsőépítészet, Ergonómia és Bútortervezés 

  

Jogosítvány B  
 


