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Az emberkozpontu tervezés a modern designhagyomany szerves
részét képezi, és mindenekel6tt a modern technologiai
infrastruktara emberléptékd, felhasznalo-koézpontu leforditasat
célozza. Az ember-gép interakciok kérdése ilyen modon a

modern design velejét érintd kérdés.

Az antropocentrikus modellek ma problematikussd vélnak az
okologiai folyamatok és komplex szociotechnikai rendszerek
tilkkrében. Ennek a folyamatnak a megértésében a designkulttra-
tudomany  tdmaszkodhat a  kortars  posztdualista

tarsadalomelméletekre.

Az emberkdzpontu design kritikdja végrehajthaté a poszthuman
allapot diagnoézisain és a spekulativ design lehetdségeinek
feltérképezésén keresztiil. Ennek a két targykornek az
Osszekapcsolasa  elGsegiti  az  antropocentrimzus  és
funkcionalizmus (ti. problémamegoldds) modern eszményeinek

egylttes kritikai vizsgalatat.

A technolégia humanizdldsira és a humanum mechanizdlasara
iranyulé parhuzamos designtorekvés a modern design korai
intézményes megjelenésétdl egészen napjainkig dominans
program, ami az emberkozpontu designt a fésodorbeli
innovacios  kultardhoz koti. A poszthumén  allapot

kitermelésében a modern design szerepet jatszik.

A ,,j6 design” termékei a haldzati, szociotechnikai infrastruktdra
vonatkozasdban egyszerre becsatornaznak és kitakarnak. Az igy
fenntartott, ujratermelt felhasznaldi élmények értelmezéséhez és
attervezéséhez nem nyujt kielégité keretet az emberkdzpontu

designparadigma.

Alternativ modellek elméleti megalapozasa és gyakorlati
implementacioja sziikséges. A tervezés spekulativ 6sszetevdjének
privilegizalasa lehet6vé teszi az emberkdzpontd design

hatarainak feltérképezését. A spekulativ design jellemzéen eloldja



a tervezés idSbeli-térbeli dimenzidjit az egyes ember 1éptékeitdl,
és/vagy a nem-emberi cselekvok iranyaba kisérli meg a

perspektiva kitagitasat.

A spekulativ design praktikus tartomdnya tulfut a kortdrs
muvészeti intézményrendszeren, és hibrid, posztdiszciplinaris
gyakorlatként képes megjelenni a tudomdanyos, kulturdlis szférak
kiilénboz6 konstellacidiban. Ezaltal 4j szerepeket tesz lehet&vé, és

atjarast biztosit a tervezdi, alkotdi, kutatoi teriiletek kozott.



