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1.Virtualis valosag elézményei

Virtualis kép
Flusser

Mashol vagyunk

Barlangrajzok, Freskok

Lascaux misztikum
Vi llak

Panorama

Panorama Mesdag - digital
Panorama Council
Filmmlveszet

Fenykeéepészet




2. Virtualis valosag digitalis technologiakkal

Szamitas technolégia a 20.-1ik szazadban
Hadlgyi fejlesztések

RepUld szimulator

NASA

A technolégia terjeszkedése
Mikroprocesszorok

Li1sa

Kevert valoésag kontinuum
Valos ter

Kiterjesztett valodsag
Kiterjesztett virtualitas

Virtualis tér




3. Kortars példak az installacio mivészetben

Konzervalas:

Waliczky Tamas - Homes

atlag ember vs gazdag kultura
Komp lex technologia

3D scan

Rekonstrukcié:

Benjamin Britton - Lascaux barlang
Geggekkel kiegeszitve

Csak kép maradt

Elvonatkoztatas:
Maurice Benayoun - World Skin
kifinomult interakcio

valos tarsdalom



4., Diploma munkam és konkluzié

Mobil eszkozok

Ujmédia-miivészeti projekt masolhatdsaga
Galeria, Muzeum
Web

Soproni Muzeum
Globalis
Lokalis



5. Melléklet: Kozvélemény kutatas kiértékelése

Oriilnél neki, ha a jévében tébb virtuilis térbe léphetnél bele? Léptél mar ,,virtualis valésagba,, ?
abszolit nem: 1 3 8.6% igen 17 48.6%
14,0 2 3 B8.6% nem 17 48.6%
3 4 114% Egyéb 1  2.9%
105 4 11 314%
7.0 nagyon: 5 14 40%
35
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Szerinted jo, vagy rossz, ha a virtualis valésag technolégiaja elérhetévé vallik egy atlag haztartasban? Milyen szakteriiletekben latod a virtualis valésag jovojét leginkabb?
nagyon rossz: 1 3  86% oktatas 27 77.1%
2 9 257% szorakoztato ipar 30 857%
3 2 5.7% oktatas digitdlis mlvészet 29 82.9%
1?: 4 12 34.3% - a— muzeumok 22 62.9:!.;
s nagyonjo:5 9 257% digitais m... rfgészei T 20%
" hétkdznapok 7 20%
25 ' dzatimok kommunikécié 14 40%
0,0 . ] régészet orvoslds, rehabilitacic 18 51.4%
1 2 s 4 2 hétkéznapok hadigy 19 54.3%
kommunika. .. videojatekok 27 77.1%
R filmipar 23 657%
i epiteszet 17 48.6%
BaoN design, tervezés 23 65.7%
Milyen virtualis terekbe utaznal el legszivesebben? videojatékok Egyéb 1 29%

torténelmi malt 23 67.6% film ipar

" o, epitészet
tErténalmi malt személyes mdlt 11 32.4%

jovokép 13  3B.2% design, terv...
aamBpgeamis valés helyszin, latvanyossag a jelenbdl 20 58.8% Egyéb
i absztrakttér 25  73.5% 5 ; % - » »
valds helyszi... optikai illizic 22 64.7%
absztrakt tér Egyéb 4 11.8%
optikai illizid
Egyéb
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