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TEZISEK

1.

A digitalis munkavégzés és szérakozas széleskorli térnyerésére, valamint a COVID jarvany izolacios
hatasaira reflektalva a személyes testi, téri és szocialis kornyezethez valé Gjra-kapcsoldodas lehetdsé-
geit keressik.

2.

Kutatasunk a magyar neoavantgard eldadémivészetet mint alkotdi el6képet mozgositja a ,,sebzett
kollektiv identitas” tapasztalataira reagalo, lokalis hagyomanyba agyazott, felszabadit6 és széles kor-
ben hozzaférhet6 jaték-modszertan kidolgozasahoz.

3.
A mivészeti keretekbdl kikeriil6 performativ és teatralis gyakorlatok lehetséges 4j funkciéja: az aktiv
cselekvés széles korben elérhetd, tanulhato és fejleszthet6 eszkozrendszere.

4.

A pervaziv és immerziv jaték-szabalyrendszerek olyan tervezdi alkotasok, amelyek fiktiv tereket és
torténeteket hoznak létre, melyek az almokra, a képzeletre és a hagyomanyos értelemben vett val4-
sagra egyarant kiterjednek. Fikci6 és valosag effajta talalkozasai bizonytalansag-érzetet generalnak.

5.

Kutatasunk a bizonytalansag lokalis tapasztalatanak megragadasara torekszik a kézelmult el6adémii-
vészeti tapasztalatain keresztil. Megfigyeléstink szerint a nem-intézményesilt “underground”
el6adémiivészeti alkotok tobbszorésen periférids pozicidjuk altal egyfajta sajatos talélési modot ala-
kitottak ki, mely éppen ezt a bizonytalansag-érzetet veszi haszndalatba kreativ er6forrasként.

6.

Célunk egy olyan mivészetelméleti és térténeti megalapozottsaga kozosségi cselekvési modell felal-
litasa, mely a bizonytalansag élményét elviselhet6vé, majd élmény-szerivé, végiil pedig (reményeink
szerint) élvezetes, felszabadito6 tapasztalatta teszi.

7.

Torténeti anyagokhoz val6é kutatoi viszonyunk alapvetd sajatossaga egy személyes befogadoi-értel-
mez6i attitlid - mely az olvasoi valaszelmélet (reader-response criticism) hozzaallasan alapul. A sajat
ndi és anyai tapasztalataink altal meghatarozott elmélet irasara toreksziink.

8.

Hozzaférhet6vé és befogadhatova tessziik a magyar neoavantgard halézatos szerkezet(i, kocsonyasan
remeg0 jellegét egy miivészettorténetben jaratlan, naiv ,vad befogadé” szamara. Vallasi, spiritualis
jelenségek szovik at az egész korszakot - ezen keresztiil hozunk 1étre kapcsolddasi feliiletet az utékor
szélesebb nyilvanossaga szamara.

9.

A neoavantgard szcénajaban kiilonosen érdekes a zsid6 szarmazasu alkoték szerepe, mivel az elhall-
gatason alapuld, holokauszttaléls identitas-hidnyt miivészetiikben is tematizaltak. A hiany-, titok-
és liresség-tapasztalatok foglaltak el a hagyomanyok helyét. Ebbdl taplalkozé egyedi, személyes
élményeken, érzeteken és kot6déseken alapulé, sajat Gj ritudlékat dolgoztak ki.

10.

Allaspontunk szerint ez a rejt6zkddé allapot innovaciét, (j formak létrejottét is provokalta. A méasodik
vilaghabort és a rendszervaltas kozti id6szakra nem anomaliaként, hanem a jelen korunkat kozvetle-
nil meghatarozo torténelmi el6zményként tekintiink.
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11.

A neoavantgard performansz-alkotasok atmeneti ritusok: a szabad, autoném cselekvéként valé stabi-
lizalédas, vagyis a feln6tté valas ritusai - egy olyan korszakban melynek politikai alapvetése a teljes
lakossag infantilizalasa, cselekvéképtelen, kiszolgaltatott statuszban tartasa.

12.

A tradicionalis atmeneti ritus egy korkoros, tobb 1épésbdl allo aton kiséri végig azt, aki atvaltozik,
azaz aki egy élethelyzetbdl atlép egy kovetkez6 masikba. Elvalasztja, majd Gj mindségben, Gjra 6ssze-
koti a kozosséggel.

A neoavantgard szabadité ritusok csak a fennallé rendszert6l val6 elvalasztas 1épését valosithattak
meg, az Gjra 6sszekotés elmaradt, igy tartésan atmeneti, liminoid térben taldltak magukat az alkotok.
Torekvésiink, hogy a neoavantgard levalaszté ritusok hidnyzé masik felét, a kapcsolat-teremtd
ritualét 1étrehozzuk.

13.

Fejezziik be, amit elkezdett a neoavantgard - zarjuk be a kort! Kiséreljink meg a mindennapi,
személyes, csaladi, haztartasi életbe visszajuttatni valamit ebbdl a hagyomany-fabrikalo
szabadsag-keres6 miivészeti gyakorlatbdl. Ennek eszkoze egy a kortars szabadid6é-kultaraban
elterjedt formatum: a kartyajaték lesz.

14.

A jaték cime: K§-K@-K8$.

Miikodése roviden: A mindennapi életben a cselekvéseinket ok-okozati 6sszefliggések

hatarozzak meg. A K8-K8-K® kartyak ezeket az dsszegfiiggéseket helyettesitik. Végiil a kartyak helyé-
re 0j, kitalalt okokat illesztiink, igy jon 1étre a torténet mely 6sszekoti személyes életkoriilményeinket
a fikcioval.

15.

Jatékunkat széles korben terjesztjik, és visszajelzéseket gylijtiink a jatékosoktol. A beszamolok
alapjan jelentds testi és mentalis valtozasokat éltek at a jaték hatdsa alatt. Tapasztalataikat kiilonféle
kabitoszerek hatasai alatt, kozosségi ritusokon valé részvétel soran, alkot6i folyamatokban és fiktiv
torténetek soran szerzett élményekhez hasonlitjak.

16.

Ertelmezésiink szerint a K8-K8-K® altal 1étrehozott “biztonsagos bizonytalansag” tapasztalat
a résztvevlk kozotti személyes bizalom 1étrejottét facilitalja.
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