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Cim / A kényv, mint fizikai objektum virtualizalédasanak folyamata a tervezdgrafika tlikrében

1.
A digitalis konyv megjelenése és elterjedése sziikségszerii kovetkezménye az informaciés tarsadalmaknak, tekintettel azokra a tér-
ténelmi folyamatokra, melyek titkrében a kényv minden esethen az adott korszak innovaciés lehetdségeinek reflexidja.

A toérténelmi korszakok sorén folyamatos valtozason és atalakuldson keresztllment kényvek esetében megallapithatjuk, hogy részhen
olyan trivialis és praktikus szempontok indukaltak a tartalmi és formai médosuladsokat, mint a méret, a kezelhetéség, a tarolhatdsag,
vagy a szallithatdsag, tovabba a vizsgalt korszak kereskedelmi tevékenységeinek, ipari és technoldgiai fejlédésének eredményei. A fenti
kijelentés tukrében, figyelembe véve a kétezres évektél tapasztalhato virtualis és digitalis feliletek drasztikus elterjedését, megallapit-
hatjuk, hogy a digitalis kényvek megjelenése, és ezzel a hagyoméanyos tradicionalis kényvek visszaszoruldsa - erdsen szkeptikus allas-
pontok szerint eltlinése - szikségszer( kévetkezménye a digitalizalddott informécids tarsadalmaknak.

2.
Adigitalis kdnyv olyan alapvet6 funkcionalis és strukturalis eltéréseket mutat a hagyomanyos nyomtatott konyvhoz képest, melyek ered-
meényeképpen nem tekinthetdé a nyomtatott kényv analdgiajanak.

Adigitalis kényvvel kapcsolatban gyakran kertl megfogalmazasra az a vélemény, miszerint az e-book a tradicionalis kényv egyfajta tech-
noldgiailag madositott, evollcids fazisa. Valgjaban azonban a két targy/eszkéz 6sszehasonlitasakor azt tapasztaljuk - eltekintve attal,
hogy mindkét esetben széveges tartalomkozvetitésrél van szé -, hogy alapveté kllénhségekre vagyunk kénytelenek rémutatni. Megje-
lenésében és funkcionalitaséban, tehat az olvasa és a kényv viszonyanak tekintetében alapvetd eltéréseket tapasztalhatunk. A kijelentés
alatamasztasara példaként emelném ki a hagyomanyos kényv statikus helyzetét, szemheallitva a digitalis eszkézok folyamatos
valtozas alatt 1év6 dinamikus, reszponziv feltletével. Hasonldképpen szembet(ing kildnbség - elsédlegesen a fizikai jelenlét hianyabal
adodoan - az olyan, a tradicionalis kényv virtualis masolataként létrehozott, és a konyv illdzigjat keltd strukturak és metddusok ateme-
lese, mint amilyen a lapozés, az oldalszamozas, a kényvjelzék, vagy a horitdk jelenléte, ugyanakkor viszont az olyan alapveté kétészeti
megoldasok, mint a kényvgerinc, az allando grafikai és tipografiai kérnyezet, az el6zék, a puhaboritd, a borite fil rész, a fllszovegek,
a hatoldal sth. teljes hianya.

3.
A digitalis kdnyv sziikségtelenné teszi a tervezdgrafika tobb évszazados kdnyvtervezési metédusainak tapasztalatait, hagyomanyait,
valamint azok alkalmazasat.

Az e-book tervezdgrafikai szempantbal nem, vagy csak rendkivil szegényes lehetdségeket biztosit a tervezd szamara, tekintettel arra
a tényre, hogy az e-book nem kényvként jelenik meg, hanem egy szévegkodzvetité eszkézként, és mintilyen, nem egy-egy széveg vizualis
megtestesitdje, hanem egy altalanos felllet, mely épp semlegessége altal valik univerzalissa. Ez a fajta semlegesség tapasztalhato
a szovegmegjelenitések tekintetébenis, ahal is nem az éppen adott tartalom vizualis interpretacioja a cél, hanem a targyilagos tartalom-
kézvetités. Ebben a szituaciohan az egyetlen grafikai eszkdz a betd, illetve annak méretvaltozasaibal adado képi kiilénbség. Amennyiben
a digitalis kanyvek kiszaoritjak a nyomtatott kényveket, Ugy a tervezégrafika meghatarozo, és hosszu évszazadokra visszatekinté terve-
z6i metddusai valnak szukségtelenng, és hasonld tervezdi vakuum kialakulasanak lehetlink tanui, mint amit tapasztalhattunk a zenei
piacon, ahal, mikéent a kényv esetéeben a szdveg, a virtualizalddott zene a zenei hordozdk (CD, DVD, kazetta sth.]) tervezéset tettek szlk-
segtelenné. Itt szintén a megjelenitd eszkozok (mp3 lejatszo, iPod, stream felliletek sth.] csékkentettek a grafikai lehetéségeket, mikent
ez napjainkban a kényvek, illetve az e-hookok eseteben torténik.

q,
A tervezdgrafika virtualizalodasaval, a korabbi tervezési eszkdztar és metodusokat indukalt, mely folyamatok gyokeres valtozasokat
eredményeztek a szakma eddig fennallé alapvetéseiben.

A nyolcvanas évek digitalis forradalma, valamint a szemelyi szamitoégépek szeleskor( elterjedése olyan Ujfajta alkotdi tér kialakulasat
tette lehetdéve, amely a korabhi grafikai kdrnyezetet - ahol a fizikai térben, valds eszkézok bevonasaval, kézzelfoghato produktumokat
hoztak létre - virtualizalta, anyagtalanitotta. Létrejott a tervezégrafikai szakma virtualis, anyagtalan masolata, egyfajta pszeudg hiva-
tas, ahol virtualis user interfaceken, imaginaris, felh6 alapu tarolé-rendszerekben (Google Drive, Dropbox, iCloud sth.), alyan anyagtalan,
virtualis produktumokat hoznak létre (e-book, web grafikak, appok, interaktiv feltletek], melyek sok esetben egyaltalan nem hoznak
létre kapcsolatot a fizikai térrel.



