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FLOSZO

Epitémiivészeti doktori kutatdsomban olyan témaval kivantam foglalkozni, mely
Osszekoti épitészeti és mlivészeti praxisomat. Mindig fontosnak tartottam,
hogy egyfajta Onrefelxié segitségével elemezzem sajat mikodésemet. Nem
megmagyarazva, hanem a megértés céljaval kivantam feltarni sajat belsd
motivacidimat, holazért, hogyellenérizzem magam, holazért, hogyatovabbhaladas
iranyat lathassam. Mindazon kérdések kozll, amelyek foglalkoztattak, a Iépték
mindig is kdzponti téma volt szamomra. Nemcsak, mint probléma, hanem mint
jelenség, mely lehetévé tette szdmomra, hogy a kilénbdzé valdsagok kodzt hidat
képezzek. A fizikai valdsag és a fiktiv vilagok halmaza kozt a [épték szamomra
a legnehezebben megfoghatd probléma, éppen ezért végtelenil izgalmas
lehetéségként tekintettem ra. Ahogyan festményeimben, installaciéimban és az
altalam tervezett hazakban is a sikbeli és a térbeli vildgok kapcsolatat kerestem,
rajottem, hogy szdamomra a limindlis helyzetek érdekesek. Azon pillanatokban,
melyekben a viszonyrendszerek elveszitik dllanddsdgukat, lehetéség nyilik arra,
hogy ujfajta nézépontokon keresztil tekinthessek a vilagra. A hatarhelyzetekben
érzem, hogy bizonytalansag jon [étre a tapasztalati és leirhatd vildgban, igy [étrejon
valami, ami szavakkal nem kifejezhetd. Ezt a megfoghatatlan és illékony jelenséget
kivdnom alkotéként megragadni. Jelen értekezés éppen ezért nem kivanja leirni
a leirhatatlant, csupan annak hatterét tarja fel, valamint azon munkdkat segit
érthetébbé tenni, melyek egy Osszetett motivumrendszeren és egy szubjektiv
latdsmddon keresztil kdzvetitik azt, ahogyan én a vilagot latom és ezen keresztiil
alkotéként megnyilvanulok.

Szdmomra korunkban nincs [épték és nincs mérték. A monitor el8tt Ullve
semmi nem tekinthetd allanddnak: sem az dbrazolt, sem a néz6 maga. A latottak
valtozékonysdga maga az Uj dllandd, mely hatassal van a nézére is. Mivel maga a
folyamat is alakuléban van, mestermunkam sem kivan mast tenni, mint ennek a
folyamatnak egy pillanatképét kimereviteni, és 6sszegezni azt.



Mindekozben épitészként elfogadom az eszkdz altal kindlt lehetdségeket,
és abban a vildgban alkotok, amely egy sajatos, gravitacié nélkili, [éptéktelen és
anyagtalan szimuldkrum. Ezen beliil keresem a mintazatokat, ahol a tervezett haz
egy pillanatkép csupan. Afunkcié formalja, akézrajzoljaegy egéren és egy szoftveren
keresztll, mig a monitor leforditja az egészet, én pedig annak felliletét vizsgdlom
olyan képeken keresztiil, melyeket a képernydn latok. Ezek a képek vezetik a hdzat a
valosagfelé, mikozbenamozgasaltalegyfilmkénttarulnakfelaterek,amelyismétegy
paradox helyzet, hiszen valédi térré6l még mindig nem beszélhetiink. Mindekdzben
zsugorodok és ndvekszem. Sajatos viszony ez, egy ismerkedés a sziiletenddvel. A
feltarulas élményétdl fliggben, a valdsagot imitalva alakitom a megépitendét egy
szimulaciésoran. Atoérténetazonban nemafunkciordl ésatérrél szél csupan, hanem
minden masrdél, ami kapcsolddik, igy az én személyes vildgom is benne foglaltatik.
A technofilia, a l1éptékkel vald jaték, a szubjektum keresése, a formak jatéka és
a logikdtlansag Unneplése egyardnt olyan motivumok, melyek vildgképemet
keretezik. Mindekdzben az egész eseményt a mértéktelenség jellemzi, mely
szdmomra egyet jelent a szabadsaggal.

A mestermunkam éppen ezért ezt a miikddést foglalja 6ssze. Atechnoldgia
hatdsa nem csupdn a virtuadlis téren keresztll valik lathatévd, hanem annak
el6zményein, igy az autdk és a mechanikus gépek hagyatékan keresztil is, melyek a
mult kulturalis motivumrendszerének alapjat is képezik. A mivek |éptékkel kapcso-
latos jatéka egyszerre mutat be egy kiforditott vildgot, ahol a térben benne vagyunk,
és egy kulsé perspektivat, ahol a dolgokra rdlathatunk, mikézben a lebegés, a
gépek és az emberi test 0sszeolvaddsa, valamint a haz és az ember kapcsolata is
megjelenik.

Ahhoz azonban, hogy a motivacidk érthetévé viéljanak fel
kellett tdrnom a témakoérok tudomanyos és eszmetdrténeti hatterét is.
A személyes tapasztalat, és az alkotdi kifejezés igy egészil ki egy analitikus
elemzéssel, amely minden munkam hatterében jelen van. A dolgozat igy mutatja be
azokat a témakat, melyek ismerete a mestermunka megértéséhez elengedhetetlen,
de ez a kutatas az alkotashoz vezetd Uton is fontos tdmpontot jelentett szamomra.

Tudom, hogy masként latok, mint azok a festék, akik nem terveznek hazakat
szamitégépen, ezért megvizsgaltam mi allhat ennek hatterében. igy jutottam el a
virtudlis tér problematikajaig.

Tudom, hogy a technoldgiaval sajatos viszonyom van. Megszemélyesitem,
érzelmileg involvaléddok és entitasként kezelem, azért, hogy egy dialégust
folytathassak. Eppen ezért kutatasomban foglalkoztam azzal, ahogyan az ember
és az altala alkotott eszkdzok miként viszonyulnak egymashoz. A hattérben zajld
folyamatok érdekeltek, ugy, mint annak hagyomdanyai és jévébeli lehetdségei.

Tudom, hogy az eszkdz a részemmé valt. Kiegésziltem a géppel, mind
fizikailag, mind mentdlisan. Eppen ezért vizsgaltam a kiborgok elméletét,
el6zményeit és lehet8ségeit.

Tudom, hogy munkaim koncepciondlis megkdzelitésének hatterében
az épitészetelmélet fontos szerepet t6lt be. Ezen diskurzuson belil definidlom
terveimet. Ennek fontos terllete a technoldgia hatdsa, melyet igy az épitészetre
vonatkoztatva is vizsgdltam. Ezen belll a tér problematikdja a virtualitassal
Osszefliggésben is érdekes volt, igy a térelméleteket kiilén elemeztem, ahol annak
aktualis kérdéseit a technoldgidval kapcsolatos dsszefliggések mentén vizsgaltam.

Szdmomra az épitészeti tér és a virtualitds kapcsolataban a l1épték kérdése
az, ami alapvetéen visszahat miivészeti praxisomra. Eppen ezért a |éptéket nem
csupan annak mérnoki aspektusain keresztiil vizsgaltam, hanem annak szubjektiv,
emberioldalardlis, melyeta mérték fogalma koré szerveztem. Szamomra a mértéket
a léptéktdl az kilonbodzteti meg, hogy az az emberi viszonylatok, ardnyrendszerek
és kulturalis tényez6k mentén egy sokkal arnyaltabb fogalom, mint egy méretrend-
beli skéla. Eppen ezért a mértékkel kapcsolatban az ember helyzetét vizsgaltam
vildgunkban, melyre a technoldgia hatassal van.

A percepcié kérdését mindezen problémakorokén belldl kiemelt
jelentéséglinek tekintem. Eppen ezért a kiildnbdzd épitészetelméleti és
ismeretelméleti kérdések kozt kiemeltem annak jelenkori aspektusait, mely
lehetévé tette, hogy darnyaljam a latds és az alkotds kolcsénhatasat. Ezzel az
épitészeti és a miivészeti munkdim megalkotasakor lezajlé események hatterét
emelem ki. A 1atds és a térbeli érzékelés sajatos mechanizmusat a virtualitds és a
|épték kérdéseivel kapcsoltam 6ssze, mely nagyon fontos mozzanat a munkaimban.
Mind az épitészeti, mind a miivészeti praxisomban jelen van az a ldtdsmdd, melyet
a monitor el6tt eltoltott id6 altal mdédosult nézépont keretez.

A szubjektiv élmények igy az elméletirdk gondolatain keresztil valnak
vizsgdlhatévd, és masok szamdra is érthetdvé. Ezzel egylitt ezek csupan gondola-
tébresztd megfigyelések, melyek masokat is gondolkodasra késztethetnek, anélkiil,
hogy egyszerl( kijelentésekké deformalédnanak. Egyfajta szliré és nagyitd kivanok
lenni, amelyen keresztil lathatdbba valik a lathatatlan és érhet6bbé az érthetetlen.

kovetkezé oldal:
CAROUSE
190 x 300 - olaj, vdszon - 2023
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A LEPTEK RELATIVIZALODASA AVALOS ES A
VIRTUALIS TER KOLCSONHATASA ALTAL

ABSZTRAKT

12

A digitalizacié révén az épitészet szempontjabdl a virtudlis térnek egyre nagyobb
jelentésége van. A tervezés soran hasznilt eszk6zok a valdsagnak egy sajatos
szeletét tarjak fel, amely magdban foglalja a jévébeli lehetéségeket is a fizikai vilagra
vonatkoztatva. Az épitészet ugyanis a virtudlis térben zajlé események kdzt abban
a mezbben tartézkodik, amely hidat képez a fizikai valdsag iranyaba. A realitas
kilénb6zé dimenzidi kozti 6sszefliggések feltardsa ilyen forman a hétkdznapi
tapasztalatok szempontjabdl és az elméleti kérdések fell nézve is fontos feladat.
A dolgozat éppen ezért a technoldgia és az épitészet viszonyat jarja koril, ahol a
virtualis és a valds tér problémakorét az épitészet elméleti keretei kdzt értelmezi,
ugyanakkor az eszmetdrténet vonatkozd kontextusat is vizsgalja. Mivel a téma
viszonylag Uj terllete az épitészetelméletnek az értekezés igyekszik részletesen
bemutatni a kapcsolédoé tudomanyteriletek irodalmat is.

A dolgozat és a mesterm(i a témaval kapcsolatos 6sszefliggéseket tarja fel.
A mestermd altal megjelenitett elméleti épitészeti koncepcidk elvont képei mellett
az értekezés a hattérben zajlé eseményeket vizsgalja. A kutatds ilyen forman
egésziti ki a mestermunkat, mikézben a téma szempontjabdl megkerilhetetlen
kérdéseket is kontextusba helyezi. Az értekezés a virtudlis térben végbemend
valtozdsokbdl kiindulva jut el az embereket érinté folyamatokig, ahol az ember
mértékadd szerepének megkérddjelezése all a kodzéppontban. A dolgozat 8
megallapitdsa az, hogy a digitalis technoldgia hatdsdara az épitészet Iéptékkel
kapcsolatos viszonyrendszere megvaltozott, ezaltal az épitészeti Iépték elvesztette
allanddsagat. Ennek hatterében az all, hogy az emberre is hatott a virtualitas, amely
révén az embernek maganak, mint mértékadd szereplének, mar nincs allandé
[éptéke.

13



THE UNSCALABLE SPACE

THE RELATIVISATION OF SCALE THROUGH
THE INTERACTION OF REAL AND VIRTUAL SPACE

ABSTRACT

kovetkezé oldal:
LEVITAT
110 x 200 - olaj, vaszon - 2023
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Digitalisation has increased the importance of virtual space for architecture. The
tools used in design reveal a particular slice of reality, including future possibilities
in relation to the physical world. Architecture is located in the field between the
events taking place in virtual space, forming a bridge to physical reality. Exploring
the connections between the different aspects of reality in this way is an important
matter, both in terms of everyday experience and in terms of theoretical issues. The
essay therefore explores the relationship between technology and architecture,
where the problem of virtual and real space is interpreted within the theoretical
framework of architecture, while at the same time examining the relevant context
of the intellectual history. As the subject is a relatively new field of architectural
theory, the thesis also seeks to present in depth the literature of related disciplines.

The essay and the masterwork explore the context of the subject. In
addition to the abstract images of theroretical architectural concepts represented
by the masterwork, the dissertation examines the events that are taking place in
the background. Thus, the research complements the masterwork while contex-
tualising issues that are relevant to the subject. The thesis starts from the changes
taking place in virtual space and moves to the processes affecting humans, where
the focus is on questioning the dominant role of the individual. The dissertation
examines the new relations of the human being, in which the position of man,
evolving symbiotically with technology, is central.

15
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TEZISEK

18

A virtualis jelentése a digitdlis korban visszatér az eredeti jelentéséhez. Ahogyan
eredetileg a hatderdt, ugy korunkban ismét a hatdsa révén érvényesilét irja le,
mely az alternativ valésagok dimenzidiban létezik, de a digitalizdcié nyoman a
parhuzamos vildgok nagyobb erét fejtenek ki a fizikai valésagra, mint koradbban
barmelyik imaginarius sik. A virtudlis és a fizikai valésag viszonylatdban egy
inflexiés ponton allunk, ahol a fizikai sik szerepe hattérbe szorulhat, mikdzben a
virtudlis mez8 egy végtelen véltozdval bird térként uralja le a jelenvaldlét kereteit.

A digitalis eszkozeivel szimbidzisban é16 emberbdl jon létre a mentélis kiborg,
amely bizonyos képességeit meghatvanyozza, és létezésének terét a virtualisra
cserélve fedezi fel a végtelen tavlatokat.

A virtudlis és a valds tér hataran az emberi perspektiva, valamint a percepcién
keresztiil megvaldsuld térbeli események vannak, melyek egymassal kélcsén-
hatasban allva alakitjak az embert magat is.

IV.

Az emberi mérték a digitalis térélmény Iéptéktelenségével egyiitt oldédik fel és
valik egy fluid, dllanddan valtozéban Iévé rendszer kézéppontjdban allé emberi
viszonylattd, amely a hozza rendelt térélményhez képest |ép mikddésbe.

V.

Akortars épitészet a léptéktelenség felé halad, melyben a digitalis tervezésnek fontos
szerepe van. A homogenizalt dridsi tdmegek, az ablakok eltiintetésének vagya és az
anyagtalansag igénye egyarant ezt a folyamatot kéveti. Ennek hatterében az ember
mértékének elvesztése all.

19
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Inthedigitalage, the meaning of “virtual” returnstoitsoriginal sense. Asit originally
described potency, today it again refers to something that prevails through its
effects, existing within the dimensions of alternative realities, but with digitaliza-
tion causing parallel worlds to exert greater influence on the physical reality than
any imaginary plane before. At this inflection point between the virtual and the
physical realities, the role of the physical plane may recede, while the virtual field
dominates the framework of presence as a space with infinite variables.

The mental cyborg emerges from humans living in symbiosis with digital tools,
amplifying certain capabilities and discovering infinite perspectives by switching
its existential realm to the virtual.

At the boundary between virtual and real spaces, human perspectives and spatial
events realized through perception interact, shaping the human being itself.

IV.

Human scale dissolves with the scalelessness of digital experiences, becoming a
fluid, constantly changing system centered around human relations that activate
relative to the assigned spatial experience.

V.

Contemporary architecture is moving towards scalelessness, where digital design
plays a significant role. The desire for homogenized massive volumes, the elimina-
tion of windows, and the demand for immateriality all follow this process. This is
underpinned by the loss of human scale.

21
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+Aldtomds meghaladja afizikaivalésdg korldtait, igy a képzelet valdjdban
menekiilés a fizikai létezés keretein tulra. Ugyanakkor a képzelSerd
gyakran friss elemeket hoz be életiinkbe, amelyek idénként 6szténbznek
benntinket arra, hogy mddositsuk a valdsdgos kériilményeinket.”’

Michael Heim

Tekinthet6 az épitészeti terv latomdas-leképezésnek? Vajon az a vizid,
amely a tervezé fejében megsziletik egy mérndki produktum, vagy egy
illuzidé, amelynek esélye van manifesztalddni. Sosem felejtem el, ahogyan
életemben el8sz6r épllt meg hazam. Elmentem az épitkezésre és azt
lattam, hogy azok a vonalak, amelyeket a papiron kézzel meghuztam
falakként emelkednek ki. A képernydn latott tér kezd alakot 6lteni majd
fények, illatok és a tomegek erbtere altal egy valdésagos atmoszféraval
kiegészllve vesz korbe.

Ezek lirai szavak, ugyanakkor a realitds hordoz magaban némi
ambivalenciat. Megvaldsuldskor meglepéek a méretek és az élmény
egésze egyszer(ien mas, mint amilyen a tervezés soran volt. Eveket
tolthetek egy haz tervezésével, gyakorlatilag otthon érezhetem
magam az éplilet virtudlis képmdsdban, mégsem ismerem fel. Minden
alkalommal tapasztalom azt a furcsa érzést, amely leginkdbb a
»~déja-vu”-re hasonlit. Mintha ismerds lenne a [atvany, de valahogy mégis
mas, mint az emlékeimben. Az évek soran egyre jobban dsszemosddik
az a vilag, amelyben tervezek és az, amelyben végiil megvaldsul a haz.
Mintha egy dlombdl ébrednék, és egyfajta fatyolként ereszkedik a
szememre az a vizié, amely a képzeletemben volt.

Hol kezddédik és hol ér véget a valdsag? Nehéz erre a kérdésre
valaszolni, ugyanakkor fontosnak tartom megvizsgalni azt, ahogyan a
szamitdgépen tervezd ember kélcsdnhatdsba 1ép a valdsag kilonb6zé
formaival. Jelen értekezés a technoldgia hatdsat vizsgdlja az épitész
latészogén keresztiil, amely egyszerre része és formaldja annak a két
vildagnak, amely mar egyaltalan nem biztos, hogy olyannyira elkilénl.

25
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ARANYOSSAGOK

digitalis kép - 2022

K&szeghy Féra

Akép azt illusztralja, hogy a
latvanyokon is fontos szerepe van
az embereknek, hiszen a horizont
mellett ez adja meg a tdmpontot a
|épték értelmezéséhez.

11. ATEMA BEMUTATASA

Az értekezés a virtudlis és a valds tér kdlcsdnhatdsaval foglalkozik,
valamint a léptékkel kapcsolatos fogalmak valtozasaival, és a hozzdjuk
kapcsoléddé emberi tényezdkkel. Korunk technoldgiai kdrnyezetérdél sok
kutatas szuletett, melyek a kiilonb6z6 fejlesztésekkel, illetve az altaluk
kinadlt lehet&ségekkel, problémakkal foglalkoznak. Az épitészettel
kapcsolatban gyakran taldlkozhatunk az innovacié altal kinalt
lehet8ségekrél sz616 cikkekkel, melyek gazdasdgossagi és hatékonysagi
szempontbdl targyaljak az aktudlis ujdonsagokat. A digitalis eszk6zdk
azonban nem csupdn a szakmat érint6 kérdések mentén alakitjak a
valésagot, hanem a tagabb kontextusban végbemend valtozasokon
keresztil hatdssal vannak magukra az épitészekre is. Kevesen targyaljak
ezeket a hatasokat, illetve ezek kdvetkezményeit, annak ellenére, hogy
a tarsadalomtudomanyok és a médiaelmélet mar régdta probilja
megfejteni azokat az dsszefliggéseket, amelyek korunk szempontjabal
mértékaddak.

Ebben a komplex és bonyolult rendszerben az épitészek szerepe
kiemelten fontos, mivel az altaluk megalmodott virtudlis objektumok
atkeriilnek a valdsagba. A két tér tehat 6sszefonddik, a kapcsolatot
pedig maga az épitészet jelenti, ahol a tér kdzponti szerepet tolt be,
ugyanakkor eltéré6 moédon viselkedik a virtualis és a fizikai valésagban.
Ennek egyik legfontosabb tényezéje a |épték attributumait érinti.
Az, hogy a digitalis térben nincsen allanddénak tekinthet§ méretbeli
viszonyrendszer, nem csupan a percepciot és a valdsaghi leképezést
érinté probléma, hanem 6sszefliggésben van az emberek altal definial-
hatd mértékkel is.
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+Minden dolog mértéke az ember, azoké, melyek léteznek, abban, hogy
léteznek; azoké, melyek nem léteznek, abban, hogy nem léteznek.”?

Protagdrasz

Az ember mértéket definidlé szerepe a torténelem soran
véltozott. Kulturtoérténeti szempontbdl az ember pozicidjdnak és az
6nmagahoz mért vilagképének értelmezése a j6vére vonatkoztatva is
fontos kutatasi teriilet. A régmult korok valldsossdga, a humanizmus,
majd a modern kor a szellemi kontextustdl fliggéen helyezte at az
ember helyét, és ezzel egylitt viszonyrendszerét is alakitotta. Ennek
kézzel foghatd leképezése a mlivészetekben és az épitett kdrnyezetben
is manifesztadlédott. Ahogyan egy adott korban az emberek dnmaguk
tereit kialakitjdk, osszefliggésben van azzal, ahogyan 6énmagukat is
elhelyezik a vildgban. Korunkban az ember helyzete mar nem filiggetle-
nithetd a technoldgiai kdrnyezettél, valamint az ebbdél adédd mentalis
folyamatoktdl. A fizikai valésagot leird [épték, és az emberi viszonyra
vonatkoztathatd mérték korrelaciodja a torténelem folyaman mindvégig
jelen volt. Az, hogy korunkban ez miként alakul at, jél reprezentdlja az
aktualis szellemi eseményeket.

Epitészeti praxisom mellett képzém(ivészeti munkaimban mar
régota foglalkoztat a Iépték kérdése. A festményeimen olyan témak
jelennek meg, melyek nem irhatdék le racionalis mddon. A képek
lehet&séget teremtenek szamomra, hogy a témaval kapcsolatos gondo-
lataimat indirekt médon illusztraljam. Az értekezés ilyen forman az
analitikuselemzés ésazelméletijelleglialkotasok kdlcsénhatdsanalapul.
A szigoruan vett logikus kapcsolédasokon tul a témaval kapcsolatban
olyan tényezd8ket is targyalok, amelyek tavolabbi perspektivabdl tudnak
viszonyba kerlilni a virtualitassal és az épitészettel. Mestermunkam
olyan vizidk gyljteménye, amelyek inkabb utaldsokat, mint magyaraza-
tokat tartalmaznak, mivel a mivészet képes olyan mezéket is feltarni,
amelyek a tudomanyos gondolkodas szamara elérhetetlenek.

A dolgozat célja azon hattérben zajlé folyamatok feltarasa,
amelyekaz épitészet szakmai diskurzusan tulra mutatnak, mégis kapcso-
latban allnak a térrél alkotott fogalmakkal. Ezen keresztiil a kutatas
segithet korunk tervez8inek abban, hogy felismerjék helyzetiiket és az
ebbdl eredd lehetdségeket és konfliktusokat is. Az emberi mérték mai
formajanak értelmezéséhez kivdnok segitséget nyujtani, hogy ezaltal
a tervezbk a felhasznaldokkal egyltt Uj nézépontbdl tudjak szemlélni a
virtualitast és a fizikai valésagot is, valamint sajat allapotukat ebben a
hibrid |étezésben.

Mivel a virtualitds fogalma egy gyakran hasznalt kifejezés,
a dolgozat a szé jelentésrétegeinek feltarasaval is foglalkozik,
valamint a hozz3a kapcsolddd elméletek bemutatdsaval. A digitalizacié
révén létrejott nyelvi keretek a hozzdjuk kapcsolédd technoldgiai
eseményektél fliggetlenil nem értelmezhetéek, ezért a dolgozat
kitekintést nyujt a fejlédéssel kapcsolatos tényezékre is.
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2 Prétagoérasz in Platon. Theaitétosz
- homo mensura tétel:

Prétagodrasz a tétellel a helyes és

a helytelen viszonyat fogalmazta
meg, miszerint minden relativ,
ugyanakkor az érzékelést
elkiilénitette az igaz ismerettd|,

igy az ember maga dénthet arrdl

mi létezik és mi nem, és ezaltal
6nmaga mértékévé.

3 kiborg = cyborg, kibernetikus
organizmus: bioldgiai és gépi
elemek egylittese

Az értekezés keretében kisérletet teszek az ember és a
technolégia kapcsolatdnak bemutatdsara, igy annak el6zményeit,
valamint a kor szempontjabdl relevans eseményeket, igy a digitalis
emberrel és a kiborggal® kapcsolatos elméleteket is targyalom. A
kutatas a fizikai kiborg lehet&ségén tul, a mentalis kiborg létrejottének
elméletével is foglalkozik. Utdbbi a fizikai protézisekkel szemben a
szellemiképességek kiegészitésérdl szél, amely a digitélis kor szempont-
jabdl lényeges. Az értekezés azt a folyamatot mutatja be, amely révén
korunk embere egyfajta digitalis entitasként kapcsolddik a virtualis és a
valds térhez is. Ebben a kdztes dllapotban az épitész szerepe kulcsfon-
tossagu, aki a digitdlisan alkoté ember, és kiterjesztett képességeivel
egyltt folyamatosan valtozik, és 6nndn kérnyezetét alakitva kapcsolja
Ossze a kilénb6z8 valdsagok téri viszonylatait.

Az épitészet szempontjabdl mindezen folyamatok a tér révén
keriilnek végul kapcsolatba. A mentalis és a fizikai tér 6sszefonddasa a
virtualis tér hatdrterlletein [ép mlikodésbe, melynek tdgabb tarsadalmi
kontextusa a térrel kapcsolatos elméleteket is érinti. Az épitészet tehat
a mértéktelen térben mikodik, ezaltal a megvaldsulé éplletek mértéke
is valtozéban van.

1.2. A KUTATAS MODSZERE

Az értekezés moddszertani hatterét a szakirodalom vonatkozé irasai
és a hozzdjuk kapcsolodd kovetkeztetések jelentik, melyeket a
képzémlivészeti praxisom munkai egészitenek ki, mint elvont gondol-
atok megnyilvanulasai.

Mivel az elmélet szempontjdbdl a digitalizacidé inkabb az
eszk6zok tudasanak szintjén ismert, fontosnak tartottam minden olyan
relevans fogalmi és torténeti hattér bemutatasat, amely a dolgozatban
megjelend relacidkat arnyalja. llyen forman az értekezés foglalkozik
technolégiatdrténettel és technolégiai filozéfidval is, ahogyan
épitészetelmélettel, médiaelmélettel és milivészetelmélettel is. E
tudomdanydgak mellett haszndlom mas m(ivészeti agak relevans gondol-
atait is. llyen forman az irodalom, a film, a foto és a képzémlivészetek
alkotdira és elméletirdira is hivatkozom.

A mestermunka kidllitasomon bemutatott mivek elméleti
épitészeti koncepciok formajaban Otvozik a kutatds eredményeit
a hozzdjuk kapcsolédd impresszidkbol keletkez6 gondolatok
lenyomataival. A festmények, installacidk, modellek és videdk célja a
virtudlis térben zajlé gyors és fluid események analég médon toérténd
kimerevitése, mely egyuttal ellenpontozza is annak sajatossagait. Azzal,
hogy a munkédk nem fogalmaznak meg egyértelmd allitasokat, a virtua-
litdsban rejlé valtozékonysagot reprezentdljdk, ugyanakkor fizikailag
mutatjak be azokat a témakat, amelyek az emberi mérték szempont-
jabdl meghatarozdak, igy a gépek és az emberek, valamint a hazak és
az emberek kapcsolatat, mikdzben az éplletek sematikus médon idézik
meg a virtualitds irrealitasat.
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1.3. TEMAVAZLAT

Az értekezés a kutatdsi témat a kiildnbdzé tudomanyteriletek 6sszekap-
csoldsaval dolgozza fel. A dolgozat 6t fejezetre tagolddik. A bevezetés
utani elsé fejezet a virtualitas elméleti problémait, valamint az etimolé-
giai értelmezésével kapcsolatban felmeruld jelentésrétegeket tarja fel.
Avirtualis, mint a valdsagra hatdssal 1év6 parhuzamos sik értelmezhetd,
melynek hatterében mind a régebbi, mind a korunkra jellemzé fogalmi
arnyalatok szerepet jatszanak, és az adott kor szellemi kozegével
Osszefliggésben értelmezhetbek. A virtudlis tér hatasaval kapcsolatban
a legfontosabbak az emberekkel kapcsolatos Osszefliggések, melyek
egy technolégiai folyamat eredményeképpen lépnek mikodésbe. A
dolgozat ezért kitekintést nyujt a technolégia és az ember kélcsén-
hatasara is, valamint annak torténeti el6zményeire.

A masodik fejezetben az értekezés a virtudlis tér épitészeti
Osszefliggéseit tarja fel. Ahogyan a technika és az épitészet mindig
is kolcsdnhatasban voltak, ugy kapcsolédik a digitélis technoldgia is
korunk épitészetéhez. A dolgozat a megélt tér, a latott tér, a technoldgiai
tér és az interfész problémait emeli ki, de a kiilonb6zb térbeli és idSbeli
kiterjedések lehet6ségeivel is foglalkozik. Mindezen tényez&k hatéssal
vannak az épitészet tér percepcidjara, ezen keresztiil pedig a tervezék
latdsmaddjara. A fenti megkozelitésektdl ugyanakkor bizonyos mértékig
elszakad a Iépték kérdése. Ahogyan a kiilénb6zé dimenzidkkal kapcso-
latban az ember képes kiegészitéseket végezni, és értelmezheté mdédon
abrazolni és leképezni, Ugy a Iéptékkel kapcsolatban egyfajta bizony-
talansag van jelen. Ez a képernydn lathatd elemek valtozé 1éptékébdl
fakad, de Gsszefliggésben van az emberi mérték korunkra jellemzé
helyzetével is.

Adolgozat bemutatja a Iépték és a mérték fogalmi kiilénbségeit,
és egymassal Osszefliggésben 3allé kulturtorténeti vonatkozasait.
Ahogyan minden korban a szellemi kontextustol fliggéen, valamint
a technoldgiai lehetéségekkel dsszhangban egyfajta méretrendszert
alkotott az emberiség, ugy ennek voltak mérndki és szubjektiv
vonatkozasaiis. Amérndkijellegl |épték és az antropoldgiai értelemben
vett mérték bizonyos mértékben kiilénbdznek, ugyanakkor &sszefiig-
gésben is vannak. A mérték abban kulénbdzik a [éptéktdl, hogy nem
a fizikai kornyezetre vonatkozik, hanem az ember vildgban elfoglalt
helyzetét és azon beliili viszonyrendszereit fejezi ki, akar konkrét, akar
elvont formaban. A dolgozat feltarja mindkét fogalom kulturtérténeti
vonatkozasait, melyek a Iépték és a mérték vonatkozasaban szinkronban
véltoztak. Ahogyan korabban is egymassal kapcsolatban volt a 1épték
és a mérték, ugy feltételezhetd, hogy korunkban is 6sszefliggés van a
mérndki jellegli mérhetdség és az ember belsé mértéke kdzt. Mindezek
ugyanakkor a virtudlis térrel is 6sszefliggésben vannak.

Ahhoz, hogy értheté legyen az épitészeti tér és a virtualis tér
mértékének kapcsolata érdemes kitekinteni mas tényezdkre is, melyek
szerepetjatszanaka mérték szempontjabdl. Ahogyan a kortars mivészet
is foglalkozik a témaval, ugy a tdrsadalomfilozéfia fel8l kozelitve is
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A kollazson épiiletek, autdk és em-
berek keverednek kiilonb6zé 1épték-
ben és dthatdsokkal. A mestermunka
festmények kiinduldpontjai ezek a
kolldzsok, melyek a motivumokkal és
a kompoziciéval jétszanak.

SCALABLE SPACE
K&szeghy Féra

lathatdva valik, hogy a méretek és ardnyok kérdése egy atfogod problé-
makér korunkban. A dolgozat éppen ezért a képzémlivészetbdl, a
tarsadalomtudomanyokbdl és az épitészetelméletbdl is merit a kor
helyzetének vizsgdlatdhoz. A térbeli mérték valtozékonysaganak
bemutatasa tehat nem pusztdn a virtualitds eszkdzbeli lehet&ségeivel
kapcsolatban mutathaté ki, hanem a tadgabb kérnyezettel 6sszeflg-
gésben is. A globalizalt vilag fizikai és mentalis konstrukcidi ugyanugy
részt vesznek a folyamatokban, mint a technoldgia mas aspektusai.
A virtualitas tehat ezen belll értelmezendd, igy hatasai nem elvalasz-
thatdak az egyéb folyamatoktdl.

Azértekezésvégezetiil, azelméletihattérvizsgalatanyomaneljut
a mestermunkadim bemutatasahoz, melyek az elézményekkel 6sszeflig-
gésben, de nem azok kdzvetlen logikai lenyomataiként m(ikddnek.
A mivek ilyen forméan a felmerilé kérdésekkel kapcsolatos témakra
hivatkoznak, de nem illusztrdljak azokat. igy az értekezés a virtualis tér
mértéktelenségével kapcsolatban mutatja be azirrealitas, az athatdsok,
a felletek és a latdsmod kérdéseit, melyek a mivekben megjelend
gondolatok koncepcionadlis kereteit hivjdk el6. Szdmomra a virtual-
itds mindig egyet jelentett a képzelet birodalmaval, egy parhuzamos
valésaggal, melyet megfigyelhetiink és alakithatunk szabadon. Erdekes
ugyanakkor, hogy kutatasaim soran olyan elméletekre bukkantam,
melyek ezt a jelentést arnyaltdk. A kdnyvek, az elbeszélt torténetek és a
filmek vilagahoz képest korunk virtualitasa egy Uj réteggel gazdagodott,
melyet a kulturdlis kontextuson keresztUl érthetlink meg. Korunk
egészét vizsgalva lathatd, hogy a digitélis [étezés részévé valt a minden-
napoknak, igy a fikcié birodalma és a valésag egymastdl elvélaszthatat-
lanok lettek.
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2. AVIRTUALIS ES A
FIZIKAI TER HATARAN
MAGA AZ EMBER VAN
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BRESS
digitalis kolldzs
K&szeghy Féra

Akolldzson egy néi felsé testben
keverednek kiil6nb6z6 gépek
alkatrészei, melyek igy egy kiborgot
alkotnak. A ilyen kolldzsok képezik

a festményeim alapjat. Fontos ug-
yanakkor, hogy ezeket a motivumokat
ne lehessen kénnyen vagy egyaltalan
felismerni. Az, hogy a megfejtésért
dolgozik a néz6 az dltalam elképzelt
folyamat része, ahol célom a szemlélé
aktiv bevondsa és aktivizdldsa. Ez
szamomra a digitélis térben zajlé
események sajétja, igy azt gondolom
a képeknek korunkban hasonléan kell
miikodnitik.

4 Krueger, Myron W. in Heim,

Michael. The Metaphysics of
Virtual Reality, New York: Oxford
University Press, 1994, id:8.p.

LA virtudlis valésdgban a hagyomdnyos filozdfiai kérdések mdr nem
hipotetikusak. Mi a létezés? Honnan tudjuk? Mi a valdsdg? Ki vagyok
én?”

Myron W. Krueger

Myron W. Krueger az interaktiv médiamdiivészet egyik uttéréjeként
emelte ki a virtualis valésaggal kapcsolatos egzisztencialis kérdéseket,
melyek addig a filozéfia elvont témakoreként kdzvetetten jelentek meg
a mivészet kiilonboz6 dgaiban.* Az irodalom, a film és mas muvészeti
agak el6szeretettel foglalkoztak a virtualitas témajaval, csakigy, mint a
valésag és a szubjektum identitasaval. A kibertér fogalmat megteremté
William Gibson 1984-es Neuromancer cim( regényében a Madtrix
virtualis terével a késébbi 1999-es Lana és Lilly Wachowski irdsdban és
rendezésében megvaldsult filmek viliganak alapjait fektette le, melynek
kdszénhetbéen korunk kulturdlis mintdzatat alapvetéen egyfajta félelem
hatja 4t egy alternativ vildg lehet8ségével szemben. Az ehhez téarsuld
bizalmatlansag 6sszefliggésben van a virtualitds veszélyeivel, melyek
a kontroll elvesztésének lehet8ségébdl adddnak. A szimulacid esélye
és a valésagunk megkérddjelezése a kommunikacié torzuldsanak
eredményként is jelent meg. Az utébbi évtizedek technikai fejlédésének
kdszonhetéen egyre jobban Osszeolvadnak azok a szférdk, amelyek
el6tte jél elhatdrolhatdak voltak. Annak ellenére, hogy a fikciok reprez-
entacidjatdvolvan azéleth(itél, ésa megtévesztésre alkalmastdl, lathato,
hogy az emberi befogadas szempontjabdl nem csupan a perceptudlis
ekvivalencia, hanem sokkal inkdbb az emberi psziché egyéb miikodés-
beli médosuladsai szamitanak.
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SCREENING

digitalis kép - 2020

K&szeghy Fora

A kép egy épiilet tervezése soran
késziilt, ahogyan a kiilonb6z6

félidk lekapcsoldsaval a véletlennek
kdszonhetben egy sajatos kompozicié
jott létre.

Ahogyan a digitalis fejl6dés soradn az élet hétkdznapi rutinjat
egyre jobban atszdvi a virtudlis eszkdzok haszndlata, ugy valdsul meg
a hatdrok atlépése, ahol az ember és a technolégia elvalaszthatatlanna
valik. Annak ellenére, hogy a mimézis nem valdsult meg olyan forméban,
ahogyan azt a filmek abrazolték, a befogadason keresztiil az egyén
élménye nagyban hasonlithataszimuldcidkkal kapcsolatos képzetekhez.
A virtualis tehat nem csupan a képerny6 vagy a szemiivegek altal
megjelenitett teret jelenti, hanem mindazt a kiterjesztett valésagot,
melyet a valésagra gyakorolt hatasa révén érthetiink meg. A
tovabbiakban a virtualitds fogalmanak pontositdsdval mutatom be azt a
mechanizmust, amely megkilénbdzteti a képzeletbelitdl.

21. AVIRTUALIS DEFINIALASANAK PROBLEMATIKAJA

A virtudlis valdsdag és virtudlis tér jelentésrétegei allanddan
valtozdsban vannak. A technolégiai fejl6dés felgyorsult tempdjanak
és a kommunikacid sajatos dinamikdjanak kdszonhetéen egyes szavak
tdgabban értelmezve egy széles spektrumon hordoznak tartalmat.
A jelentések konkretizaldsa, szlkitése éppen ezt a diverz tartalmat
fosztand meg annak egyes arnyalataitél. Nehezen lenne értelmezheté
a multbeli parhuzamok altal feltart kovetkeztetések sora, ha kizarnank
az értelmezési tartomanybdl azokat a részlegesen vonatkozé rétegeket,
melyek az Osszkép szempontjabdl fontosak. Ezért a virtualitas
definidlasanal nem egy leegyszer(sité elv mentén foglalom 6ssze annak
altalam hasznalt jelentését, hanem egy tdgabb perspektivabdl mutatom
be annak meghatdrozasait, fogalmi kereteit a legfontosabb térténeti
mérfoldkoveken keresztll. Mivel ezek a kiilénb6z6 megjelenési formak
kontextustdl fliggben eltéré mdédon miikddnek, képesek lehetnek mas
kapcsolddéd helyzetekre is utalni.

Az épitészet szamara a virtudlis tér a monitor altal feltaruld
vilag tere, mely elérevetit egy megvaldsulni kivant térbeli allapotot.
A monitoron keresztil annak sikbeli vetlletei valnak lathatéva, de az
absztrakt gondolkodds és a képzelet altal egyfajta jov6 vizidjaként
értelmezhetd. Ezen kivil azonban sokféle értelmezése lehetséges a
virtudlis térnek, illetve maganak a virtudlis szénak is. A kommunikacids
platformok, a digitdlis koncepcidk és az éterben zajlé folyamatok nagy
része egyfajta virtualis teret igényel, melynek jelentése megannyi
szerepld szamdra mast és mast jelent. Attdl fliggben, hogy a tér
absztrakt vagy vizualisan megjelenitett vetileteirdl van szé, a kifejezés
egybeforrt a digitdlis kulturaval. Ennek ellenére érdemes a szd jelentését
annak el6zményei feldl vizsgdini és ahhoz mérten elvont hatdasmecha-
nizmusat is értelmezni.

A virtudlis sz6 etimoldgiai elemzése és annak id&szerd tartalmi
arnyalatai egyszerre tarhatjak fel annak aktualitdsait és az abbdl eredez-
tethet6 kontextusbeli vdltozasokat. A szd eredetét tekintve a latin
virtus sz6 tekinthetd a kiinduldsi pontnak, melynek jelentése erény,
érték. Ahogyan azt a magyar nyelv is hasznalja, a virtus egyszerre jelent
bdtorsdgot és hdsiességet, melyben a férfiassdg is jelen van. Ennek
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gyoOkere a latin vir, ami férfit jelent. A virtualis tehat az, amelynek
ereje, vagy hatalma van a valésagra vonatkoztatva. Ez a hatds az,
amely mai napig relevansnak tekinthetd, és ez kiilonbdzteti meg attdl
az imaginarius vilagtdl, melyet az irdsbeli és a képi vetlletek a kultura
kezdeteitél magukban hordoznak. Egy elbeszélt térténet altal kijelodlt
keretek illetve annak elképzelt szcendridja egyfajta virtudlis vildgot
teremhet, csaklgy, mint a m(ivészet dltal megjelenitett képi dbrazolasok
illetve a fotd és a film kilénbdzé formai, de ez vildg kilonbozik attdl,
amelyet ma virtualisnak tekinthetiink. Pierre Lévy filozofus szerint ,a
virtudlisnak, szigoruan vett definicié szerint, kevés kéze van ahhoz,
ami hamis, illuzérikus vagy képzeletbeli”> Ertelmezésében a virtualis
nem a valds ellentéte, hanem egy olyan Iétméd, amely képes arnyalni
a teremtés folyamatat, és a jovébeliséget egy jelentésmaggal latja
el. Ez a tébblettartalom az, amely igazdbdl hatasként érvényesiil a
valésagra vonatkoztatva.

Lévy Gilles Deleuze filozéfus virtualitdsra vonatkozd
elméletébdl kiindulva jutott el egy masfajta valésdg megteremtésének
lehetéségéhez, melynek létezése ontoldgiai kérdéseket vet fel. A létezés
problémajaval kozvetve foglalkozott Deleuze is, amikor Henri Bergson
id6rél sz6l6 gondolatmenetét hasznalta. Abbdl indult ki, hogy Bergson
szerint a mult virtudlis mdédon hatassal van a jelenre, melynek ilyen
forman részét képezi. Ez a kordbbiid6 értelmezésekhez képest tjdonsadg
volt, mivel addig éles hatart feltételeztek a kiilonb6zd idSsikok kdzott.
Ehhez képest a Bergson egy intervallumnak feltételezte a jelent, melyre
egyszerre hatassalvanamultésajovéis. Amultban ésajévében meglévd
kiilonb6z8 lehetbségek részét képezik a jelennek, bar nem valdsulnak
meg. Azzal a potenciallal foglalkozott, amely lehetéségként rejlik benne
valamiben. Ezt a potencialt tekintette Deleuze is a virtualitas alapjanak,
melyhez képest Deleuze az aktudlisat, mint megvaldsultat vizsgalta. Az
»aktus” sordn létrejovd csak egyféle lehetdség, de virtudlisan magaban
hordozza a tovabbi elképzelhets eshetdségeket is. llyen forman tehat az
Leré” (virtus) érvényesiil, amely révén hatassal van a valésagra, valamely
olyan elemként, amely nincs jelen, mégis van egyfajta létezése. Ez
nem azonos a valdsagos jelenléttel, igy annak [étezése egy mas sikon
értendd.®

A virtualitds valésaghoz valé viszonya Deleuze-6n kivil mas
huszadik szazad végén mlkodd posztstrukturalista gondolkoddkat
is foglalkoztatott. Ebben fontos szerepet jatszott az, hogy a nagy
narrativak megkérdGjelezésében, amely a posztmodern filozéfiai
megkodzelitések sajatja volt, a tapasztalat hatdrainak kérdése el6térben
volt. igy foglalkozott a témaval Elisabeth Grosz filozéfus is, aki Platén
idedihoz hasonlitotta a virtualitdst, amennyiben az szimuldkrumként’
mikodik. ,A virtualitds fogalma mdr rendkiviil régdta veliink van.
Mdr Platdn irdsaiban is koherens és funkciondlis gondolatként jelenik
meg, ahol az idedk és a szimuldkrdk egyardnt a virtualitds valami-
lyen dllapotéban léteznek.” Grosz Jaques Lacan pszichoanalitikus
Jtikorstddium” elméletére hivatkozva irja le a tikdrben Iatott virtualis
teret, melyet a képernySkre vonatkoztatva az ember identitdsaval
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A kép egy screenshot, amely egy
nagyméret(i térbeliinstallacio ter-
vezésekor jelent meg a képernyén. A
véletlennek kdszénhetben lathatéak
a kiilonboz6 verzidk, melyek egymads
mellett sorakoztak a tervezés soran.
A kép annyira megragadott, hogy
lefényképeztem. Ez a kép szamomra
a virtualis térben tapasztalhaté
események siritménye.
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kapcsol 6ssze® Lacan szerint a gyermek fejlédésének donté fazisa,
amikor el6szdr ismeri fel magat a tiikdrben 1évé tiikorképén keresztdl,
mivel ekkor kezd&dik el az 6nallé énkép és az egd kialakulasa. ,Elég, ha a
tiikérszakaszt ebben az 6sszefliggésben identifikdcioként értelmezem,
abban a teljes értelemben, amit az analizis ad a kifejezésnek: neveze-
tesen azt az dtalakuldst, amely a szubjektumban végbemegy, amikor
egy képet 6It magdra - egy olyan képet, amely Idtszélag piedesztindlt,
hogy ebben a fdzisban hatdst fejtsen ki, amint azt az imago kifejezés
anquity-i haszndlata az analitikus elméletben tandusitja.”® Grosz szerint
a tikorben feltdruld valdsag a fizikai valdsdg része, annak ellenére, hogy
paradox modon nincsen térbeli és fizikai kiterjedése. A hatas tehat nem
csupan a virtudlis fel6l lehet érvényes, hanem a valdsidggal kapcso-
latos kélcsénhatdas maga része a virtualitasnak. ,A tikorfeliilet egy
virtudlis mezét alkot, amely visszahat a valdsdgra, megkettézve annak
térbeliségét és a tdrgy vizudlis jellemzéit.” "°

Ahogyan Grosz, Michael R. Heim filozéfus is a torténeti
tavlatokatvizsgalja. Heim munkassaga nagy hatdssal volt amédiaelmélet
és a technoldgiafilozofia teriiletére. Szerinte a virtualitas hatdsa ékortdl
napjainkig egyre halvanyabb erét fejez ki. Heim kifejti, hogy a keresz-
ténység alatt halvdnyodott el az eredeti erbteljesség a latin kifejezés
mogott, és ekkor kerilt elétérbe a hatdasmechanizmusok kérdése.
A kozépkortdl kezdédben a régi virtus mar nem azt az erét jelenti,
amelyet az ékori kulturakban. Késébb a felvilagosodas alatt a francia
virtuel atemelésével az angol nyelvbe megjelent a virtual sz6, amely egy
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nem igazi jelenlétre utal, igy a fogalom ekkor vesztette el a potencidlra
vonatkozo tartalmat. Heim a szé erétlenséget abban véli felfedezni,
hogy ekkor mar nem a megvaldsulasra iranyuld térekvésként jelent
meg, hanem egyfajta parhuzamosan létezé sikként, és éppen ezen
jelentésbeli mddosulds miatt is valhatott alkalmassa a szimulalt valésag
leirdsara. Ahogyan a huszadik szdzad masodik felétél a szamitdgépek
megjelentek, a technolégiai fejlédés létrehozott egy parhuzamos
univerzumot, melyet a képernybék, majd késébb a tényleges szimuldciot
lehet&vé tevd eszkdzdk tettek lathatdva. A digitalis kor Uj szétdraba igy
kerUlt be a virtualis kifejezés, mely ekkor még egy olyan dimenziét irt le
mely egy ,fliggetlen, teljesen a szdmitdgép dltal ellenbrzétt birodalom”
terében mikddott. Akomputerizacid koraiszakaszaban mégavaldsagtol
teljesen elvald vilagként tekintettek erre a térre, mostanra azonban ez,
a tdrsadalom egyéb szoveteit dtszové technoldgiai folyamatok nyoman,
mdar nem tekinthetd fliggetlennek. Heim szerint ezzel a sikerével
szamolja fel magat a virtualitds, mikdzben a fogalom gyakorlatilag a
hétkdznapi parbeszéd nélkildzhetetlen elemévé valik. "A virtualitds
visszaszorul, ahogy a mindennapi élet mindenlitt jelenlévd tudatalatti
részévé vdlik, és mdr nem egy tdvoli cél, amelyet valahol kiilbnleges
helyen kell elérni.”" Kérdés, hogy ez a hatds felszamolja-e dnmagat,
vagy Ujbol egyfajta eréként jelenik meg, melyben a kdlcsénhatas jatszik
fontos szerepet. A sz6 jelentése lehet, hogy eltavolodik a parhuzamos
vilag képétdl, de a hatasa miatt az eredeti jelentéstartomanyba keriil
vissza, annyi eltéréssel, hogy kélcsénhatasban all a fizikai valésaggal.

A virtualitas tehat mostanra nem egy parhuzamosan létezé
univerzumot jelent, hanem egy olyan sikot, amely interaktiv
viszonyban all a fizikai valésaggal. Hatdsa révén mar az irasbeliség
is hordozott magdban egy olyan teret, mely képes volt akdr magaval
ragadni, akdar manipuldlni az olvasét, csakugy, mint a kézépkorban a
templomok falan 1évé freskdk is, melyek a kommunikacid kiilénb6z6
eszkozein keresztiil varazsoljak el az embereket. A lacani tiikdrhatdshoz
képest azonban ezek nem kdzvetlen kdlcsénhatasokat hoztak Iétre.
Bar Margaret Wertheim tudomanyos iré és képzdmlivész szerint a
torténelmi korok soran a virtualitashoz hasonlé immerziv terek jottek
|étre a kultura transzcendens és mas elvont vildgaban, mégis kérdéses,
hogy mindezen korokban a kdélcsénhatas mennyiben volt jelentds.
Wertheim szerint a modern kori dichotdmia Descartes nyoman a vildgot
két kiilonalld részre osztotta: az egyik a res extensa - a mozgasban |évd
anyag kiterjedt birodalma, mig a masik a res cognitas - a gondolatok,
érzések és érzelmek birodalma volt. Descartes szerint a res extensa
az, amely a tudomany vizsgalatanak targya, a res cognitas viszont a
moralistak és teoldgusok szakterilete, igy az érzések és a gondolatok
is rdjuk tartoznak. Wertheim szerint a felvildgosodas kordban kezd6dott
el az érzelmek vildganak analitikus birtokba vétele, és ezzel egyitt a
modernné valds soran tilint el az a tér, amely a léleknek biztosithatott
lehet&séget a menekiilésre.”?

A kibertér, melyet jelen esetben a virtudlis tér analégidjaként
hasznalok, ,a térténelmi kerék kérét zdrja le, és visszavezet minket

38

1 Heim, Michael R. The paradox
of virtuality in ed. Grimshaw,
Mark. The Oxford Handbook

of Virtuality, New York: Oxford
University Press, 2014, 111.p.

12 Wertheim, Margaret. The
Medieval Return of Ciberspace
in ed. Beckmann, John. Virtual
Dimension - Architecture,
Representation, and Crash
Culture, New York: Princeton
Architectural Press, 1998, id: 47.p.

13

Wertheim, Margaret. The
Medieval Return of Ciberspace
in ed. Beckmann, John. Virtual
Dimension - Architecture,
Representation, and Crash
Culture, New York: Princeton
Architectural Press, 1998, 54.p.
Brey, Philip. The physical and
social reality of virtual worlds in
ed. Grimshaw, Mark. The Oxford

Handbook of Virtuality, New York:
Oxford University Press, 2014, 47.p.

egy majdnem kézépkori helyzetbe”® . A virtualitds ilyen formaban
tekinthet§ egyfajta parhuzamos valésagnak, amely valébanmegegyez-
het az internet és a szamitdégépes programok altal felkinalt imaginarius
sikokkal, mégis van egy fontos aspektusa, amely megkilénbozeti attdl
a virtualitastdl, melyet a Deleuze és Lacan targyal. A hatdasok ugyanis
a kozépkorban sokkal inkabb egyirdnyuak voltak, igy a mennyorszag
képzete hatott az emberre, de az apostolokon kivil kevesen tudtdk a
mennyorszagrol alkotott képet megvéltoztatni. Ugyanez jellemzé egy
kdnyvre is, melyet olvasva egy egészen mas vilagba keriilhet az olvasé, de
azéltal nem alakitja az eseményeket vagy annak kereteit. Bar a konyvek
is lehet8séget adtak arra, hogy reagdljon az olvasé, mégis a képzelet
vildga egy olyan kul6nallé helyként mikodott, amelyet befogaddként
lehetett megélni. Ezzel szemben a mai interaktiv térben a felhasznéldok
aktivan vesznek részt az ott zajlé folyamatokban, ezaltal érvényesiil a
virtualitasban a tiikérhatas.

A hatésok kérdésén tul a virtualis fogalmanak problematikdja
abbdl is adédik, hogy a digitélis térben létrejévé dolog a maga médjan
valésagosnak tekinthetd. Philip Brey filozéfus szerint ugyanis a virtudlis
is lehet valdsdgos, amennyiben egy szocialis konstrukciérdl beszéllink.
Ontoldgiai szempontbdl vizsgalva vannak olyan elemek, amelyek eleve
szellemi sikon Iéteznek, tehat valésdaguk nem fizikai. llyen példaul egy
online sakk-jaték, amely mechanizmusat tekintve megfelel a fizikai sakk
szabalyainak, de a pénzis, amely egyezményeken alapul és egyre inkabb
csak digitalisan létezik. Brey a valdsaggal kapcsolatos problémakkal
kapcsolatban John Searl filozéfus pénzrdl szolé elméletét emeli ki,
amikor a fizikai és a szocidlis valdsardl sz616 esszéjében a csavarhuzét
hasonlitja 6ssze a pénzzel. Szerinte egy csavarhuzénak el kell tudnia
forditani a csavart, hogy csavarhuzé legyen, de “ahhoz azonban, hogy
egy tdrgy pénzként funkciondljon, az egyetlen kévetelmény, hogy az
emberek elkezdik pénzként kezelni."*

Ebbédl kovetkezik, hogyavirtudlis mara digitalis kort megel6z8en
is létezett azon formajaban, amelyet most annak neveziink, bar akkor
még ez a jelz6 nem illett ra. Korunk definicids véltozasai azonban
visszamendéleg is érvényessé tettek bizonyos kifejezéseket korabban
is Iétez6 folyamatokra. igy tekinthetjiik most a pénzt és a jatékot is
virtudlisnak. A virtudlis térben tehat léteznek valésdgos dolgok, de
eltéré médon definidlhatéak annak. Amennyiben ezt a realitast nézziik,
valéban nem egy imaginarius sikként kezelendé mindaz, amelynek
valdsagos hatdsa van hétkdznapi életiinkre és talan ez a legfontosabb
tényezb. Ahogyan eredeti jelentése szerint is az ereje, hatdsa révén valt
érvényessé a virtudlis, ugy ma is ez a hatds tekinthetd mérvaddnak,
pusztan azzal a kiildnbséggel, hogy a folyamat interaktiv jellegébdl
addddan az események nem egy iranyba hatnak.

A virtualitas tehat az az imaginarius sik, amely hatassal van
a valésagra, raadasul egy interaktiv helyzet révén, ahol az emberi
tényezék egyiittesen is képesek befolyasolni a fikciét és azon
keresztiil a fizikai létez6t is. Annak azonban, hogy ez a kdlcsénhatas
milyen dinamikdval zajlik, tobbféle &sszetevéje lehet. Szamomra
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mindezen folyamatbdl az tekinthetd relevansnak, amely az ember és
a virtudlis vilag kapcsolatdanak szempontjabdl értelmezhetd. Ken Hillis
médiakutatd a digitdlis érzékelés fogalmat vezette be, mellyel egy
rendkiviil bonyolult mechanizmust ir le. Szerinte a latason és hallason
tul az élmények megtapasztaldsa 6sszefligg a szubjektummal magaval
is. Hillis Wertheimhez hasonldéan a kiberteret, melyet 6 a virtudlis
valésaggal azonosit, a testbél valé menekilés mddjanak tartja, de
szerinte ez a lehetd8ség megvdltoztatta az emberi érzékelés mddjait
is. A digitalis eszk6zok altal ugyanis az ember személyiségének egy
része 6nmagan kiviilre keriil, igy egyfajta exterorizacié torténik. Az
érzékeléséhez az ember nem 6nndn belsé perspektivajat hasznalja,
hanem egy allanddan valtozé kiilsé nézépontbdl szemléli Gnmagat és a
vildgot, igy az egzisztencidlis orientacié elvesztésével egylitt az egyén a
térbeniselveszik. A, lost in space” metafordjat Hillis azzal a mozzanattal
kapcsolja dssze, ahol az ember ,a testen tuli tér” érdekében elhagyja
identitasat, melynek az érzékelés szempontjabdl fontos szerepe van.
Ez az esemény, amely mindenkire hatdssal van alapveten megvaltoz-
tathatja az emberi m(ikddés egyéb formiit is.”
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2.2. U} NEZOPONTOK

Szédmomra a nézépont mindig is kulcsfontossdgu kérdés volt. Mivel a
kutatas kiinduldpontja az, ahogyan a monitor altal Iatott képek megval-
toztattak érzékelésemet, fontosnak tartom, hogy kitérjek ennek
hatterére. A |atdson tul ugyanis nemcsak a képi vilag jatszik szerepet,
hanem a digitdlis [étezés maga.

A virtudlis érzékelés Hillis olvasataban egy ujfajta latdsmddot
jelent, ahol az ember dnmaga kdézéppontjan kivilre keriil.' Ez a |étezés
egy formajat jelenti, de ezen tulmenden olyan konkrét véltozasok is
tetten érhetéek, melyek konkrétan a latast és a befogadas mas formait
is érintik. Ahogyan egyre tobb id6t téltlink monitor el6tt a figyelem
maga mddosul. Az, hogy egyre kevesebb ideig tudunk koncentralni
egy kozhely, melyre vonatkozdéan egyre tébb tudomanyos kutatds
Iat napvilagot. A gyermekekkel kapcsolatban ez a tendencia kiemelt
jelent8ségl, hiszen 8k mar igy szocializalédnak. A gyakori hétkdznapi
eseményeken tul azonban vannak specialisan médosult képességek és
ezeknek lathatd konzekvenciai. Az épitészek mar lassan két évtizede
toltik napjaik szamottevé hanyadat monitor el8tt. Az épliletek, melyeket
a virtudlis térben terveznek, a képernyd valtozé |éptékil vetiileteiben
elevenednek meg eléttiik, majd valnak valéra. A gépek dltal reprezentalt
jovébelivaldsag és a megvaldsult épliletek egy oda-vissza hato folyamat
sordn alakithatjak haszndldikat.

Korunkban az ember percepcidjanak dominans részét az
audiovizuadlis érzékelés teszi ki, annak ellenére, hogy ez csupdn az
egyik az érzékszervek kordl. Yi-fu Tuan filozéfus Space and Place
ciml konyvében a kornyezettel vald kapcsolddassal kapcsolatban az
érzékszervek szerepét vizsgalja: "A ldtdsnak az a hatdsa, hogy tdvolsdgot
teremt az én és a tdrgy kézétt. Amit Idtunk, az mindig ,,odakint” van.

41



Ya’e

A hozzdnk tul kézel 1évé dolgokat kézbe vehetjiik, megszagolhatjuk és
megizlelhetjiik, de nem Idthatjuk ket - legaldbbis nem tisztdn. Intim
pillanatokban az emberek drnyékoljdk a szemiiket.”” A tér atmoszféra-
jaban a szaglds, a leveg6 dramlasa, a mozgas és a tapintas is szerepet
jatszik, igy a térbeli élményt valéjaban sosem lehet mimézis soran
megtapasztalni, csupan annak utanzatat. Ahogyan azonban az emberi
elme adaptalédik, egyre jobban mikédik az audiovizualis ingerek feldol-
gozasa és egyre jobban be tud vonddni olyan terekbe is, amelyek egy
sik feliileten jelennek meg. Ez a fajta alkalmazkodas a fizikai valédsagban
valhat érdekessé, amikor az emberek masképp érzékelik a tavolsagot,
vagy a szubjektiv pszichés élményeik vetileteivel szemben tapasztaljak
meg kornyezetiiket.

Mindekozben a szocidlis térben zajlé digitalizacié masfajta
hatdsokat fejt ki. Az emberek tarsas magatartdsa, az egyének izolacidja
szintén kapcsolatba hozhaté azzal, ahogyan az emberi kapcsolataikat a
virtudlis kommunikacids térben élik meg. Marshall Mcluhan kiterjesz-
tett testre vonatkozé elmélete alapjan a percepcidval kapcsolatos
folyamatok a média fellletein keresztiil alakulnak 4t A virtualitds
révén ez a média, mely lehet akdr egy szamitdgépes szoftver, vagy
annak kiilénbozé feliiletei, kdlcsdnhatasba [ép a felhasznaldval, ahol
annak észlelete nyoman 6 maga is valtozik. Az ember néz8pontja tehat
a technolégia nyomdan valtozik, ugyanakkor ez a hatéds nem csupén az
észleletet érinti.
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2.3. HOMO DIGITALIS

2.31. AZ ESZKOZ ES AZ EMBER KOLCSONHATASA

Az eszkozok és az ember kdlcsdnhatdsaval kapcsolatban fontosnak
tartomazokatavaltozasokatmegvizsgalni,amelyekrévén magaazember
is atalakul. Avirtualis tér nyoman létrejové alany egy ujfajta emberként
miikédik. Ez a digitdlis ember, mely 6nmagaban és sokadmagaval
egyiitt alakitja virtualis és fizikai valésagot. A huszadik szdzad végén
zajlo digitalizaciéo nyoman az ember és kdrnyezete egymassal kdlcsén-
hatdsba lépve, egy egyre gyorsuld valtozdson megy keresztiil. Stanley
Kubrick 2007 Urodiisszeia cim(i filmjében egy obeliszk indukalta azt
a valtozast, amely révén az emberi intelligencia szintet lépett, és
kialakult a mai eszkdzdkkel él6 ember. Ugyanez az obeliszk egy késébbi,
huszadik szdzad végi szcendridban ismét megjelent és megterem-
tette annak lehetdségét, hogy egy ujfajta ember kialakuljon. A film
metaforanak tekinthetd arra vonatkozdlag, hogy az ember fejlédésében
létezhetnek kulsé tényez8k. Ha nem is olyan hirtelenséggel, mint a
filmben, hanem feltételezhetéen egy hosszu és lassu folyamat révén,
valéban fontos szerepe van egyes kiilsé tényezéknek. A filmbeli obeliszk
metaforaja Bernard Stiegler technika-filozéfus elméletével dllithatéd
parhuzamba, mely szerint a technoldgiak alakitjak gondolkodasmo-
dunkat, érzékelésiinket és cselekvéslinket a vilagban. Stiegler szerint a
kovaké feltaldlasaval egy Uj ember sziletett, mely a tovabbi eszkdzok
révén folyamatosan valtozott. Az 1994-ben megjelent Technics and
Time: The fault of Epimetheus ciml kdnyvben Stiegler kifejti, hogy az
ember a kovakd hasznalata utan, egyfajta tikorként vetitette vissza
fejl6dését a targyi kdrnyezetére: ,Az dtmenet egy tiikérkép: a agykéreg
kovakébe valé dttiinése, mint egy tiikér proto-stddiuma.”” Yual Noah
Harari torténész Sapiens cimi kdényvében, mely az ember fejlédésével
foglalkozik, vizsgalja a kiilonbdzd tényezbket, melyek segitettek a mai
intelligencia kialakulasaban. Harari a tlizzel kapcsolatban irja le, azt a
folyamatot, ahogyan a silt ételek révén lerdvidilt az emésztés, igy
tobb ideje és energidja maradt az 8sembereknek gondolkodni, ezaltal
fejlédni.?°

Amennyiben a homloklebeny fejlédésben szerepet jatszott
a kovaké, ugy az obeliszk metafora valéban életszerlinek tekinthetd.
Stiegler ezeket az eszkdzoket egyfajta protézisnek tekintette, melyek
kapcsolatban dllnak hasznéldjukkal. Ez a gondolat nem elézmény
nélkili, hiszen amint arra mar hivatkoztam, Marshall Mcluhan mar
1964-ben az Understanding Media, The extension of man cimi
kdényvében publikalta az emberi testi kiterjesztésére vonatkozé gondol-
atmenetét, azonban & egy tdgabb perspektivabdl vizsgalta az ember
és kdrnyezet viszonyat. Mcluhan szamara minden ember altal alkotott
eszkdz médiumnak tekinthetd, mivel ha mast nem is kézvetit, 5nmagan
atsz(iri sajat hasznalatanak tényét, és azzal Shatatlanul kommunikal.
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A hasznalati targyak és eszkdzdk, csakligy, mint az eszkdzoket igényld
események, mint példaul a sport, egyarant Uzenetet hordoznak.
Médiaelméletének kulcsmondata, Amédium az lizenet” mely teljesen Uj
nézépontba helyezte a technikai kdrnyezetet. Mcluhan szerint az ember
célja 6Gnmaga tokéletesitése és fejlesztése, ehhez hasznal eszkdzoket,
melyek igy 6dnmaga kiterjesztéseivé valnak. Az Oltozkddéstdl, az
irdson at, az épitett kérnyezet és a kdzlekedési eszkdzok is ezt a célt
szolgaljak, mikdzben részt vesznek a kommunikacidéban is.?’ Korunkban
ez a koncepcid azért is aktualis, mert a kommunikacié és média szerepe
6nmagdban is el6térbe kerilt. Miéta a technikai fejlédés mar nem
pusztan a mechanikus gépek fejlesztését jelenti, korunk digitalis
eszkézeinek szerepe egy masfaja kiterjesztését jelenti az emberi
képességeknek. A |db-protézis egy jol lathatd targy, a peacemaker
mar nem szembet(ind, de az agyunk altal haszndlt végtelen vilaghald
a mérete ellenére sem lathatd. Eppen ezért nehezen realizélhatd az
az atalakulds, amelynek részei vagyunk. Mivel folyamatdban nehezen
lehet észlelni ezt a fajta szellemi mutaciét, érdemes alaposabban
megvizsgalni azokat a tényezdket, amelyek mentén tetten érhetdek a
valtozasok. Ez nem kdénnyd, hiszen életlinket olyan mértékben szévi be
az uj technoldgiak rendszere, hogy mar alig lehet elvalasztani magunkat
és a kornyezetiinket.

Mark Weiser informatikus 1991-ben megjelent cikkében vetitette
elére azt a fejl6dési ivet, melynek végén mar ldthatatlan eszkézok
vesznek minket koril. Weiser szerint ,a legjelentésebb technoldgidk
azok, amelyek eltiinnek. Addig szévédnek bele a mindennapi élet
szévetébe, amig megklilbnboéztethetetlenné nem vdlnak attdl.” Ezaltal
jon létre a mindent athaté szdmitastechnika, melyet mar észre sem
vesziink. Ahogyan a bevezetdben is emlitett GPS a maga valéjaban nem
érzékelhetd fizikailag, hatasaban annal jelentésebb. Mostanra nemcsak
a hasznalati értéke miatt képezi részét a mindennapoknak, hanem
magat az embert is megvaltoztatta. A GPS el6tt az ember egy mentalis
térképet haszndlva tudott tajékozddni, de ez a képesség mostanra
olyannyira leépilt, hogy mar a sajat lakokdrnyezetében is eltévedhet
valaki, aki a térinformatikai rendszerek utasitdsai alapjan kozlekedik. Ez
csakegy példajaannak,ahogyan aszamitdgépek mindent dthatdan jelen
vannak életlinkben. Weiser arra hivatkozva fogalmazta meg az ,univer-
zdlis szdmitdstechnika” elméletét, hogy az emberek idével megszoknak
bizonyos dolgokat, melyek késébb mar nem tlinnek fel nekik, annak
ellenére, hogy hasznaljak 8ket. A kdzlekedési tabla példaul ilyen eszkdz,
melyet anélkil kévetink, hogy pontosan megfigyelnénk. Weiser egy
olyan rendszer kiépllését josolta meg, amelyben az eszkdzok egyre
kisebbek és mindenlitt elérhetéek, és nem kell hozzajuk kiléndsebben
érteni, hiszen mostanra az autdkat sem szereli a felhasznalé.%

Az univerzdlis szdmitastechnika mostanra megvaldsulni latszik.
Az internet révén valéban mindenhol dolgozhatunk, barkivel kapcso-
latba kerllhetliink és természetesnek vesszilk azokat a kellékeket,
melyeket ehhez haszndlunk. Weiser szerint ez a virtudlis valdsag
ellentéte, mivel azzal szemben, hogy az emberek egy virtudlis vildgba
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menekillnének kilénb6z8 készulékeken keresztiil, a szamitdgép vildgat
integrdltjdk a valdsag hétkdznapjaiba. Ezt kollégaival ,megtestesiilt
virtualitdsnak” nevezték el, és joslatuk beteljesiilni latszik.?

A folyamat kézben azonban nemcsak a technolégia fejlédott,
hanem az ember is atalakult. A kényelmi funkcidok révén bizonyos
0sztonos és tanult képességek feleslegessé valtak, mikdzben speciilis
fizikai és szellemi adottsagok erésddtek meg. A képességek valtozasa
azonban nem elsésorban azok konkrét jellege miatt érdekes, tehat
nem az a fontos, hogy a gyerekek hiivelykujja milyen kifinomultta valt,
hanem az altaldnos tendencia tdgabb &sszefliggései tanulsdgosak. A
technoldgia hatasaval kapcsolatban mar a digitalizacid térnyerése el6tt
is szilettek elméletek, melyek a fejlédés altaldnos tendenciait irtdk le.
Martin Heidegger filozéfus szerint ,A technika lényege sem valami
technikai”. A Kérdés a technika nyomdn cim( kdnyvében leirja, hogy
a technika hajtéereje nem a gépekben, de még csak nem is a modern
termelési mdédokhoz kapcsolddé kiulénbdzd emberi tevékenységekben
rejlik, hanem annak bizonyos mélyebb rétegeiben. Ez a |ényegi miikddés
a heideggeri ,techné” altal megvaldsulé ,feltdrds” (das Entbergen) ami
egyolyansikotteszelnemrejtetté, amely a m(ivészet sajatja. "Ha lépésrdl
lépésre kérdezziik, hogy mi is tulajdonképpen az eszkézként elképzelt
technika, akkor a feltdrdshoz fogunk jutni. Benne nyugszik az elédllito
elkészités lehetdsége. A technika tehdt nem pusztdn eszkéz. A technika
egy modja a feltdrdsnak” Ez a fajta feltaruldas Heidegger szamara a
kézmlivességhez kotheté bevonddast feltételez, melyet a modern
technolégidban nem tapasztalhatunk meg, ugyanakkor mindezen
eszkozok alakitjak a vilagrél és Gnmagunkrdl alkotott képlinket is.?

Erdekes ellentmondas fesziil a heideggeri idealista vilagkép
technoldgiatdl elvart kapcsolddas lehetésége, és a szamitdstech-
nikan keresztll megvaldsulni latszé bevonddas kozott. Az egyik révén
az ember egy masik vildgbdl atsejlé tartalmakat tarhat fel, a masik
pedig egy immerziv éimény altal veszi kérbe az embert. Utébbinal a
mindent 4thatd és mindenitt jelenlévé rendszerek egyszerre ejthetik
rabul hasznaléikat, de fel is szabadithatjak. Kérdés, hogy az ember
miikodésének részévé valva, a kdrnyezet a képességeinek egyfajta
kiterjesztéseként magat az embert is univerzalissa teszi-e, vagy sokkal
inkdbb a véltozasok dldozataként allandd alkalmazkoddasra késztetve a
kitettség allapotaban tartja. Nem tudhatjuk, hogy a folyamat hosszu
tdvon milyen fordulatokat tartogat, de feltételezhetjik, hogy az embert
és technoldgiai kérnyezetét nem lehet egymastdl elvalasztani. Az
eszkdzeivel szimbidzisban él6 ember igy egy Uj entitasnak tekinthetd,
mely a géppel fizikailag és mentalisan is kiegésziilhet.

2.3.2. AKIBORG

Festményeimen a kiborgok régéta jelen vannak, mint motivumok. A
gépek megszemélyesitésébdl kiindulva jutottam el az emberek gépi
protéziseihez, melyeket késébb mar a szellemileg kiegésziilt robotok
szakrélis leképezésének tekintettem. Egy olyan vilag fikcidit dbrdzoltam,
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ahol a robotok megvaltéként [éteznek, és az emberek valldsos imadattal
kezelik Sket. Ez a gondolatkisérlet vezetett oda, hogy a barokk festészet
eszkoztaraval élve fessek science-fiction-ként miikodd vallasi képeket
angyalokrdl, melyek hatalmasak, igy csupan egy résziket foghatjuk
fel 1atéterlinkdn keresztiil. Azéta kiderilt szimomra, hogy a szilicium
volgyben valdban létezik egy szekta, amely a megvalté robotot varja.
Ehhez képest engem mindig is az érdekelt, ahogyan a kiilénb6zé
entitasok hatarai elmosddnak. Az emberi viszony, ahogyan egy géphez
kapcsolddhatunk egy Osszetett folyamat. Ezen bellll a gép és az ember
fizikai kapcsolodasa az egyik lehet&ség. A gépek és az ember 6sszeol-
vaddsa mar régodta targya a filozéfidnak. A technolégia és az ember
metszéspontjaban a kiborg van, melyet érthetiink fizikai és szellemi
értelemben is.

A kifejezést el6sz6r Manfred Clynes és Nathan Kline hasznalta
az 1960-ban publikalt ,Cyborgs and Space” cimi cikkikben. Mivel az
Grutazast az emberi test fizikai korlatai behataroltdk, felvetették az
ember olyan fajta fejlesztését, amely kinyitja a vilaglr kapuit. Ezek
akkor még fikcidk voltak, de mostanra lathatd, hogy a szuperember
megalkotasa, vagy akar a selejtes feljavitasa igenis valésagos opcid.?
Az egyre fejlettebb protézisek mellett ugyanakkor megjelentek olyan
eszkozok is, amelyek az elme kiterjesztéseként miikdédnek. Elon Musk
feltalalé és lizletember cége, a Neuralink 2024-ben mar az emberi agyba
Ultetett chipet, melynek segitségével kdzvetlenil is lehet irdnyitani egy
szamitogép kezel&fellletét. Ezzel 1étrejohet a gondolatok altal irdnyi-
tott gép, mikézben az ember maga is géppé valik.

Bar a tudomany fel6l nézve ezek komoly eredmények, nehéz
latni, hogy milyen kdvetkezményei lehetnek az uUjitdsoknak. Ezeket a
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fikcids irodalom mlvészeti dga feldl is érdemes megkdzeliteni, hiszen
bizonyos tarsadalmi folyamatok értelmezésére az irodalom és a
filmmUvészet mivei kivaldan alkalmasak. Egy fiktiv torténetbe agyazva
be lehet mutatni az emberi kultira és psziché egyes sajatossagait,
valamintajové lehetségesszcenaridit. Atudomanyos fantasztikus mivek
alkalmasak hipotetikus helyzetek feltdrdsara, és mar régdta vizsgaljak
azokat a jov6képeket, melyek mostanra jelenné valtak. Ezek kozt
vannak olyanok, melyekben latszdlag teljesen normalis hétkdznapokat
mutatnak be, ezaltal ébresztenek rd avaldsagunk rejtett tényezdire. llyen
m(ivek mar a huszadik szdzad elsé felétél szilettek, de a posztstruk-
turalista korban valtak a témak annyira aktualissa, hogy nagyobb sikerre
tehettek szert. Az 1970-es években sziiletett kdnyvek és filmek azért
nagyon izgalmasak, mert a jelenlinkre vonatkozd jovéképek egy inkabb
aktudlisak. Voltak irok és rendezék, akik ra tudtak érezni bizonyos
témakra, s6t, még egyes gondolkoddkra is termékenyen hatottak. llyen
rendezé David Cronenberg, kinek munkassagat bio-horrorként, vagy
test-horrorként szoktak jellemezni. Munkdassagardl 2009-ben a Prizma
cim( folydirat egy kilén szamot adott ki. A folydiratban kozolt cikkek
értelmezései alapjan muivei nem igazdn mindsilnek horrornak, viszont
filozofikusnak, és az emberi test, elme és szubjektum szempontjabdl
relevansnak annal inkdbb tekinthetéek. Nehéz megmondani, hogy azért
nézhetetlenek egyesek szamara, mert vér és hus lathaté bennik, hiszen
mas kdzonségfilmekben sokkal tobb frocskolést és gyilkolast lehet 1atni,
vagy inkabb azért, mert olyan nyersen szembesit minket tarsadalmunk
és dnmagunk tehetetlenségével, hogy azt mar nehéz elviselni. Valéjaban
Cronenberg munkaiban az emberi, mint olyan, hol testi, hol lelki
értelemben oldddik fel a technoldgiaban, és ezzel kapcsolatban érdekes
Osszefliggések meriilnek fel. A filmekben a szubjektum szempontjabdl
a tehetetlenség érzését olyan fliggéségek adjak, melyekbdl a technika
felé torténd kiszolgaltatottsdg miatt nincs kiut. Ez a bénultsag vegydl a
valésaghoz valé viszony bizonytalansagdval, melyen keresztil eljutunk
a szimulacid és valdsag viszonyahoz, egy a virtualitassal kapcsolatban
megkerilhetetlen kérdéshez.

Cronenberg filmjeiben a gép és ember viszonyaban tébbféle
szcenaridt lathatunk. Mig A légy cim( filmben a gép segitségével a
tudds alakul at, addig a Karambol-ban a szerepl&k irredlis médon valnak
a rendszer részeként dnmaguk is egyfajta szellemi eszkozzé. Palos
Maté filmesztéta cikke a Prizma folydiratban a technoldgia hataséval
foglalkozik. Szerinte a md alakjai a valosagtdl elidegenedve élik
monoton életiiket, melynek az autdpalya és a kdzlekedési rendszer a
metaforaja. A rezignalt szerepl&k keresik a valésaghoz valé kapcsolddas
lehet8ségét, melynek a legradikalisabb mddjat valasztva, akidr még
a haldllal is bardtkoznak, hogy szabadulhassanak az autépalyak uralta
érzéketlen vilagukbdl. A karambol szamukra egy lehet8ség arra, hogy
az élettel kapcsolatba keriiljenek, paradox mddon éppen a halal
lehetdsége altal. Palos szerint, mig a film egy valésagosnak tiiné vildgot
mutat be, annak irrealitdsai sejtetik annak lehetéségét, hogy ez egy
esetleges szimulacié.? Existenz cim( filmjében hasonléan tompén
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jelennek meg a karakterek, de ebben a térténetben a virtualis valésaggal
kapcsolatba keriilve kerililnek konfliktusba sajat percepcidjukkal. Palos
szerint a film kézéppontjaban allé bio-organikus eszkdzként megjelend
virtualis jaték, melynek segitségével egy teljesen valésagosnak tiné
vildagba kerlilhetnek a felhasznaldk, ugyanazon kérdést feszegeti:
honnan tudhatjuk, hogy mi a valésag? A rendezé Videodrome cimi
filmjében is hasonlé mddon ejti rabul a média az alanyt, aki er8s érzelmi
viszonyt alakit ki a televizidval. A technoldgia irdnti kiszolgaltatottsag
és bizalmatlansag mellett a szerepl6k rajongdsa, kdtédése és akar a
szexualitds megélésével kapcsolatos rendelkezésre alldsa egyszerre van
jelen ezekben a mivekben.?

Pdlos fontos hivatkozasnak tartja Jean Baudrillard filozdfust,
mint a szimludkrum elméletének megfogalmazédjat. Szimuldkrum
és Szimuldcié cim( kdnyve igen szoros kélcsOnhatdsban sziiletett a
kor filmjeivel. A média szerepét vizsgdlva mondja ki, hogy a modern
vildagban minden mdsolat. Erre hivatkozva hangzik el a Harcosok klubja
cim(i 1999-es film elején a ,mdsolat, mdsolatdnak mdsolata” kifejezés,
mely Baudrillard kulcsmondata. A szimbdlumok elveszitve kapcso-
latukat az eredeti jelentéssel hivatkozasokka véalnak, melyek mar nem
az eredeti tartalom referencidi, hanem egymasra utalnak. Az imitélt
valésagot imitald emberek elvesznek az irrealitdsban, és ezzel sajat
szubjektumuk is feloldédik a médidban.?’ Az ember tehat nem csupdn
testileg kapcsolédik dssze a felgyorsult vilaggal, hanem szellemileg is
feloldédik benne. Az autdpalya metaforaja dltal leirhatd rendszerbdl
nincs kiut, ahogyan azt a Karambolban is bemutatta Cronenberg.3 A
szimuldlt valésdgok kdzt mar a szimulacié valik valésagosabba, mint a
kiindulasi helyzet, ezéltal jon Iétre a hiperrealitas. gy vesziti el értelmét
a jelentés, a hitelesség és az igazsag, mikdzben a szubjektum mar csak
egy protézise a rendszernek.¥

Bar a szimuldkrumra vonatkoztathaté motivumok David
Cronenberg filmjeinek fontos elemei, mégis érdemes kiemelni a
korilményekbdl eredeztetheté emberi motivacidkat. Az érzelmikotédés
és szellemi kapcsolat, amely a szubjektum technolégiai kdrnyezetéhez
torténd kapcsoldédasanak kiinduldpontja, lehetévé teszi az egyén
szamara, hogy elmenekdljon 6nndn kérdéses valdsagabdl. A gépekkel
Osszendtt elme, melynek mikddését programokkal, szabdlyokkal és
kényszerekkel lehet kordédban tartani, egyszerre oldédik felamasodlagos
élmények altal kindlt kényelemben, mikézben megprébal elmenekiilni,
de valéjaban nincs hova. Az alanyok a gépek altal keriilnek csapdaba,
de nem csupan a targyi kérnyezetiik révén, hanem lelki értelemben
is. A Karambol és a Videodrom erénye, hogy egyik sem jeldl ki éles
hatarokat az emberek és a technoldgia kapcsolatanak viszonylataban
arra vonatkozdan, hogy azok az ember fizikai vagy szellemi lényegére
vonatkoznak-e. Amodern kortudomanyos szemléletének kdszonhetéen
mar nem érzékelhet6 a descartes-i dudlis rend, mivel a tudomany
immaron a lelki motivacidkkal kapcsolatban is pontos valaszokat
ad. Ezzel egyitt, ahogyan a computer technoldgia az agykutatassal
kardltve egyre mélyebbre hatol fizikailag és a mentélisan, |étrejon
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a ,fej megszdlldsa’, ahogyan azt Tillmann Jézsef A test eltdvolitdsa
cim( esszéjében leirja. Ahogyan a tudomany és a digitalis eszkdzdk
az agyunkat is célozzak, a testlink szerepe is atértékel8dik, mikdzben
egyre tavolabbra kerlliink a természett6l. Amodern korban elkezd6d6tt
folyamatok révén az ember egyre inkdbb kikeriil sajat kozéppontjabdl,
és egyfajta targyként szemléli magat, raadasul néz8pontjat tekintve
mostanra elvesziti kapcsolatat sajat tapasztalatainak értékelésével,
sajat motivacidival. A test szerepének megvaltozasa igy a poszthuman
elméletek fel6l valhat értelmezhetévé korunkban. Azzal, hogy a
technoldgia és a test kapcsolatat vizsgaljak, nem csupan annak fizikai,
hanem szellemi aspektusaiis el6térbe keriilnek, illetve a fejlédés korlatai
és veszélyei is leleplez8dnek. Ahogyan A test eltdvolitdsa 6sszefoglalja,
a mindent megoldd tudomany végsd soron egyre inkabb az apokalipszis
rémeként tornyosul félénk: ,Az élet rejtélye tudomdnyosan megoldodni
Idtszik, holott a féldszerte zajlo folyamatok éppen ennek ellenkezdje,
feltételeinek felszdmoldsa irdnydba mutatnak.” Ezzel egyltt a
kulturaban a metafizikai és a tudomanyos gondolkodas kett&sségének
feloldasa immaron szikségszer(i volna.®? Ahogyan Tillmann Hans
Jonasra hivatkozva a dualisztikus rend monisztikusra torténd levaltasat
vazolja, ugy érdemes meggondolni az ember és gép szempontjabdl
torténd szétvalasztottsag feloldasat is. Ahogyan mar j6 ideje egyfajta
szimbidzisban |éteziink a technoldgiai kdrnyezetiinkkel, tgy annak nem
csupan testi, hanem szellemi aspektusait tekintve sincsen éles hatara,
és ezt sajat tapasztalataink is aldtdmasztjak.

Régdéta figyelem azt, ahogyan a képességeim vdltoznak
annak fliggvényében, hogy milyen eszkdzoket hasznalok. A legérde-
kesebb az, ahogyan a memdridmat kihelyeztem a telefonomba és a
szamitogépembe, illetve a felhében 1évé tarhelyekre. Ez azonban csak
a jéghegy csucsa. A gépekkel torténd szellemi 6sszeolvadasunk ennél
sokkal tdgabban is értelmezheté.

49


https://hu.wikipedia.org/wiki/hu:David_Fincher

2.3.3. AMENTALIS KIBORG

Erdekes problémakér a tudat és a szellemi tényezék viszonya a
technoldgidhoz. Szigoruan tudomdnyos szemszdgbdl a tudat
megfejthetetlenségének problematikdja nem teszi lehetévé azt, hogy
a fizikai kiborgokhoz hasonldéan a mentalis kiborgokkal tényszer(
vizsgalatok mentén foglalkozzak. Bar sok pszicholdgiai vizsgalat folyik,
jelen értekezés nem ennek eszkdztarat kivanja hasznalni, hanem egy
szubjektivszempontbdl kdzelitimegatémat. Erdekesnek tartom ugyanis,
hogy a szellemi dsszeolvadas egy olyan hétkdznapi tapasztalat, melyet
mar nem feltétlenul szikséges laboratériumban tanulmdanyozni. A
statisztikai vizsgdlatokon tul vannak olyan tényezék, melyeket mindenki
megtapasztalhat. Ezek kozlil a sajat megfigyeléseimet igyekeztem
miveimben megjeleniteni, illetve az ebbdl eredé gondolataimat mas
gondolkoddk nézeteivel alatamasztani.

A mestermunkam kiindulépontjaban a latdsmédom megval-
tozdsdnak megfigyelése all. Az érdekelt, hogy az egyedi eset mennyiben
tekinthet6 altalanosnak, igy lehetséges-e induktiv logikaval egy tagabb
értelmezési tartomanyra is vonatkoztatni az én egyéni perspektivdmban
bekdvetkezé eseményekbdl. Meglatasom szerint a folyamatokban nem
az érdekes, hogy a ldtdsmdédom miként valtozott meg, hanem az, hogy
a gép-ember viszonylatban a tudat atalakuldsa egy régdta megfigyel-
hetd természetes folyamat. Ezen belll az eszkdzokhodz kapcsolddd
immateridlis tényezéknek van elsédleges szerepe, igy a monitoron
keresztiil a szoftverek anyagtalan vildgat és a tudatot vizsgalom. Ezzel
kapcsolatban a legfontosabb kérdés az ember és gép mentalis metszé-
spontjanak elemzése.

Ahogyan Mcluhan az ember kiterjesztésének tekintette az 6t
korllvevd kérnyezetet, igy annak szellemi agenseit is 3, mas gondolkoddk
isfoglalkoztak afizikai protézisek mellett a mentalis tényezékkel is. Bernard
Stiegler André Leroi-Gourhan elmélete nyoman a nyelvvel foglalkozva
jutott arra a kdvetkeztetésre, hogy a nyelv és az irds egyarant olyan
eszkdznek szamitott, amely hatdssal volt azember fejlédésére, és a kultura
id6beli kiterjesztésére. Leroi-Gourhan szerint azzal, hogy a nyelv kialakult
mar meg tudtdk egymassal osztani az emberek a tudast, tehat nem kellett
minden egyednek megszereznie azokat az tapasztalatokat, amelyeket az
elédei mar birtokoltak.3 Stiegler szerint az irds ezen felll ezt az idésavot
terjesztette ki, de ezen tulmenden az agy memdriajat is kihelyezte az
egyes emberek elméjébdl. * Ezzel gyakorlatilag mar létrejétt a mentalis
kiborg, amely az a kdzvetlen emberi tapasztalat mellé mas elméleti
tapasztalatot is tud rendelni, ezaltal meghatvanyozza agyi kapacitasait.
Mostanra mar nemcsak kényvek és mas emberek elbeszélései allnak
rendelkezésre, hanem a digitalizacié nyoman megjelent dsszes program
képes a memorian tul az effektiv miikddést is segiteni. A hatékonysdg
novelése mellett természetesen mas mechanizmusok is kapcsoléddnak
elménkhez, melyek egy bonyolult rendszerként terelik figyelmiinket,
gondolkoddsunkat és ezzel egylitt képességeinket is.
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A tapasztalat azt mutatja, hogy a kilsé segitség, amellyel
mentalis képességeinket felturbdzzuk, mas hatasokkal is jar. A gyorsulas
és az informacidk felhalmozdédasa mellett a digitdlis tér szocialis
vonatkozasai igazoljak Heidegger technolégiaval szemben megfogalm-
azott bizalmatlansdgat.3¢ A mélység feltarasarairanyuld torekvés helyett
a mennyiség hatvanyozasa egyfajta elidegenedéshez vezet, melyre
vonatkozdan egyre tobb kutatas jelenik meg. Az elménk egyszerre képes
a szamitégéppel kardltve bonyolult problémadk megoldasara, mikdzben
egyre kevesebb informaciét enged be tudatunkba. Az elmélyilés hidnya
velejaréja mindennek a folyamatnak, melyben senki nem vonhatja ki
magat abbdl a rendszerbdl, amelyben elméje egy vildghaléra van csatla-
koztatva. Ahogyan az auték gyartasanak korai szakaszaban sem latszott,
hogy a kornyezetszennyezés milyen problémakhoz fog vezetni, ugy
most is nehéz latni, hogy az elménk kiterjesztése révén milyen mentalis
kovetkezményekkel kell szamolnunk.

Az emberi lélek feloldddasardl a tudomanyban André Nusselder
ir a Being more than yourself: virtuality and human spirit cimi
tanulmanydban. Nusselder szerint a tudomany altal objektumma valé
szubjektum a genetika és neurobioldgia torvényeinek engedelmeskedve
elvesztette a spiritualitassal valé kapcsolatat. A virtualis térben feltaruld
vildgannyibantudja pétolnia mitoldgidk terét,amennyiben menekiilésre
ad teret. ¥ Wertheimhez hasonléan Maria Beatrice Bittarello kutatd is
a mitoszokat virtudlis térnek tekintve veti fel annak lehetdségét, hogy
ezek lehetéséget adnak a mindennapivaldsdgon beliila menekdilésre. Ez
a kulturdlis konstrukcid, ahogyan Bittarello fogalmaz, valéban létrehoz
ugy tereket, melyek tagitjdk az emberek szamara rendelkezésre alld
perspektivat, mégis alapvetéen belatja, hogy a virtualis a valésba van
bedgyazva. Az a tér, ahol mindez kapcsolatba keriil az ember mentalis
tere, mely ilyen forman, lelki értelemben is egyfajta kiterjesztésként
mUkodik. A mentalis kiborg tehat az agyi kapacitasat meghatvanyozé
ember, mely mindekézben lelki értelemben is kiterjeszti belsé vilagat.
llyen forman j6n létre az emberi létezés Gj formaja, melyben az ember
maga mar nem 6nnén eleve elrendelt létformajara koncentralodik.
A kapcsolodas ugyanakkor nem egyértelmiien koérilirhaté folyamat,
hiszen a szellemi sik eleve nehezen korilhatarolhaté, mégis érdekes
lehet azt feltételezni, hogy a digitalis kdrnyezet ezt a sajat kereteibe
illesztve zarja koril, ezaltal sajatos mddon, de formaba is zarja azt. Ez
a keretezés egy térbeliséget sejtet, melyet a virtualitds rendszerébe
illesztve eljuthatunk az épitészeti tér metafordjdhoz is, mely szellemi
értelemben foglalja magdba mindazon folyamatokat, melyek az ember
szellemi kiterjesztését kisérik. A mentalis kiborgok otthona igy az a
tér, melyben az ember és a gép koélcsdnhatdsba keril. Ennek térbeli
megnyilvanulasai igy tekinthetbek fizikainak és szelleminek is egyszerre,
ahol a megjelend tér bar virtudlis, mégis lathatd, azaz a fizikai |étezés
vildgaba lefordithato.
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2.4.AVIRTUALISKORNYEZETESADIGITALISEMBERTALALKOZASI
HELYE

John Beckmann virtualitasrél szdlé kdnyvének bevezetbjében
Heideggerre hivatkozva irja, hogy tér nélkil nincsen ,vildgban létezés”.
Erdekes, hogy & a virtudlis tér alatt elsésorban a VR headsetek &ltal
feltarhatd pszeudo-valdsagokat vizsgdlja, mikézben az emberi 1étezés
mas liminalis terekben is létrejohet.* llyen bizonytalanul definidlhaté
tér a virtudlis tér, ahol a homo digitalis, avagy a mentalis kiborg lakozik.
Nem mindegy azonban, hogy ez a tér milyen médon tarul fel, illetve
milyen egyéb vonatkozasokat hordoz magaban.

A virtuadlis kérnyezethez val6 csatlakozdsnak tobbféle maddja
van. Egyfel8l a valdésagot imitadld, hadromdimenzidsnak latszo és erds
vizualitdssal bird vildagokat tekinthetjik virtudlisnak, ugyanakkor az
ember altal egyre nagyobb mértékben hasznalt informacidés mezd is
tekinthetd annak, ezért fontos, hogy ne csupan a latottakkal, hanem a
kommunikacié mas eszkdzeivel és rendszereivel is foglalkozzunk. Annak
ellenére, hogy egy chatszoba alapvet&en tGizenetekre korlatozddik, mégis
szobanak nevezték el, hiszen az egylttes jelenléthez egy teret kivannak
kijeléIni maguknak az emberek, és ezt a nyelv jél tikrozi. Hillis szerint
a tér hianya hivta életre a virtualis szemiivegeket, mivel a lathatatlan
hely éltal kifejtett eré egyfajta (irt hozott |étre, melyet vizualitdssal kivan
értelmezhetdvé tenni az ember. % Ezt az elméletet az is aldtdmasztja,
hogy a pandémia alatt keriiltek el6térbe azok a fejlesztések, amelyek
avatarokkal és VR szemivegekkel kivantdk a kommunikaciét
kiegésziteni. A virtualis tér tehat egyszerre jelenti a latszélag haromdi-
menzids digitalis teret (ez egyarant lehet VR szemivegen vagy a kijelzé
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vetlletén megjelend leképezés) és a hozza kapcsolédd emberi keretek
altal kijelolt események szinterét is. Kérdés az, hogy az igy létrejové
latas altal kaphat-e valaki a fizikai eseményekhez annak atmoszféra-
jaban is hasonld teret, vagy csupan egy igényt elégit ki az eszkodz az
informacioéhség és az ingeréhség mohdsiaganak kordban, amikor
nehéz elviselni azt, hogy a szemiink el6tt nem térténik semmi.

Avirtudlistértehat nem korladtozédikalathaté élményekvilagara.
A kifejezés haszndlaténak altaldnossdga is mutatja, hogy olyan széles
skalat fed le, amelybe az irott és a mozgdképi vildg egyarant beletar-
tozik. Az immaterialis és materidlis vildg kontextusaban azonban a
kélcsonhatas szempontjabdl az épitészet virtualis tere az, amelyben a
kélcsénhatasok formailag is manifesztalédhatnak. Ebben az interak-
cioban nem csupan a szakmai tényez6k, hanem a szubjektumban
végbemend viltozasok is szerepet jatszanak. A percepcio véltozasaval
ugyanis nem csupan a latas, hanem a vizidk és a célok is atalakulhatnak.
Ahogyan a strukturalista filozéfia szerint a gondolkodéas miikddésének
szerkezetét alapvet&en befolyadsoljak a nyelvi kdrilmények, ugy a vizualis
nyelvnek, mint egyre inkdbb elétérbe keriild jelrendszernek, fontos
szerepe van a szellemi konstrukcidk formaiban. Ennek az épitészet
szempontjabdl is jelentésége van, ahogyan egy térbeli jelként részt vesz
a targyi kérnyezetiink is abban az interakciéban, amelyben az ember és
a technolégia talalkozik.

Ahogyan a digitélis tdrsadalom |étrehozta ujfajta tereit, ugy a
szocialis interakcidkban is bealltak bizonyos valtozasok. Ezek térbeli
vonatkozasai a megjelenitett képi vildgon keresztil Gjfajta mentalis
tereket hoztak létre, melyekben az ember is mas poziciét foglal el. Az
épitészeti tér ennek egyfajta fizikai manifesztacidja, mely nem képes az
Osszes képzetet lekdvetni, de az épitészeti tervezés valtozasaiban tetten
érhetéek azok a folyamatok, melyek a szellemi sikon torténnek a térrel
kapcsolatban.
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3. EPITESZET A VIRTUALIS
TERBEN
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Az épitészet kotottségei sokban véltoztak az utdbbi évtizedekben.
Nemcsak a megvaldsulds korlatai tolodtak ki, hanem a tervezés
szdmara is Uj eszkdzok allnak rendelkezésre. Olyan éplileteket is meg
tudunk immaron rajzolni, amelyeket régebben nem tudunk volna, de a
szerkezeti megoldasok is egyre batrabbak. Vajon mindezen véltozasok
felszabaditottak az épitészeket?

Az épitészet kezd eltdvolodni a kiiléndllé elemek statikus kompildcio-
jatdl, és a dinamikus €s interaktiv komponensek €s interfészek integrdlt
rendszere felé mozdulel. Azorganikus, érzékeny és folyékonyan tervezett
formdk, szerkezetek és anyagok felé vald elmozdulds révén elmosddik a
hatdr az analdg és a digitdlis vildg kézdtt. A virtudlis/valds és a valds/
virtudlis kézétti egyensulyi dllapot drdmai vdltozdst jelent, amelyben a
tervezési folyamatnak nincs eleje és vége, és vissza is fordithatd, ha a
tervezési folyamatban sziikség van a termék egészének javitdsdra” 4

Stuart A. Veech

Ahogyan Stuart Veech megfogalmazta avirtualisésavaldstérolyannyira
Osszefonddott, hogy maguk a tervezési folyamatok is atalakultak. Az
eszkdz tehat megvéltoztatta a design alapvetéd mechanizmusait, ezzel
egyutt a végeredményt is. Ez a kapcsolat azonban nem az elsé alkalom
a technolégidkkal kapcsolatos szakmai tényezdék tekintetében.
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3.1. ATECHNIKA ES AZ EPITESZET KOLCSONHATASA

Ahhoz, hogy megérthessiik milyen kapcsolat lehet az épitészet és a
technolégia kdzt szellemi értelemben, meg kell vizsgdlnunk milyen
kapcsolat volt a korabbiakban a mérndéki tudomanyok fejlédése és a
korszellem szandékai kozt.

Az épitészet szempontjdbdl a technoldgiai kdrnyezet
meghatarozd szerepet tolt be. Egy Uj eszkdz vagy tudas megjelenése
mindig egy Uj korszak nyitdnyat is jelenti. Ahogyan a boltozat tette
lehetévé a nagy fesztavolsdgok athidalasat és tagas, lenyligézd terek
megalkotasat, egyszerre a vallasi élet diszleteként is hatott a tdrsadalom
egészére. Ehhez hasonldan az ipari forradalom nyoman megjelené Uj
épitési technoldgidk, mint az acél és a vasbeton, egyszerre volt terméke
és eszkoze annak a fejlédésnek, amely a tovabbi ipari forradalmakhoz
vezetett. Kenneth Frampton A modern épitészet kritikai térténete cimi
kdnyvében mutatja be az Uj technoldgidk fejlédését és az épitészetre
gyakorolt hatasukat.“? Az 1770-es évektdl a banyaszatban és a gézgépek
felhaszndldsa miatt is szlkség volt acél sinekre, melyek az anyag
felhasznaldsanak Uj lehet8ségeit nyitottdk meg. ,A vassal elsé izben
jelentkezik az épitészet térténetében a mesterséges anyag.” ** Az anyag
kilonb6zb szerkezetek, hidak és csarnokok, majd egyre tobb kdzépiilet
szerkezeti rendszerének alapvetd eszkdzévé valt. Mindekdzben a
vasbeton is megjelent az Uj lehet8séget kindld taldlmanyok sordban.
+~Ahogyan a vas felhaszndldsdnak technoldgidja a fold érckészletének
hasznositdsa nyomdn indult fejlédésnek, a betontechnoldgia, vagy
legalébbis a hidraulikus cement kifejlesztése a tengeri hajézdsnak
kdszénhetd.” irja Frampton, ahogyan egy vilagitdétorony alapozdsdhoz
hasznalt betonkeverék feltalalasat emliti. Az ipari forradalommal egyitt
a vasbeton is megjelent tehat, mely a kisérletezésekkel egyltt csak a 19.
sz4zad végére nyerte el azon formdjat, amely a mostani elven mikodik.
Avasbeton igy csak a 20. szazadban vélt elterjedtté, de akkor dtformalta
az épitészet egészét. Nem csupan a kivitelezés mddjat, vagy esetleg a
hazak alakjat valtoztatta meg, hanem az épitéssel és a varossal egyitt a
tarsadalom egészét is. “ Természetesen ez nem egy egyirdnyu folyamat
volt, hanem egy kdlcsénhatas részeként volt jelentésége. Az Ujitdsokat
nehezen lehetett ekkor elvdlasztani egymastdl, és ahogyan az infras-
truktira, az autdipar és még a replil6gépek is egyre fejlettebbé valtak,
Ugy az épitészet is igyekezett kivenni a részét ebbdl a modernizaciébdl.
Az Ujfajta tdmeggyartas Uj lakhatdsi formdkhoz vezetett, melyek
Ujfajta varosokban manifesztalodtak, kardltve az autdk és az utak Uj
rendszerével, melyben a 20. szdzadi ember képe is médosult.

Korunkban a digitalizacié olyan mértékben valtoztathatja meg
a varosokat és az épitészetet, mint a 20. szazadban az autdé. Mivel ez a
folyamat még javaban zajlik, a kdlcsdnhatdsokat el6zetesen kell feltar-
nunk, illetve megjdsolnunk. Ennek eszkézeként haszndltam a mester-
munka miuveket, melyek 6vatos predikcidok eszkdzeiként mikddnek
jelen értekezés szempontjabdl. Nem konkrét jovéképet, hanem sokkal
inkabb a tényez8k halmazanak kollazsai, melyek gondolkodasra
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késztetnek. Az autd, mint motivum ezért jelenik meg a képeken, vagy
annak részeiben. Annak ellenére, hogy a mestermunka elvont mdédon
foglalkozik a technoldgiai kdrilményekkel, a dolgozat szempontjabdl a
digitélis kultura és az épitészet kapcsolata egy fontos témakor, mellyel a
kovetkez6 fejezetben foglalkozom részletesen.

3.2. DIGITALIS TECHNOLOGIAK HATASA AZ EPITESZETBEN

Amikor az épitészetet valasztottam szakmanak még nem lehetett latni,
hogy géppel fogunk mindent megrajzolni. Egyetemi éveim alatt valt
nyilvanvalévd, hogy a hazak tervezéséhez elkerllhetetlen informati-
kussa valni. Ez sokaig nehézségeket okozott nekem, hiszen egy teljesen
mas gondolatmenetet igényelt a feldolgozéds, ami visszahatott a
tervekre is. Ezzel egylitt tudom, hogy a makettezés vagy a kézzel torténé
rajzolas is egy keretrendszer volt, melyhez alkalmazkodni kellett. Az
Uj médium ugyanakkor olyan [dtdsmddot kivant meg, melyhez nem
voltam hozzaszokva. Ez az adaptacié hosszu éveket igényelt, de volt
egy pont, ahonnan a folyamat felgyorsult és sajat életre kelt. Mostanra
a terv az eszkdz altal tervezédik, rajtam keresztiil generdlja a hazakat, és
a lehetéségek Uj utakat nyitottak szamomra, melyek koézt navigdlnom
és valasztanom kell. Ez a fajta kuratori szemlélet éppen arra késztetett,
hogy atagabb térben is megtanuljak tajékozddni esztétikai, funkcionalis
és koncepcionalis értelemben is.

Az, hogy ez a folyamat miként zajlott le a szakmdan belil
nagyobb léptékben egy jél feltart terlilet. Antoine Picon épitészetteo-
retikus a digitalis kulturahoz torténd alkalmazkodas peremfeltételeként
6nmagunk megismerésének fontossagat hangsulyozza.* Az épitésznek
tehat érdemes megvizsgalnia 6nnén mikddését, hogy megérthesse mi
torténik azon perceptualis és alkotéi mechanizmusaival, melyek mentén
kijeloli a jovébeli épitett kdrnyezetet a tdbbi ember szdmara. A kreativ
folyamatok szempontjabol fontos szerepe van az épitészeti tervezést
és a kivitelezést segité szoftvereknek, de a gondolkodas és a tarsad-
alom miikédését tekintve ezen tlilmenéen mas tényezbk is szerepet
kapnak, mint példaul az egyének kdrnyezetiikh6z valé viszonyanak és
identitasanak allapota. Az épitészek altal hasznalt eszkdz6k, ahogyan
mas szakmak esetében is, dltaldban a munka elvégzéséhez sziikséges
id6 leroviditését célozzak meg. Természetesen fontos az is, hogy a
pontossag és a hatékonysag kiilénb6zé szempontjai is érvényesiiljenek,
de a sebesség a piac materialis torvényszer(iségei mentén diktalja azt
a tempdt, amely révén megéri bizonyos eszkdzoket kifejleszteni és
hasznalatukra beruhazni.

A rendelkezésre allé lehetéségek mindig hatdssal voltak az
épuletekre, és ez egyszerre volt igaz a tervezésre és a megvaldsitasra
is. Az épitészek mindig olyan hazakat terveztek, amelyeket tervként
at tudtak adni az épitéknek. Ahogyan korabban, amikor még alapvetd
része volt a hazaknak az ornamentika, minden tervezé meg tudott
rajzolni egy oszlopfét, de volt szobrasz is, aki el tudta késziteni. Késébb
a tdbmeggyartas adottsagaihoz igazodott a tervezés, majd ez vezetett
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a modern korszak alatti uniformizalédashoz, amelyet a posztmodern
épitészet kivant eltérdlni. A modern épitészet kialakuldsaban a gydrtasi
technoldgidk és a gazdasagi korilmények hatottak az épitészeti
formanyelv egyszer(is6désére. Késébb, amikor Robert Venturi és
Denise Scott Brown megfogalmazta a”Less is bore” ¢ jelmondatat eljott
az id6 arra, hogy az épitészek ismét kisérletezzenek, és Uj formakat
keressenek. Volt egy irdnyzat, amely a régi id6k ornamentikdjahoz
nyult vissza, masok a jatékossdag mentén prébalkoztak, melyek kozott
is voltak, akik az U] technoldgiai eszkézoket hasznalva igyekeztek
felszabaditani a formdldst a modernista dogmak kotottségei aldl. Mario
Carpo épitészetteoretikus szerint az elsé digitalis fordulat soran, amikor
az 1990-es években a személyi szamitdgépek megjelentek az épitészeti
tervezésben, az épitészek arra torekedtek, hogy egyedi formakat
megvaldsitdsdhoz hasznaljdk az szoftvereket. Ezek révén jelentek meg
azok az ives formak, melyeket azelStt a vetiileti dbrazolas eszkdzével
nehezen lehetett volna megépittetni. Ekkor épliltek az elsé ivelt formaju,
szoborként megjelend épuletek, melyeket a blob-épitészet jelzé alatt
lehet &sszefoglalni, bar rendkiviil sokféle forma sziletett akkoriban.
A dekonstruktivista épitészet szogletes, kristalyszer(i épiiletei is a
szamitégépeknek készénhetik megvaldsithatdsagukat, de Carpo szerint
a gorbék jelentették a legnagyobb kihivast, hiszen azok dsszetettsége
gépek nélkiil nem lett volna modellezhetd. A blob-épitészet felfutasa
utdn a lendilet alabbhagyott, mivel nagy témegek szamara mégsem
bizonyult megfizethet6 alternativdnak az extrém épiletek épitése.
Az Ujdonsagok inkabb a kiemelt kdézéplletek reprezentiacids szerepét
tudtak kiemelni, valamint a turisztikai célu latvanyossagokhoz voltak
megfelelSek.

Carpo szerint a web 2.0 megjelenése utan varhaté volt, hogy
egy Uj korszak kezdédik, amelyben az interaktivitas, a kollaboracié és
a hasznald altal generalt tartalom lesz dominans szerepben. Valahogy
azonban az épitészet nem tudta ezeket a folyamatokat befogadni és
elmaradt az az épitészet, amely ennek az elvnek megfelelt volna. Bar
a csapatmunka elterjedt, ennek kiléndsebb formai és karakterisztikai
kdovetkezményei nem kertiltek el6térbe. Ezzel egyultt lathatdva valt,
hogy a gépek egyre fejlettebbé valnak, és egyre dnallébban végeznek
el feladatokat. Ahogyan Capro 6sszefoglalta: ,Lehet, hogy okosabb,
ha hagyjuk, hogy a szédmitdgépek utdnozzdk az embereket, mintha az
emberek utdnozndk Sket.” Ezek alapjan a masodik digitalis fordulat mar
inkabb arrdl szol, hogy a fejlédést kbvetve az épitészek alkalmazkodnak
az eszkdzokhoz és azon dolgoznak, hogy az adott lehet8ségeket a
lehetd legjobban implementaljak a megoldandé feladatok rendszerébe.
4 Ezen keresztill valésul meg a technoldgia és az ember kapcsolddasa,
ahol az eszk6z nemcsak az emberre kdzvetlenil hat, hanem az altala
megvaltozé manifesztalddd valdsagon keresztiil is. A lehetéségekhez
igazodd projektekben a megvaldsithatésag szempontjabdl a
tervezésben és a kivitelezésben, de még a projekt managementben is
a gépek altal kezelhet6 tartalom felé mozdul el a szakmai szempontok
rendszere, mikdzben az addigi humdn-kdézpontlu kérdések egyre
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kevésbé szamitanak. Mindekdzben a komolyabb kisérleti technoldgiak
még nem épiltek be a hétkdznapokba, ahogyan a 3D szkennelés,
a pontfeln6k adathalmaza és a szerkezeti kisérletek modellezése
egyarant olyan fejlettségi szinten jar, amelyet kdvetni egyelére nehéz.
Az épitészek igy a technolodgiai fejlédés megkésve kovetik, de annak
szellemi vonzatait elszenvedik. A tervezés ezzel egyiitt kénytelen
ujradefinialni 6nnon kereteit, de ehhez még nem all rendelkezésre a
kelléen tag perspektiva, ahonnan a folyamat atlathaté lenne.

Ahhoz, hogy az épitész szerepét behatdrolhassuk érdemes
Bruno Latour ANT (Acotor-Network Theory) elméletét alkalmazni,
hiszen a jov8ben mar nem a felllrél irdnyitd, dontéshozd szerepét
fogjuk betdlteni, hanem sokkal inkdbb a rendszer egy elemeként
kell reagalnunk a kiildnb6z6 eseményekre. Ez az Uj szerep egyszerre
tartogat veszélyeket és lehetdségeket is. Latour elmélete szerint az
emberek csak részei egy 6sszetett haldzatnak, ahol egymassal kélcson-
hatdsban cselekednek az emberek és a technoldgiai konstrukcidk,
legyen az egy tarsadalmi rendszer vagy egy bonyolult muveleti sor. 48
Ez 1éptéktdl fiiggden Uj szerepkdroket definidlhat, de sokkal inkdbb a
régieket is segit Ujraértelmezni. Az épitész, mint iranyité valdjaban
sohasem létezett, mindig is jelen voltak a megrendeldk, a kivitelezék és
a hatdsagok is. Ezen tulmend&en azonban az épitész szerepe nem kell,
hogy a problémak megoldasara koncentralédjon. Ajévébelilehetéségek
kozt a virtudlis térben zajlé folyamatok érdekes iranyokat vetnek fel,
ugyanakkor érdemes megérteni milyen kériilmények jatszanak ezekben
szerepet.

Ahogyan Carpo az elsé digitalis forradalom kapcsan leirta, a
digitalizacio révén a formaalkotds felszabadulhatott a papir kotéttségei
aldl, és egy olyan korszak kovetkezhetett, amely a lehetetlen
megvaldsitasardlszélt.*” Ezazonban egydtmenetijelenségnekbizonyult,
hiszen mostanra sokkal inkdbb az eszk&z kotottségeiiranyitjdk a tervezd
kezét. A korlatlan lehet6ségek nem kinaltak korlatlan igényt. Az, hogy a
virtualis tér a fizikai valésag kereteit dtszabta visszahatott az épitészetre,
mint igényre. Maga a valdsdg, mint helyszin elvesztette elsédleges
szerepét, és a virtudlis tér szocidlis mez6jének arnyékaba kerilt. Mar
nem az éplilet maga a reprezentacid, hanem annak képe. Mar nem az
épllet élménye, amit megosztanak, hanem a réla késziilt videét.

A tér szerepe tehat egy szimuldkrumként hat oda-vissza a
szocialis mezében, egy alkotéelemévé valt annak, de nem keretezi azt
tobbé, hanem egymast athatva alakitjak a folyamatokat. Az épitész
hidba lett szabad, ahogyan Mario Carpo leirta, ha senki nem kéri, hogy
szarnyaljon. Az épitészet szabadsaga immaron nem fizikai korlatokba
utkoézik, hanem olyan keretek k6zé szorult, melyet a szellemi folyam-
atok hol tagitanak, hol sziikitenek, igy ez a pulzalé valtozas lett az 4j
téri allandé.
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3.3. A VIRTUALIS KORNYEZET ES AZ EPITESZETI TER EMBERI
ASPEKTUSAI

Epitészként tereket terveziink. Erdekes, hogy a falak 4ltal lehatérolt
végtelen egy lathatatlan levegé halmaz csupan, melyet megfogni nem
tudunk. Mégis a huszadik szdzad sordn ez az érinthetetlen gaztémeg
vélt a konstrukcidk kdzponti kérdésévé. Ferkai Andras Ur vagy megélt tér
ciml koényvének cimadé fejezetében targyalja azt a folyamatot, amely
nyoman a tér a 19. szazad végétdl érdekessé valt az épitészet szamara.
Ahogyan Ferkai is kifejti, annak ellenére, hogy az épités célja mindig is
azvolt, hogy levalasszon egy teret a végtelenbdl, mégis a téma kordbban
nem képezte részét a diskurzusnak. 3° A huszadik szdzad végére jutott
el a térelmélet a kontextusként megjelené informaciés tarsadalom
eseményeihez, és igy kerilt a virtudlis tér a figyelem kézéppontjaba.
Ahogyan Moravanszky Akos épitészettdrténész megfogalmazta: ,Az
ember anyagi tere dtalakul a képek és hangok anyagtalan terévé.”
Ezzel egyiitt az épitészet szamara a manifesztalddo épiiletek is jelen
vannak, igy a két tér interakcidja valik érdekessé: a tér, ahol a virtualis
vildg anyagtalansaga athatja a fizikai vilag materialis formait.

Bar az épitészetelmélet szamara a tér a koltdiség lehetEségét
tartogatja, a virtualis térbél kiindulva ez a szellemi igény nem feltétlendl
kell, hogy fizikai térben manifesztalédjon. A tér ugyanis nem csupan egy
fizikaifogalom.Atéregy mentdlis konstrukcid, melyetazemberhozlétre,
akar fizikai akar szellemi értelemben. Az épitészetet érintd térelméletek
szempontjabdl a virtualitas miatt jelenleg fontos atmeneti dllapotban
vagyunk, melyben az ember és a tér kapcsolata elsédleges. Ezen belil
a tér megtapasztalasa, legyen szé virtualis vagy fizikai térrél egy fontos
tényezd, ezért a tovabbiakban ezt emelem ki a dolgozatomban.

3.31. AMEGELT TER

Hajnéczy ). Gyula épitészettorténész szerint ,az épitett kbrnyezet nem
mds, mint megtestesiilt emberi magatartdsforma”?. A fenti tételbdl
kiindulva nem vélaszthatjuk el korunk emberét fizikai kornyezetétdl, igy
az épitészettdl sem. Hajndczy elméletében az objektiv és a szubjektiv
tényez8k egyarant szerepet jatszottak, igy azt feltételezte, hogy az
ember térhez vald viszonya, magatartds- és viselkedésformaja fellel-
hetd egy adott épliletben. llyen forman az épiilet maga is tekintheté
az ember kiterjesztett valdsaganak, igy a térben is fellelheté maga az
ember. Ahogyan Hajndczy a térhez torténd kapcsolddasrol épitészeti
szempontbdl ir, ugy Kallai Janos, Karddi Kdzmér és Tényi Tamads a
Térlémény kulturtérténete és pszichopatoldgidja ciml kdnyvikben
pszicholdgiai szempontbdl vizsgaljak a témat. Atér megélésével kapcso-
latban a biztonsag igényét emelik ki, valamint a tagassag iranti vagyat,
mint a kalandvdgy megnyilvanuldsat. Ebbdl kiindulva jutnak el oda, hogy
az ember mindig az aktualis vilagképével 6sszhangban teremtette meg
azt a befoglald teret, amelyhez kapcsolddni tudott.>® Gernot Bohme
filozéfus Szinesztézidk ciml esszéje az atmoszféra kérdésén keresztil
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targyalja a téri észlelet kérdését. EImélete szerint az észlelet intuicié
altal torténik, amelyet egyszer( érzékelésként ir le. Ennek fontos eleme,
hogy azon kiviil, hogy realizdljuk a teret, jelen is legyiink benne. , Eszlelés
ott levés dltal, tehdt az érzékelt jelenlét.” > Ez a fajta reflexid bar koltdi,
mégis aktualisnak tekinthet8, amennyiben a Béhme altalleirt atmoszféra
és a jelenlét viszonylataban gondolkodunk, ugyanis elérkeztiink abba
a korba, amelyben az észlelet nem irhaté le mindezen elvek mentén.
Amennyiben a virtudlis tér ilyen forman nem megtapasztalhato,
ugy nem tekintheté valédi térnek, ugyanakkor a nyelv altal deklaralt
jelentés feliilirhatja a kiindulasi pontot, igy kdvetkeztethetiink arra is,
hogy a tér nem csupan fizikai minéségében allhat rendelkezésiinkre,
hanem a létezés relacidjaban is fontos lehet. A térben levés tehat olyan
ontoldgiai kérdéseket vet fel, melyek segithetnek megérteni az észlelet
és a tapasztalat kozti kiildnbséget.

A tér létezéssel kapcsolatos felfogdsat Martin Heidegger
Epités, lak(oz)ds, gondolkodds cimii esszéje foglalja dssze, melyben
az etimoldgiai értelmezésen tul a ontoldgiai elemzésére is vallalkozik.
Amint azt leirja, a tér sz, a latin rum-bél ered, ,mely a telepiilés vagy
a tdbor szdmdra szabaddd tett teresedést jelenti’, melynek van egy
hatdra (perasz). Kiemeli, hogy ,a hatdr nem az, ahol valami véget ér,...
hanem az, amelynél valaminek a léte kezdetét veszi." A lehataroltbdl
eredezteti Heidegger a létez6t, mely épitményként, mint hid gydijti
Ossze ,a féldet és az eget, az istenit és a halandét.””® Ennek nyoman
Heidegger tanitvanya, Otto Friedrich Bollnow A megélt tér cimi
tanulmanydban a teret az ontoldgiai tényezék mellett a percepcid
szempontjabdl vizsgalja. A matematikai térrel szembe allitva vizsgalja
annak ember dltal befogadhatd rétegeit. Bollnow szerint a matematikai
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térnek nincsen kitlintetett irdnya, tengelyei, irdnyai tetsz6legesen
kijelolhetéek, de kitlintetett pontja sincsen, és kiterjedését tekintve
végtelennek tekintheté. Ezzel szemben az ember altal megélt tér
kdzéppontjadban maga az ember van, az dltala megtapasztalt irdnyok
mentén pedig léteznek kitlintetett irdnyok, mint a fent, lent, eldl, hatul.
Bar ezek bizonyos tekintetben mddosulhatnak az ember pillanatnyi
helyzetétdl figgden, mégis alapvetéen vannak benne az emberhez
viszonyitva kotott paraméterek. Bollnow szerint a végtelen tadgassaggal
egyutt a percepcié szempontjabdl egyfajta végesség van jelen, tehat
nem végtelen, mint a matematikai tér.>®* Az ember szempontjabdl a tér
tehat nem értéksemleges, aminek a szellemi tényez6kh6z kapcsolodé
jelentdsége is van, de az emberi viszonyok is megnyilvanulnak a tér
altal. Mindezek egyiittesét tekintve elmondhaté, hogy a megélt tér
egy arnyalt, emberi tényezéktél fliggéen megtapasztalhaté jelenség,
ami korunk tudomanyos felfogasaval szemben nem absztrakt,
hanem ontolégiailag is meghatarozott: Ahogyan Bollnow Heidegger
Lét és idS cim( konyvére hivatkozva megfogalmazza: ,A térbeliség az
emberi lét lényegi meghatdrozottsdga.”” . A tér tehat nem csupan a
megélés, hanem maga az élet szempontjabdl is kiemelt jelent&séggel
bir. Mindezen folyamatokban, ahogyan Bollnow is megfogalmazza,
az emberi percepcidnak kiemelt szerepe van. Az ugyanis, hogy a teret
szellemileg megtapasztaljuk 6sszefliggésben all azzal, ahogyan azt
latjuk.

3.3.2. ALATOTT TER

A latés kérdése egyszer( bioldgiai és fizikai folyamatnak tlnik. A
percepcié azonban ennél bonyolultabb, hiszen ott mar az ember
mentalis folyamatai is el6térbe keriilnek. Jelen értekezés a kognitiv
elemzés igénye nélkil a megjelenités formaival és annak lehetéségeivel
foglalkozik. Mdlveim kiindulépontjdban a kompozicié kérdéséhez
kapcsolva mindig is a keretezés folyamata allt. Miként jeldl ki egy kép
egy szeletet a sikszer( latvanybdl? Milyen mechanizmusok mikdédnek
ilyenkor? A fotd ilyen formdn a teret sikbeli vetiiletté formdlja,
majd annak kiemeli egy darabjat, elkeretezve azt. A monitor és mas
képerny6k ugyanezt teszik, de az interaktiv események sora drnyalja ezt
ajelenséget. A teljes sikszerliség nem érvényesiil, hiszen idében tarulhat
fel egy latvany, illetve az egyén 4altal bedllitott megjelenités is eltérd
lehet, amely nem feltétlenil a perceptudlis ekvivalencia Iétrehozasanak
szdndékat rejti. A monitoron lathaté tér jelensége tehat egy olyan
folyamat eredménye, amelyben aktiv szerepe van a kezel6nek és az
eszkéznek, amely révén eljuthatunk a latas és képalkotas, téralkotas
problematikajahoz.

Az abrazolasi modok torténetét vizsgalva lathatéva valik,
hogy minden korban az adott szellemi kézeghez idomult a dominans
vizualis megjelenitési forma. igy a gérégdknél a perspektiva nem volt
fontos szempont, mivel az altaluk készitett képeknél sokkal inkabb a
hatds volt fontos. Ehhez hasznaltak a torzitasokat, és ehhez mérten
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az épuleteiken is éltek ezen eszkdzokkel. Szegedi Csaba Vildg-nézet
cim( kényvében mutatja be, hogy a gorogék nem véletlenil engedték
meg a gorbileteket, hiszen az oszlopok sudarasodasat is tudatosan
hasznaltdak. Ehhez képest a reneszansz quattrocento alatt, ahogyan
megjelent a szigorian egyenesekkel operald perspektivikus abrazolas,
vele egyltt formalddott a rendezett és emberkdzpontu vildagkép is. A
kép kézéppontjaban |évé enyészpont egyszerre tavolitotta el az embert
a latottaktol és egyszerre helyezte az alanyt a kdzéppontba.

Ez a humanista néz8pont tukrdzi a legjobban az ,dgymond
felvilégosult nyugati ember szemléletét”, ahol az én van a kézpontban.
A keleti dbrazolasi médokkal szemben, ahol a kép egy végtelenitett
kompozicid véletlenszerl kivagatanak tlnik, az eurdpai kompozicids
rendben egy kdzponti motivumra helyezédik a hangsudly. Az egy
nézdpontu abrazolasnak végiil a 20. szazad elején vet véget a kubizmus,
amikor tdbb nézépontusaggal valtja fel azt. Erdekes, hogy ez éppen
egybeesik Einstein relativitds elméletének megjelenésével, amely
alapvetéen formalta at az eurdpai vilagképet. Bar Szegedi elmondasa
szerint a kubistak nem tekintették ezt hivatkozasnak, lathatd, hogy
Osszefliggés van az abrazolds és a korszellem kozott. Ahogyan a
fotd megjelenésével a valdsaghl abrazolds mar nem volt célja a kézi
megjelenitési formaknak lehet8ség nyilt elszakadni attdl. Ekkor keriiltek
el6térbe az avantgard mozgalmak, melyek Uj problémdk feltarasat
tlizték ki célul. EI&szor a festészetet szabaditottak fel a masolas feladata
alél, majd késébb, a tarsadalmi valtozasokkal egyltt megjelentek a
konceptualis tartalmakat megjeleniteni képes alkotasok is. Mondrian
képein a térrel kapcsolatos problémak sikbeli kompoziciék formajaban
mutattak be azokat a gondolatokat, amelyek a kor szellemi dramlataibdl
fakadtak.®

Ezzel egy id6ben film és a fotd altal a tér Uj szerepbe kerilt
az emberi percepcid szempontjabdl. Az eszkdzdk Uj lehetdségeket
jelentettek, melyek altal nem egyfajta leképezés valésul meg csupan,
hanem magaatérrélalkotott kép alakult at, és ezzel egylitt az épitészetis.
Afilm és az épitészeti tér viszonylataban a dimenzidk kozti 6sszefliiggés
érdekes kapcsolddast mutat. A kétdimenzids feliileti megjelenitések
koézil a filmnek van idébeli kiterjedése is. Ezzel az épitészethez keriil
kozel, ahogyan az épitészet térrel kapcsolatos elméletében is egyre
fontosabb szerepet kap a mozgas eseménye. Fritz Schumacher épitész
a mozgas és az id6 problémidjaval foglalkozva, a relativitdselmélettel
allitotta parhuzamba azt, ahogyan a térbeli dimenziék az iddvel
taldlkoznak az épitészeti térben. Szerinte “az idéfogalom elvdlaszthatat-
lanul kétédik az épitészet Iényegének teljes megragaddsdhoz.” Elmélete
szerint a mozgas id6fogalmat dssze lehet kdtni a tér harom koordina-
ta-rendszer fogalmaval, hogy leirjuk azt a jelenséget, amellyel az
épitészeti mualkotasban talalkozunk.” Ahogyan Schumacher szdmara
a kiildénb6zd dimenzidk egylttes hatdsa altal tapasztalhatd meg a tér,
ugy annak a tapasztalatnak bizonyos fokon médosult észlelete jon létre
a film médiuman keresztil is. Ezzel egyitt a film maga is alakitotta
az épitészetrdl alkotott képiinket, mikdzben a televizié az egész
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vilagképiinket formalta. A filmhez hasonldan a szamitogép képernygjén
feltaruld latvanyok is idébeli dimenziéval birnak, mely rdadasul egy
interaktiv viszonyt is megenged.

A gépek képi vildaga az épitészek szamara tetszéleges bejarast
enged meg, ahol a latvdnyok sora a jovére utalva az id6t sajatosnak
torzitva rejti magdban, ezaltal egyfajta koztes kiterjedéssel is bir, hiszen
az ott ldtottak megépiilésének potencidlja a virtualitds ujabb sikjat
hozza létre. Az id6 tehat egy kulcsfontossagu dimenzié korunk képi
viliganak mozgasban lévé lehetdségében, de ezen tilmenéen a média
is fontos hatassal van a térrel kapcsolatos tapasztalatokra. A média
altal felgyorsult vilagrél Paul Virilio mar 1980-ban értekezett Az eltiinés
esztétikdja cim( kdnyvében (The Aesthetics of Disappearance) ahol a
cinematografia és a tér kapcsolataval foglalkozott. A gyorsulas révén
atalakulé vildgot a média teréhez kapcsolta, amely a valésagrdl alkotott
képunk alakitdsaban vesz részt. Mostanra a tér és az id6 megtapasz-
taldsardl szold elmélete a hétkdznapjaink részét képezi: ,Innentdl
kezdve az embereket nem vdlaszthatjdk el sem fizikai akaddlyok, sem
idébeli tdvolsdgok. A szdmitégépes termindlok és a videomonitorok
Osszekapcsoldddsdval az itt €s ott megkliilbnbdztetése tobbé nem jelent
semmit.”s

Ahogyan atavolsagok egyre kisebbnek tlinnek, azinformacién
keresztiil szinte mar a teleportalas mentalis megvalésitasanal tartunk.
Amennyiben ehhez idomul az épitészet, akar az épitészek, akar a
hasznalok altal, gy ez a kapcsolat a virtualis térben is érzékelheté.
A két egymasra haté észlelet a kommunikacié egyéb tényezdivel
kiegésziilve van hatassal az épitészet fizikai valdjara, igy annak
térbeliségére is.
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A |3tds korlatai ugyanakkor nem jel6lhetik ki a tér hatarait.
A nem latott, és nem megtapasztalt tér ugyanolyan fontos tényezé
annak megélése szempontjabdl, éppen ezért a kdvetkezd fejezetben
azon teriiletekkel foglalkozom, amelyek a percepcié szdmdra nem
kdzvetlenil érhetéek el, de mégis hatassal vannak az emberre. Ez
mar nem az épitészeti tér kérdése, sokkal inkdbb a szellemi tér korlat-
lansdaga. Ezzel egyltt, mivel az emberre ez erés hatassal van, kézvetve
az épitészetre is erét fejthet ki.

A tér végtelenségének kérdése egy régi filozédfiai dilemma,
melynek a virtualitassal kapcsolatban komoly relevanciaja van. Anélkdl,
hogy elmélyednénk a probléma eredetében, fontos leszégezni, hogy a
hatarokhoz valé kritikus viszonyulds egy emberi magatartasforma. Az,
hogy a kereteket lebontsuk és a végtelen felé torekedjiink, a lehet6
legtavolabbi észlelet megvaldsitdsaval egy természetes 6sztdn, melynek
a biztonsag és a kalandvagy keveredése mentén van létjogosultsaga. Ez
felfedezhet6 az épitészeti térformalasban is, melyet olyan tényezék is
meghatarozhatnak, amelyek a tarsadalom egészét érinté események
altal meghatérozottak. llyen médon mar kordbban is torténtek térfor-
radalmak, melyekben a vilagkép megvaltozasa jatszott fontos szerepet.

Tillman )ézsef Az egyiittlétezék rendje cim cikkében foglalkozik
azzal a térforradalommal, amely az 4j médiumok elStérbe kerllésével
gyorsult fel. Az elsé nagyobb téri fordulatot az jelentette, amikor a Féld
goémb alakjat felismerték az emberek.? Bolygdnk alakja mellett ugyanis
a tér végtelen tadgassaga is teherként kerlilt az emberiség véllara, melyet
Pascal hires mondata foglal 6ssze: ,E végtelen térségek 6rék hallgatdsa
rettegéssel télt el.”s> Avégtelen térrel szemben nehezen definidlta magat
a modern ember. Kulturtdrténeti szempontbdl a Kallai, Karadi és Tényi
altal feltart emberi viselkedésforma, mely a biztonsdgos keretekbdl
torténd kalandozasokrdél szolté, ugyszintén az emberek sajatja, mely a
foldrajzi felfedezések utani id6szakot hatdrozta meg. Az egész gldbusz
birtokbavételének szandéka mellett ugyanakkor a vilagdr végtelensége
nyomasztdlag hathatott.

Korunk téri fordulata azonban ezen a végtelen téren tulra mutat.
Ahogyan Tillmann megfogalmazza az Uj médiumoknak készénhetéen
a tdjékozddas viszonylatai is médosulnak: ,A valds idében, tdvolrdl
kézvetitett realisztikum nem pusztdn az észlelés ardnyait vdltoztatja
meg, hanem megneheziti az orientdcidt az ,egyiittiétezék rendjében."
Tillmann szerint az ember igy mar nem a tér ellenérzésére koncentral,
hanem annak ,berendezése felé tart”, de ezzel egylitt az emberi elme
alkalmazkodik és bizonyos képességeit 4t tudja menteni a virtudlis térbe
is. % A technoldgiai tér ugyanis, hasonldan a fizikai kdrnyezetlinkhoz,
egyarant jelenti a heideggeri értelemben vett berendezett helyet,
épitményt, de a végtelen végtelenszerességének lehetéségét is. Ez a
kettésség egyltt jar az Uj médiumok percepcidjanak megvaltozasaval
is, mely az alkalmazkodas szempontjabdl dllitja kihivasok elé az embert.
Bar Ujra és Ujra megteremthetjiik a biztonsagos tér illuzidjat, mégis
tudatdban vagyunk annak, hogy ezek a falak, keretek illékonyak és
korllottik a végtelen taldlhatd. Ezen tulmenden azzal is tisztaban kell
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lenniink, hogy ebbdl a végtelenbdl végtelen mennyiségl alternativ
univerzumot teremthetliink meg, igy ezek a parhuzamosan létezd
vilagok, mint lehet6ségek egyszerre késztetnek felfedezésre, mikdzben
a ,hiper-tdgassdg”® érzetével roppantjak 6ssze a tudatot. Ezzel egyitt
a technoldgiai tér hétkdznapi értelemben egy olyan mezd, amely a
monitoron, képernyékén és mas digitdlis eszk6zokdn keresztiil tarul
fel, igy mint lehatarolt mezé egy befogadhatd és vizsgalhatd vetilet,
mely nem csupdn a vizualis, hanem a szocialis és kommunikacids sikon
is makodik.

3.3.3. ATECHNOLOGIAI TER

Korunk technolégiai kérnyezete szempontjabdl az ember viszonyulasa
egy bonyolult folyamatként értelmezhetd. Az eszk6zék hatasuk révén
alakitjak az embert, ilyen forman a virtualis tér is, mint technoldgia
erét fejt ki. Ez az er6 tobbféle médon kapcsolédik az emberhez,
egyfeldl egy kiils6 tényezéként, masfel6l magaba is foglalhatja az
embert magat. Ez a fajta transzhuman allapot egy szellemileg médosult
|étformat general, melyet érdemes alaposabban megvizsgalni. Ezen
belll a technolégiai térben alkotd épitész egy kiemelt pozicidban van,
hiszen Uj problémak el6tt all.

A technoldgiai térben torténd tdjékozodas Uj kihivasok elé allit
minket. Az elveszettség érzése ugyanis nemcsak kicsinységunkbdl
fakad, hanem az orientdcié elvesztésébdl is. Aki mar dolgozott hdromdi-
menzids programmal tudja milyen érzés, amikor a [atétérbdl kikerdl a
modell, netdn még a zoom is megvaltozik, és semmi esély nincs annak
manudlis Uton torténé megtaldldsara. Szerencsére erre mar vannak
beépitve billentyl(ik, utasitdsok melyek segitenek , hazataldlni”. Ahogyan
mar tudat alatt tudjuk hol van az adott gomb, mar nem kell félnlink. A
gomb megnyomadsa a résziinkké valt, mint egy lélegzetvétel. A fizikai
normalitas nélkili vildgban a mentalis kiborg, mint entitas képes lehet
feloldédni. Talan ezazegyetlen mddjaannak, hogyazalany neroppanjon
Ossze a végtelen sulya alatt. Ez a fajta digitélis 1étezés lehet8ségeket
tartogat, melyet a fejlédés uj formdjanak is lehet tekinteni.

A technolégiai tér az a mez§, ahol a média és a szamitdgép
fellletei egylittesen hoznak létre egy imaginarius teret, amely a
digitalis vilagbdl eredeztethetd, és a materialis valamint az immaterialis
technoldgian alapul. Ez a tér kozvetleniil és kdzvetve hatassal van a
fizikai térre is. A digitdlis fejl6dés térrel kapcsolatos elemeinek fontos
részét képezik a kildénbozé fejlesztések, eszkdzok és felhasznaldi
alkalmazasok, igy a hardware és a software egyarant fontos lehet,
amikor a kdlcsdnhatasokat vizsgaljuk.

A folyamat szempontjabdl érdemes megkiilénbdztetni a
felhasznaldi fellileteket és az interakciot segité eszkdzoket, illetve ezek
egylttesét. Mindezek elsésorban az ember kapcsolddasardl szdlnak,
a percepciordl és a manipuldcio lehet8ségeirél. Mindezek mellett
azonban azalkalmazasok rohamos [éptekben térténd fejlédése is fontos,
ugyanis el6bbiek a fizikai, utébbi a mentalis kapcsolddas tereiként
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értelmezhetbek. Tehat az atomok és a bitek szintjén egyarant érdekes,
hogy milyen viszonyban all azember a digitalis térrel. Azatomok szintjén
az interfész, a bitek szintjén pedig a szoftver determinadlja azt a viszonyt,
amelyben az érzékek maguk is virtudlissa valnak.

Pierre Lévy filozéfus Becoming virtual ciml konyvében ir
virtudlis érzékelésrdl részletesen. Szerinte mar a telefonnal Iétrejott a
telepresence, azaz a tavoli jelenlét, amely az érzékek virtualizacidjat
jelenti. Ezen tulmenden, ahogyan a testiinket athelyezziik, egyfajta
reinkarnacio térténik, amelyben az ember heterogenezise valdsul meg
azaltal, hogy egyszerre tobb helyen lehet jelen térben. Ezzel egyitt
jelenik meg a deterritorializacié, amelynek |ényege a létezés kihely-
ezése, az itt és mostrdl torténd levalas altal. Ez a fajta levalds nem a
virtualizacidval kezd6dott, hiszen a mUivészetek, vagy akar a drogok altal
ez mar lehetséges volt, de az, ahogyan ezek kozt a helyek kdzt jelen van
az ember, az Ujszer(. Lévy ennek analdgidjara a szévegek mikddését
mutatja be. "A hipertextus egy potencidlis szévegekbd! déllé mdtrix,
amelyek kéziil csak néhdny valdsul meg a felhaszndldval vald interakcio
révén.” %8 Bar Lévy a szovegek kilonbozd lehetdségeit érti a virtualis
alatt, egy olyan szovegkozi térrél beszél, amelynek térbeli megfelelbje
valéban egy kdztességet feltételez. A hipertextualitassal kapcsolatban
Michael Heim filozéfus mar annak szerkezetét és az abbdl fakadd
eseményeket vizsgdlja. Heim szerint a hipertext m(ikddése révén,
amely egy halézatos hivatkozasi mddot jelent, maga a gondolkodas is
megvaltozott. Ahogyan az irds kordbbi lehet6ségei szerint a széveg
egy linedris mederben haladva egy gondolatfolyamot épitett fel,
ahhoz képest most egy sokkal szertedgazébb logika mentén vagyunk
képesek ide-oda ugralni egy szévegen keresztiil. Ez a struktura egy
sajatos térbeli miikddéssel is bir, hiszen az informacidk tengerén olyan
tavolsagokat lehet megtenni, amely mar a teleportalds analdgidjat
is életre hivta Heim elméletében. Mostanra lathatjuk, hogy ez a fajta
gyors helyvaltoztatas valéban lehetségessé valt a virtualis térben, mely
altal a tavolsdgok mas értelmet nyertek. llyen forman Heim és Lévy
gondolatai taldlkoznak:,Egy ujfajta mdiivész tiinik fel, egy olyan, amely
nem viszonyul tébbé a kurzus térténelmi eseményeihez. Az uj miivész a
térbeli események épitésze, a j6vé millidrdnyi térténetében Iévé vildgok
mérndke, a virtualitds szobrdsza.” ¢ Lévy 1998-as joslatdhoz képest
most, 2024-ben lathatjuk, hogy joslatai részben valdsultak meg.

Mindekodzben a kilénb6z6 valdésdgok kozti atlépések dltal a
koztes tér, amely a virtualis és a fizikai kozt valdsul meg, el6térbe kerdl.
Akar a fiktiv épitészeti tér altal, akar a kiil6nb6z6 lehetéségek kozti
kapcsolédasi pontok koézt ugrilva, de ténylegesen feloldédtunk
a virtudlis térben. A fizikai jelenlétiink megmaradt az analdg viladg
kotottségei kozt, de mi magunk masként mikddiink benne. A technolé-
giai térben az ember maga is beleolvad a ,techné” m(ikddésébe, eziltal
a térben levésnek részévé vilik a fikcid, ahol fontos szerepet jatszik a
percepcio lehetéségeinket tarhdza, illetve azok miikddése. Ezen belill a
kapcsolédas madjaitdl fliggéen valtozik az immerzid élménye, amely a
virtudlis térben torténé mandverezés egyik mddja.
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3.3.4. AVIRTUALIS TER ES AZ INTERFESZ

Miként kapcsolédhatunk egy immaterialisnak tekinthetd, de sajatosan
|étezé vildaghoz? Sziikségiink van egy csatorndra, amin keresztll
kommunikalhatunk. Ez a kapcsolat azonban nemcsak audiovizualis
ingerekbdl all, hanem egy tdgabb mentalis tér leképezésébdl is,
melyben egyezményes jelek, sajatsdgos logikaju miuveletek és az
ehhez szikséges kddok ismerete is jelen van a felhasznaldi oldalrdl.
Optimalis esetben, amikor ez a csatorna jaratos az informaciok nagy
sebességgel dramolnak. Interfész az a kapcsolédasi pont, ahol a szoftver
Osszekapcsolja az emberi felhasznalot a szamitégépes processzorokkal.
Ez a titokzatos, nem anyagi hely, ahol az elektronikus jelek informacidva
valnak.

"Az interfész azt jelenti, hogy az ember be van drétozva. Megforditva, a
technoldgia az embereket foglalia magdba.””’

Michael Heim

Michael Heim szerint az interfész maga arrdl szél, amikor két
vagy tobb informacid forrds taldlkozik szemtdél-szembe. Amikor a
képernyén keresztiil az ember taldlkozik egy géppel atalakul, gondolko-
ddsa megvaltozik. Ez jelentheti a szellemi eré6 meghatvanyozddasat
is, ugyanakkor eredményezheti bizonyos képességek jelentéktelenné
valdsatis, de mindenképpen a kdzvetitén keresztiil torténik, és mindsége
nagy mértékben fligg az adott interfész altal nyujtott élménytdl. Ez
lehet egy absztrakt leképezés, egy sematikus abrazolds, de lehet a
realisztikus pszeudo-valdsag is. Ezek kozt atfedések és kiilénbségek
is lehetségesek, ahogyan a kildonb6zé eszkdzok lehetdségei is eltérd
definicidkat kindlnak. Ebben a rendszerben a virtudlis és a kiterjesztett
valdsag két olyan lehetéség, amely a maga maédjan arnyalja a dolgozat
téziseit, ugyanakkor az értekezés gondolatmenete szempontjabdl ezek
csupdn interfészként érdekesek, és az alapvet6 fogalmi kereteket nem
érintik. A dolgozatban éppen ezért a virtudlis tér nem jelent egyet a VR
szemuvegek altal felkindlt térrel, mivel az csak egy fajtdja az altalam
targyal virtualitdssal kapcsolatos térbeli eseményeknek.

3.3.41. AZINTERFESZ

Az interfészek szempontjabdl alapvetéen harom meghatarozé
lehet6ség all rendelkezésre jelenleg: a kiilénb6zé kijelzék kinalta sikbeli
képi vilag, a VR (Virtual Reality) szemuivegek kindlta immerziv élmény,
illetve az AR, azaz (Agumented Reality), amely a fizikai tér latvanyat
valds idében egésziti ki a digitalis térrel. Mivel utdbbi két lehet6ség még
nem terjedt el, és nemis [athatd, hogy mennyire lesz jelen a mindennap-
okban, a dolgozat els8sorban a sikbeli kijelz6k elemzésére koncentral.
Mivel ezek vetiileti képek, érdemes a fotdkkal kapcsolatos elméletek
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vonatkozo irodalmaval foglalkozni, amennyiben az objektiven vizsgal-
haté paramétereken tuli, emberi tanulsdgokkal kivanunk foglalkozni.
A képek jelentésteli felliletek. Kiemelnek valamit - tébbnyire - a ,kinti”
téridébdl, és ezt absztrakcidként (a téridd néhdny dimenzidjdt a sik két
dimenzidjdra sziikitve) teszik elképzelhetévé szdmunkra. Ezt a specidlis
képességet, amellyel a téridébdl sikokat absztrahdlunk és ezeket ujra
kivetitjiik a téridébe, ,imagindciénak” fogjuk nevezni. Az imagindcid a
képek elddllitdsanak és megfejtésének eldfeltétele.”

Vilém Flusser

Vilém FlusserA fotdgrdfia filozdfidja cim(ikdnyvébenfogalmazza
meg azt a folyamatot, amely az ember aktiv bevonddasardl szdl a kép
feldolgozasakor.”? Ez a képesség teszi lehetévé a jelek olvasasat és
dekddolasat. Kérdés, hogy ez a képesség mennyire kezd visszafejlédni,
amikor egyre kevésbé kell az interpretacidba energiat fektetni. Egyelére
még jol miikddik az emberek imaginacidja, ha egy korilbeliili képet
kapnak a valésagrdl, ki tudjak egésziteni a hidnyzd részeket. Valdjaban
érdekes, hogy minél kevesebb hidanyzé elem van, annal kevésbé kell
dolgozni vele, de emiatt kevésbé is vonja be a folyamatba a latvany a
nézo6t. A telefon képernydje inkdbb hasonlit egy televizidra vagy egy
Ujsagra, ahol az informacié a lényeg és nem a realisztikussdg. Ez a
fajta informaciééhség és a kapcsolatok lehetésége egy Gsi 6sztdnnel
dolgozik, amely régen az életben maradas zdloga volt. A telefon kijelz6-
jének tere tehat sokkal inkabb egy szocialis tér, mint épitészeti.
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3.3.4.2. AZINTERFESZ TARSADALMI ASPEKTUSAI

Ezzel szemben a monitor altal feltarhatd vilagok térbelisége sokkal
kdzelebb all a mozgds és az id6 dimenzidinak felfedéséhez. Az épitészet
és a szamitdgépes jatékok interaktiv jelenléte egy virtudlis térben az
a fajta parhuzamos valésdg, amely kiiszobként mikddik. Egyszerre
absztrakt, de egyre kevésbe az, ahogyan fejlédik a technoldgia. Mivel
nem kivanja a teret teljes egészében imitalni, képes azt a szemlélén
keresztlil reprezentalni, hiszen valddi térbeli kiterjedéssel akkor
sem rendelkezik, ha minden képkocka a valésdg legjobb felbontdsu
imitacioja. llyen forman a fotd elvén m(ikédik a kijelzé, de sokkal inkabb
annak absztrakt jelenségei mentén, mint a konkrét reprezentacidban.

Ahogyan Peterndk Miklés megfogalmazta: ,A Idtvdnyvildg
konstrudldsa agyunk szémdra dltaléban rutinfeladat, mindaddig, mig
valamely szokatlan, ismeretlen, a rutinmdveleteket megzavard elem nem
sz6l ellene gondoljunk az elsé filmvetitések okozta meglepetésekre. Ugy
Iatunk mdsképp, hogy az uj informdciokat képesek vagyunk felismerni,
azonositani, megtanulni, akdr egy csapdsra, és azutdn spontdn
alkalmazni anélkiil, hogy kiilén gondolndnk erre.” Képhdromszég
ciml konyvében Peterndk a fotografia torténetét elemezve a kép
megértésével kapcsolatban a latast, mint tanuldst mutatja be, ahol az,
amivel el8szér talalkozunk, még idegen lehet, de késébb alkalmazkodva
mar érthetévé valik, s6t a kommunikécié része lesz.> Igy alakult ki
korunk képeken keresztll zajlé diskurzusa, amely az épitészetben kivalt-
képpen jellemz8. Ahogyan az éplletek publikaldsa fotdkon keresztil
torténik, ugy azok megértése is athelyez6dott a sikbeli vetiletek
értelmezési tartomanyaba, hidba alapvetden térbeli miifajrol beszéllink.
Ebben egyszerre jatszik szerepet a tomegkommunikacids csatorndkon
megjelend képek sokasdga és a tervezéshez haszndlt monitorok
felllete. Mindenki ismerheti a legujabb hazakat, annak ellenére, hogy
sosem jart ott és vélhetéen nem is fogja meglatogatni. Mégis érteni véli
a tervet és annak m(ikddését, ugyanakkor felvetédik annak lehetdsége,
hogy csak azt az Uizenetet tanulta meg értelmezni, amely ebbdl képként
lefordithatd. A képet olvasni is tobbféleképpen lehet, a tanuldsban sok
tényezd jatszik szerepet, mivel a képi kommunikacié nem tud olyan
egzakt lenni, mint a verbalis. Ehhez képest az, hogy az interpretacid
nyoman miként hasznalja a néz8, megérti, vagy csak lemasolja, az ismét
egy széles spektrumon mozogva valtozhat. A monitoron keresztdil
az épitész sajat tervének képeivel taldlkozva a bejové képi aramlat
segitségével értelmezi és alakitja tervét, mivel latasa a ,tanultakhoz”
adaptdlédott.

Az épitészeti magazinok megjelenése az online térben a
képkorszak Uj lehetéségét hozta el. Immaron nem is az éplilet, mint
megélhetd, bejarhatd térbeli test szamit, hanem az arrdl készithetd
fotok mentén mindsil sikeresnek egy adott projekt. Ezt kiegésziti a
tervezOk altal latott képek masoldsanak szandéka, amely a foté altal
valik valdra, ezért ez mar a tervezés soran olyan nézépontok felvételét
determinalja, ami a késébbekben egy publikacié lehet&ségével
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kecsegtet. Ezafolyamattokéletesen beleillik korunk 6sszjatékaba, amely
ismételten Baudrillard szimuldkrum elméletével irhatd le. A ,mdsolat
mdsolatdénak mdsolata”-ként terjednek motivumok és képek, melyek
valéjaban egy fizikai épiletet takarnak, de annak egyéb mindéségei
mar nem szamitanak. Ennek a képszerl miikédésnek mostanra mar
olyan absztrakt megnyilvanuldsai is megjelentek, amelyek érdekes
maodon mindezt felvallalva képesek kibillenteni ezt a korkords folyam-
atot. Ahogyan Negroponte Mcluhannal ellentétben a médiumot nem
Uzenetként, hanem annak megtestesiléseként definidlta, azokat
felcserélhetének feltételezte, hiszen valdjaban mind bitek halmazaként
mUkddnek, és mar a valésagossaguk is kérdéses.”

3.3.4.3. AZ INTERFESZ DIMENZIOI

Nem mindegy, hogy a képerny6én lathatdé vildg milyen leképezési
modban jelenik meg. Attdl fliggéen, hogy hany dimenzié all a latas
rendelkezésére eltéré mdédon reagalunk. Amint azt mar kifejtettem,
ez nem jelenti azt, hogy a valdsdg imitacidja képes a legmélyebb
bevonddast eredményezni. Az viszont tanulsdagos, hogy a kiildnb&zd
térbeli vagy sikbeli kiterjedésd fellileteken keresztiil mas és mas tapasz-
talatokat szerezhetiink.

A szdmitdgépes képernydSkdn keresztll feltdruld ldtvanyok
képesek a tér sikbeli vetiiletét bemutatni. Ezek a képek a térbeli mozgas
altal egy a valésaghoz hasonlé élményt képesek nyujtani. Az épitészet
szamara a tér bejarasa soran elbre lehet vetiteni, hogy milyen vizuilis
élményt fog nyujtani az épllet a majdani hasznalok szdmara. Ez az
élmény ugyanakkor a tapasztalatnak csak egy részét tudja reprezentalini.
A képernyé dimenzidi ugyanis nem a valdsag kiterjedéseinek felelnek
meg. A képernyén lathato képeken keresztil az a fajta ,mozgds-képzet”
> jelenik meg, amely leginkdbb a film m(ikddéséhez hasonlit. Bar a
mozgodkép képes a tér felfedésére, de a teljes tapasztalatot nem képes
tikrozni. Ahogyan Vlagyimir Favorszkij orosz m(ivész megfogalmazta:
+A valdsdgot idében és térben érzékeljiik, sohasem kizdrdlag csak
idében, vagy csak térben. A valdsdg, amit érzékeliink, a négydimenzids
térben létezik, a negyedik dimenzid az id5.7"

A redlis és a szellemi tapasztalat ellentmondasait elfogadva
a digitalizacié nyelve képes egy olyan koztes fogalmi mezét alkotni,
amelyben a konszenzus m(ikédik és annak ellenére, hogy egyfajta
dimenzidé-vesztés van, az extrapolacidval 1étrej6tt éiményt abszolitum-
ként fogadja el minden szereplé. Az imaginacié tehat segit a térbe
belépni.

Franz Xaver Baier épitészetteoretikus A tér ciml kényvében a
tér szubjektiv aspektusait vizsgalva allapitja meg, hogy a tér az emberrel
kiegészilve valik valésagossa: “A tér az a kézeg, amely dtjdr benniinket.
Eza ,vagyok”, énvagyok” ,én vagyok”. Viligosnak kell lennie, hogy ezt
nem a depoziciéban és a tdrgyak viselkedésében tapasztalhatjuk meg.””
Amennyiben elfogadjuk, hogy még a valds épitett és megtapasztal-
hatd tér is az emberi szubjektummal kiegésziilve vélik értelmezhetévé,
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nem meglepd, hogy a digitdlis térben zajld tér-imitacidk is altalunk
vélnak valéra. Ez akkor is lehetséges, ha a tér nem teljes valéjaban all
rendelkezésre, hanem annak vetiileteként, igy kevesebb kiterjedésaltal
megjelenitve. A hidnyzé dimenzié problémaja nem Ujszer(, hiszen
minden addigi képi abrazolas, melynek még idébeli kiterjedése nem
volt, mar magdénak tudhatta ezt a fajta hianyt. Mar egy reneszansz
festmény is élt az ember bevonddasanak lehet&ségével, csakligy, mint
késébb a fotd és a film is.

Vanazonban egyolyanvonatkozasaaharomiranyukartezianus
tér felbomlasanak, amely viszonylag Ujszerii: a 1épték elvesztése. A
sikbeli vetiileteken torténé megjelenitések ugyanis egyfajta |éptékbeli
allanddsaggal éltek. Egy kép, vagy egy képkocka altalaban véve tiikrozte
az ember horizontjat, valamint az dbrazolt ember is egyfajta viszonyla-
gossdgot tett lehetévé. Ehhez képest a virtudlis tér absztrakt jellege,
valamint a horizont valtozékonysdaga és a zoom sajatos dinamikajanak
lehet6sége kiszakitotta a néz6t abbdl az dllanddsagbdl, amely segitette
az emberi mérték meghatarozasaban. Ez az a hatas, amely a korabbi
megjelenitésekhez képest jelentds valtozast hozott, mind az épitészeti
|épték, mind az emberi mérték szempontjabdl.
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4. ALEPTEK
RELATIVIZALODASA A
VIRTUALIS TERBEN

oD o kil habKarton - 2019 Az, hogy a kiildnb6z6 latvanyok megvaltoztatjdk az emberi percepciot
papir, Ta, akril, habkarton - ,. ” L, . . L, L, L, ,
Készeghy Féra nem Ujszer(. Korabban is torténtek olyan valtozasok, melyek hatassal
Az installécié egy emberi test felnagyitott voltak az emberi l[dtdsmddra. Az, hogy ezen események milyen konkrét
részletét emeli ki a falak altal kivagott valtozasokat idéztek eld leginkdbb az emberre gyakorolt hatasuk révén
mezében. A térbeli kivdgas és a nagyitas , .

egyarant olyan mozzanatok, melyek a érhetdek tetten.

virtudlis térben teljesen természetesek. A foté az id6 megallitdsanak lehetSségeként Uj tavlatokat

nyitott, ahogyan az emlékezeten keresztiil egy adott pontba tudta
elhelyezni az embert. A film ezen tulmendéen egy idétartam rogzitését
tette lehet6évé. Ezzel egyitt az id6hoéz vald viszony is megvalto-
zott, amely az észlelet egyik fontos elemeként a térbeli tapaszta-
latot is befolyasolta. Errél szél Paul Virilio elméletird dromoldgidja
(gyorsulas-elmélet), amelyben a média altal gerjesztett gyorsulast a
filmhez kapcsolja, mikdzben bemutatja, hogy a perspektiva és a fokusz
a kontextussal 6sszefliggésben valtozott.”® EbbdI kiindulva kijelenthet,
hogy a repiilés és az els6 madartavlati fotd is hatassal volt az ember
latészogére. Moholy Nagy Laszlo A tér cim( esszéje foglalja Ossze ezt
az Uj élményt: ,A replilégépre ezen a téren egészen sajdtos feladat vdr:
replil6géprdl dj ldtvdnyok tdrulnak elénk. Ugyancsak mds Idtvdnyok
tdrulnak elénk, ha a mélybél a magasba pillantunk. De a legfon-
tosabb szdmunkra mégis a maddrtdvlati kép, a teljes térélmény, mert
ez az ésszes épitészeti elképzelést megvdltoztatja.”” Bar Moholy-Nagy
alapvetéen az épitészeti térrel kapcsolatban fogalmazta meg elméletét,
utdlag lathatd, hogy a modern épitészet szempontjabdl a madartavlati

78 Virilio. Paul. Lost Dimensions perspektiva az épitészet egészére kihatott. A mai tervezés gyakor-

New York: Semiotexte, 1991. latdt ugyanilyen mdédon valtoztatja meg az a nagyitds és kicsinyités,
79 Moholy-Nagy, Laszl6. A térin 24 Lo 5 P Fre “ = 2

Yates, Steve A tér koltdszote, arjwely a heltkoznagl)l ?szlelet saJat]al. Az,,hogy a tervezc?k tc:bb lszazez?r

Fotdkritikai antoldgia, Budapest: négyzetméteres éplletek tervezésénél egy TV méretli képernyét

Typotex, 2008.172-174.p.
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haszndlnak éhatatlanul hatadssal van annak formai elemeire. A modern
épitészet szamdara a madartdvlat egy uj, tavoli nézépontot jeldlt ki,
mely révén az éplletek |éptéke kompozicids szempontbdl egészen
masképpen miikédott, mint kordabban. A formak tavolrél nézve alkottak
egy szoborszerl kompoziciét, mikdzben az utcai nézépontbdl egyre
elnagyoltabbak lettek. Mindek&zben a kézzel készitett tervek grafikailag
a képzémiivészet valtozasait kovették és egyre inkabb kezdtek absztrakt
mivekké valni, de [éptékiiket tekintve egyfajta dllanddsdggal birtak.

Ehhez képest a digitélis tervfeldolgozas megjelenésével a rajz
Iéptéke is relativ lett. A monitor altal befoghatd [atészdg a feladattdl
fliggben hol a nagyitas, hol a kicsinyités altal mutatta meg az épiilet
adott részletét vagy egészét. Ezzel egylitt a haromdimenzids tervezési
eszkozok is fejlédésnek indultak, igy a modellezés egyre elterjedtebb
lett. A tervezés soran a madartavlat mellett a horizont magassagi
értelemben kezdett el mozogni, igy az égbdl és a foldon fekve is
lathatova valt a tervezett tomeg. A belsé terek hasonlé médon
kiilonb6z6 latoszogeken keresztiil valtak lathatova, mikézben a
tervezett épiiletek léptéke egyre megfoghatatlanabb lett. llyen
forman a technolégia hatasa az emberre nem csupan a megvalésult
épitészeti kornyezeten keresztiil, hanem az ember helyzetét illetéen
is valtozasokat eredményezett.

Ezek a folyamatok alapvetéen viéltoztattdk meg az emberi
tapasztalatot a |éptékkel kapcsolatban. A feltételezett méret
immaron nem egy egzakt tapasztalatbdl képzelhetd el, hanem azon
viszonyrendszerekbdl, melyek még tdmpontként mikddnek. Ezek
azonban a régi reflexekkel nincsenek ésszhangban. Az, hogy az ember
egy méretet leolvasson nem olyan erés reflex, mint az, hogy ranézésre
viszonyitsunk egy méretaranyhoz képest. Ezen tulmenden azonban
a virtualis tér élményei masként is hatdssal vannak rank. A latottak az
elképzelt térbeli eseményt egy [églires térbe helyezve dbrazoljak. Ebben
a vakuumban nincsen tampontunk, horizont és emberalak hijan nem
tudunk mibe kapaszkodni.

Ehhez kapcsoléddan két fogalomkor alakul ki: az egyik a mérndki
Iépték, azaz a mérés problémakdre, a masik az emberi viszonyrendszert
leir6 mérték kérdéskore. ElSbbit tekinthetjik egy egzakt teriiletnek,
utébbit viszont kulturtérténeti szempontbdl érdemes vizsgalni, igy ez
kevésbé pontos, ugyanakkor nagyon tanulsagos.

Az ember belsé mértéke a koérnyezetével interakcidéban van,
illetve azzal, amit abbdl megtapasztal. Ez az ujfajta tapasztalat az
ember [éptékkel kapcsolatos élményein keresztiil a van hatdssal az
emberi vonatkozasokra. Ahhoz, hogy ezt a folyamatot illetve ennek
hatdsait megértsik érdemes a lépték fogalmi kereteit és értelmezési
tartomanyat, illetve az emberi mértékkel kapcsolatos vonatkozasait
jobban megismerni.

Mar régdta kisérletezem a nagyitas kiilonbdzé formaival.
Festményeimen arészek felnagyitdsa nagyon fontos mozzanat, melynek
kiindulépontja a szamitdgépes zoom-olas fizikai megvaldsitasanak
szandéka. Az, hogy a virtudlis térben belenagyitok egy képbe egy mulé
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esemény. Azzal, hogy ezt az eseményt a fizikai térben megtorténtté
teszem kiemelem a virtualis térbdl, és megtapasztalhatéva teszem. Bar
ez csupan egy pillanatkép, a szemem szamara kifejezetten pihentetd
élmény, amibél arra kdvetkeztettem, hogy a szdmitdgépes zoom-olds
egy olyan furcsa mechanizmust is elindithat, amelyben a nézé aktivan
fenntartja a figyelmet, ezzel egyiitt belebujik a képernyd terébe. A
térbe torténd belépés egy sajatos mddja ez, amely teljesen mas elven
nyugszik, mint azimagindcid altal feltarulé épiiletbejarasok. Eppen ezen
a gondolatmeneten elindulva emeltem ki a tér és a Iépték viszonyat,
mely egy pszicholdgiailag nem megfejthets, ugyanakkor miivészi
szandékként és filozofiai értelemben is vizsgéini lehet.

A léptékkel kapcsolatos kisérletezések kés6bb térbeli
installdcidkon és maketteken is folytatédtak. A hattérben mindvégig
jelen volt a virtudlis térben feltdrulé élmények sora, melyekbdl
az engem, mint embert érinté élményeket emeltem ki. Ezeket a
tovabbiakban olyan gondolkoddk elméletei mentén mutatom be, akik
a témaval foglalkozva hasonlé kdvetkeztetésekre jutottak. A felsorolt
elméletirok ezen tulmenéen mas tematikaval kapcsolatban is megfogal-
maztak allitdsokat, melyeket szintén fontosnak tartottam a kutatas
szempontjabdl.

41. A LEPTEK FOGALMI KERETEI

~Abban a Birodalomban a Kartogrdfia Tudomdnya olyan Tékéletességet
ért el, hogy egyetlen Provincia térképe betéltétt egy Vidrost, a Birodalom
térképe pedig egy egész Provincidt. Idével azonban ezeket a Hatalmas
Térképeket nem taldltdk kielégitének, és a Kartogrdfusok Kamardja
akkora Térképet készitett a Birodalomrdl, amekkora maga a Birodalom
volt, és azzal pontrdl pontra egybeesett. A Kévetkez6 Nemzedékek
mdr kevésbé kedvelték a Kartogrdfia Tudomdnydt, s ugy ldtték, hogy
Félésleges az a kiterjedt Térkép, és nem kis Kénydrtelenséggel a sorsdt
a Nap és a Tél Zord Hatdsdra biztdk. A Nyugati pusztaségokban még
maradt néhdny Rom a Térképbdl, most ott Allatok és Koldusok élnek; az
egész Orszdgban nincs mds nyoma a Féldrajztudomdnynak.” &

Jorge Luis Borges: A tudomany pontossagarol
Scholz Laszlé forditasa

A Borges altal leirt térkép a tudomany és annak eszkdzei szempont-
jabdl érdekes. Ahogyan a kultura kulénb6z8 korszakaiban a vildg
megragadasanak eszkdzei az elméleti és a konkrét lehetéségek kozt
ingadoznak, eltér6 mddon képesek a szellemi igényeiket fizikailag
manifesztalni. A Iéptékkel kapcsolatos szélséség, amelyrél Borges ir
6hatatlanul is elmond valamit az adott kor kulturalis kontextusarol.
A léptékkel kapcsolatos valtozasok érdekes médon nem csupan a
tudomanyos felkésziiltség és fejlettség szintjét tiikrozik, hanem
az adott kor emberének helyét is megmutatjdk annak vildgaban.
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Utdbbi tényez6h6z a mérték fogalmat rendelem, mellyel az emberi
aranyrendszerek és viszonyrendszerek vildagdhoz rendelem, igy
kalonitve el a mérés altal feltarhaté mérndki tevékenységektdl. A
tovabbiakban éppen ezért a |épték és a mérték fogalmat elkiilonitem,
és kulon fejezetben mutatom be a jelentések mogott feltaruld
tobblettartalmakat.

4.2. ALEPTEK ES A MERTEK JELENTESE

Aléptékszd anyelvujitds sordn jott 1étre. Ahogyan a mérték szé a mér-bdol
képz6dott egy -ték fonévképzdvel, ugy a nyelvijitds soran a lép-bdl
is létrejott a Iépték sz6. A mértékhez képest eredetileg jelentésében
nem kiildéndl el, mégis a szd jelenkori hasznalatat vizsgalva felfede-
zhetlink drnyalatnyi kiildnbségeket. Annak ellenére, hogy a mérés egy
konkrét mértékegységre utal, a |épték pedig a I1épés korantsem olyan
megbizhatdan szamszer(isitheté eredményére, a 1épték fogalma terjedt
el a mérnoki és mlszaki tudomanyokban, illetve a hozzajuk kapcsolédé
eszkodzokkel kapcsolatban. A Iépték ma leginkdbb egy terv vagy egy
térkép, esetleg egy makett méretaranyat jelenti. Amérték ezzel szemben
egy sokkal kéltéibb, szubjektivebb jelentést hordoz. Ennek hatterében a
mérték eredeti jelentésének tartomanyai dllhatnak, és vélhetéen ehhez
képest volt sziikség a nyelvujitaskor egy ujabb szdra, amely pontosabb
kivant lenni.

A mérték eredetileg egy olyan fogalmi rendszerben miikédott,
amelynek hagyomdanyai azokra a korokra nyulnak vissza, amikor még
nem kilénllt el egymastdl a szellemi és a fizikai tudomanyok vildga. A
mérték szd latin eredetét vizsgalva a mensura nyoman a mens széhoz
juthatunk el, amely a lélek harom &sszetevdjének egyike volt. Az anima,
mint éltetd erd, az animus, mint a szellemi élet alapja mellett a mens a
gondolkodd sikjat jelentette az emberi |éleknek. A sz tehat egyszerre
hordozza egy lelki és egy gondolati mez& nyomait magaban. A mérték
sz6 ebbdl eredéen a magyar nyelveben sem tudta elhagyni azon
jelentésrétegét, amely egy emberbél kiindulé, mélyebb tartalomra
utal, és vélhet6en ezért valt a Iépték sz6 a tudomany szamara hasznal-
hatébba. Bar mostanra a két szé egyre inkdabb miikodik szinonimaként,
az irodalmi hagyomany és a hétkdznapok haszndlata révén még mindig
van kildnbség a szavak jelentésbeli arnyalatai kdzott.

4.21. AZ EMBERI LEPTEK KULTURTORTENETE

Az ember szdmara a mérés a kdzosségi cselekvés része volt mindig
is. Az emberek mar régdta hasznaltak kildénb6zé formaju méréseket,
melyek lehet6vé tették az 6sszehasonlitast a dolgok méretéve kapcso-
latban. Régen ez nem jelentett pontos méreteket, kdzdsségenként
eltér6 mdédon hatdroztak meg annak egységét, de késébb, amikor a
kereskedelem egyre nagyobb terlleteket kotdtt Ossze szlikségessé valt
ezek egységesitése. A mérések alapjaul a legtdbb kultiraban az emberi
test szolgdlt. ,Semmi sem kénnyebben hozzdférheté a mindennapi
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tapasztalatokban, mint az emberi test és annak alkotéelemei, és - régen
- semmi sem volt jelentdsebb. Az dkori viligban a test a megfogha-
tatlan univerzum tulajdonsdgait szimbolizdlta.” Robert Travernor angol
épitészettérténész Smoot fiile ciml kdényvében a mérés torténetét
vizsgdlva mutatja be a kilonb6z6 kultirak kozti kiildnbségeket tortén-
elmi tdvlatban. Kutatdsai szerint a lab, a kdnyok, a 1épés és mas olyan
mértékegységek voltak hasznalatosak, amelyek nem voltak egzaktak.
A testrészekbdl kiindulé méretek ardnyai, mint példaul a rémai uncia
és a lab, amely egy tizenkétszeres szorzdval miikddott, megnehezitette
a szdmitdsokat. A terliletek mérésénél ez a folyamat hatvdnyozottan
jelentkezett, mégis az embernek a sajat teste volt kéznél, igy ez volt
a dominans eljaras. Voltak persze kivételek, mint példaul lll. Edward,
aki harom csupasz kukoricacsd hosszat jeldlte ki és érdekes, hogy
Indidban az allatokhoz kototték a legtobb méretet, amely a helyi kultura
sajatossagairdl is arulkodik. Olyan mértékegységeket haszndltak, mint
a tehén hallétdvolsaga, a tehén haja vagy egy porszem. A hadsereg
napi jarétavolsagatdl a porszemig egymadssal oszthatdak voltak ezek az
egységek, melyek igy rendkivil bonyolult szamitasokat eredményeztek,
ugyanakkor valamiféle filozéfiai mélységet is hordoztak, hiszen a
porszemmel nem valdszinl, hogy igazabdl mérni kivantak, hanem
a vilagbeli dolgok Iéptékét kivantak kijeldlni. Mégis egészében véve
az indiaitdl eltekintve az dkori kulturakban az emberi test jelentette
a mérések alapjat, ezzel egylitt az ember volt a kiindulasi pont a vilag
értelmezésében.
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Travernor kényve éppen ezért kapta sajatos cimét. Oliver R.
Smoot a Massachusetts Institute of Technology hallgatdjaként egy
kisérleti performansz f&szerepléje volt. Az esemény soran Smoot
egyfajta dldozat volt, akinek a méréeszkdz szerepét kellett elvéllalnia
abban a kisérletben, amely a Harvard-hid megmérésérél szél. Mivel a
mérés nem hozott kerek eredményt a hidnyzé tavolsagot végil a fulével
adtak meg. A mérés soran magat az embert hordoztdk végig a hidon
és fektették le Ujra és Ujra. Eppen azért emeli ki kdnyvében Travernor
ezt a mérést, mert megmutatja milyen tévolra keriiltiink ettél a fajta
emberkdzpontu [éptéktdl.

Travernor szerint az, hogy ezek az egységek eltavolodtak
az embertdl, Osszefliggésben van a kulturdlis valtozasokkal is, igy
a felviligosoddas nyoman a tudomanyok altal dehumanizdlédott
kulturdval. Bar Newton, aki a felvildagosodas atyjanak tekinthetd, még
mindent az istenibél vezetett le, baratja John Locke mar egyre inkdbb az
embert helyezte a kézéppontba. A francia forradalom utdn azonban a
demokracia, mint egy absztrakt rendszer keriilt a kzéppontba, melynek
6nndn szabdlyait kellett definidlnia. Ebben a folyamatban sziiletett meg
a méter, mint egy teljesen fliggetlen, a fizikai kérnyezettel 6sszeflig-
gésben all6 mértékegység. ,A metrikus rendszer nem a testet repre-
zentdlja; ez a modern tudomdnyos gondolkodds terméke, amelyet a
francia forradalom racionalizmusa hajtott elére.” A metrikus rendszer
tehat a felvildgosodasbdl indult ki, a precizidé és a népakarat jegyében,
annak céljabdl, hogy a civilizalt vildgban létrejohessen az egységesség.
A méter maga a természet erdit reprezentalva a Féldbdl indult ki, de
valéjaban absztrakt volt és nem volt kézzelfoghaté értéke. A méter az
utébbi évszazadok soran szinte egyeduralkodéva valt a vildgban, hozza
kapcsoléddan pedig megjelentek mas mértékegységek is, melyek a
sulyra vonatkoztak. Ezzel egylitt a fizikai szamitasok bonyolult sora valt
lehetévé, és ez a tudomanyos fejlédést nagymértékben tdmogatta.
Erdekes, hogy mai napig vannak orszédgok, ahol nem terjedt el minden
tovabbi nélkil a méter, de a kutatasokon keresztiil a sztenderdizacid
formai globalissa véltak. A mérések nyoman a Iépték egységesitése is
megjelent, a térképek és a tervrajzok egy rendszer szerint készilnek,
melyben az egyezményesség szerepe kulcsfontossagu. & A globalizalt
vilagban a Iépték egy nyelvként teszi lehet6vé az atjarast a kiilonb6z6
kulturak k6zétt, ezzel egyiitt a szubjektiv és lokalis szempontok egyre
jobban hattérbe szorulnak.
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4.2.2. AZ EMBERI MERTEK KULTURTORTENETE

Amint azt lathatjuk a mérndki jellegl lépték és az antropoldgiai
értelemben vett mérték bizonyos mértékben kildnbdznek, ugyanakkor
Osszefliggésben is vannak. Ahogyan Travernor a méréssel kapcsola-
tosan vizsgdlja a 1épték és a kultura kiilénb6zé korszakai kdzti Gsszefiig-
géseket, ugy Erwin Panowsky, muivészettorténész, az ikonografia
legfontosabb kutatdja, a mivészetelmélet szempontjabdl vizsgdlja az
emberi aranyok mélyebb kulturalis kontextusat.

Prétagorasz emberi mértékrdl, mint abszolUutumrdél szélé, a
dolgozat bevezet6jében idézett kijelentése, a mai napig alapvetésnek
szamit, azértis, mertamértéketazzalazardnyrendszerrelazonosithatjuk,
amelyben az ember maga a referencia. Erdekes, hogy Protagdrasz az
ember szerepével kapcsolatban az Istenek szerepét kivanta megkérdé-
jelezni, ennek ellenére az idézet gyakori eleme a témaval kapcsolatos
okfejtéseknek. Taldan nem véletlen, hogy ezek a viszonyok alapvetéen
érintika mérték kérdését, hiszen atdgabb viszonyrendszerben akdlcsén-
hatdsok szerepe egyaltaldn nem mellékes. Az sem véletlen, hogy a
forditd nem a lépték szot hasznalta, hiszen a magyar nyelvben az a fajta
kartezidnus dichotdmia, amely a fizikai és a szellemi vildgot megkll6n-
bézteti nyelvészeti értelemben is nyomot hagyott. Ertelmezésemben a
mérték abban kiil6nbozik a 1éptéktél, hogy nem a fizikai kornyezetre
vonatkozik, hanem az ember vilagban elfoglalt helyzetét és azon
beliili viszonyrendszereit fejezi ki, akar konkrét, akar elvont formaban.
Ezt antropoldgiai szempontbdl a kilénbdzé torténeti korokban az
aranyrendszerek elméletei fejezték ki, melyek a muivészetek kereteit is
jelentették.

Ahogyan Tranvernor is a torténelem kiilonb6z8 fazisaiban
bekovetkezett valtozasokon keresztll mutatja be az adott korszellem
jelenségeivel kapcsolatos Osszefliggéseket, ugy Panowsky is hasonlé
kronoldgiai rendszerben elemzi az aranyok mikddését. Elmondhatd,
hogy a két kutatads er8s parhuzamokat mutat, ugyanakkor az el6z8 a
mérés, utdbbi az emberi aranyok fel8l kdzeliti meg a témat. A mlivészet
szempontjabdl Panowsky a Kunstwollen, azaz a mlvészetakaras kollektiv
motivacidit mutatja be az ardnyelmélet mentén. A kilonboz8 korszakok
eltér6 modon kezelték a dolgok megfigyelésének problémajat, illetve
a muivészeti leképezés kérdését, és ennek nyoman 6rzik az adott
kulturkér mértékkel kapcsolatos vonatkozdsainak nyomait is. Egy adott
kdzeg mivészete tehdt nemcsak stilarisan, hanem elméleti szinten
is értelmezhetd, melynek egyik érdekes lenyomata a kor aranyokkal
kapcsolatos gondolkodasa.

Panowsky elméletében fontos szerepe volt az objektiy,
azaz mérheté és elemezheté tényezdknek, ugyanakkor a technikai
problémakat, melyek a megvaldsitast és a mogotte rejld motivacidkat
jelentették megkillonboztette. EIEbbi valtozasai a kor fejlettségétdl,
lehetdségeitél is flggtek, utdbbi pedig magdban hordozhatta a
kontextus szellemi motivacidit is. Ezek egymashoz képest valtozd
jelent8séggel birtak. Az egyiptomiak szamara példaul egyiknek sem
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volt jelent8sége, hiszen abrazolasaikban a természet utanzasa nem volt
szempont, hanem egy normativ rendszert allitottak fel, amely keretet
adott a muiivészeteknek. Az aranyokon ugyanakkor nagyobb hangsuly
volt az adott strukturdban is, hiszen pontos el6irdsok voltak, és minden
aranybeli kilénbségnek jelentésége volt. A gérogoknél ehhez képest
az objektiv és a technikai megoldasok kilénvéltak. Az aranyokkal
kapcsolatos elsé elmélet Pollkleitosztdl szarmazik, melyben az emberi
test dbrdzoldsdnal az aranyokkal foglalkozik, de azon feliil nem hoz
létre abszolit modellt. Szamara a szépség megragadasa a lényeg,
melyet nem helyez normativ rendszerbe. A gérégok vildga tehat egy
rugalmas, dinamikus viszonyrendszert alkalmazott az egyiptomi merev
és mechanikus kédjaval szemben.

Marcus Vitruvius Pollio rémai épitész ehhez képest mar az
emberi ardnyokat egyfajta el6irdsként kezeli, igy példaul épuletek
tervezésénél is az emberi test ardnyait tekinti iranyadénak. Esztétikai
torvénye tortekkel irta le a helyet megoldast, ahol Panowsky szerint
az irrealitdsnak mar nem volt helye. A kézépkorban ehhez képest egy
sikszer(, lapitott abrazolas jelent meg, melyet kés6bb a bizanci kultura
sajatos normai is athatottak. Ennek mar kevés kdze volt a valésagh
abrazolashoz, sokkal inkabb sajat belsd térvényeik érvényesiiltek, igy ez
mar inkabb technikainak min&siilt. Késébb a reneszdnsz mlivészek ezt a
rendszert 6tvozték a rdmai kori sajatossagokkal, igy az emberi aranyok
tekintetében egyfajta metafizikai jelentéssel ruhaztak fel azokat. ,Az
emberi ardnyok elméletét egyrészt a miivészi alkotds eldfeltételének
tekintették, mdsrészt a mikrokozmosz eleve elrendelt harmdnidjdnak
kifejez6dését Idttdk benne.” Ez volt tehat a szépség raciondlis bazisa, és
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igy valthatott uralkoddva az aranymetszés elmélete, mely az épiiletek
aranyait tekintve is irdnyadd volt. Ezzel egyszerre reprezentaltdk
az emberi test ,architektonikus sziimmetridjgt” és az épitészet
Lantropomorf életességét”. Leon Battista Alberti és Leonardo da Vinci
munkdassaganak hatdsa a mai napig jelentéségteljes. Vitruvius elméletét
kiegészitve a valésag alapos megfigyelésével foglalkoztak és ,a normdlis
definidldsdval igyekeztek folfedezni az idedlist”. Alberti mindent elvetve
az Ujraszamoldsra koncentralt, Leonardo pedig a megfigyelést helyezte
el6térbe, mivel 6 a szépséget a természetessel azonositotta. Az emberi
aranyokat leir6 Homo quadratus cim( rajza, melyet leginkdbb Vitriviusi
emberként ismerlnk, ezen gondolatinak sliritménye, és a mai napig
ikonikusan fejezi ki az 6sszefliggéseket és azidealizdlt emberi aranyokat.
A folyamatban tehat megfigyelhetd, hogy az objektiv megfigyelés és a
technikai elv egymashoz képest dllanddan valtozéban van. Ahogyan a
kdzépkorban a technikai normak keriiltek el6térbe, késébb az objektiv
megfigyelések is szerepet kaptak, majd mindkét sik megerésoddott.
Munkassagukat folytatva Albrecht Diirer fejlesztette tokélyre az emberi
aranyok elméletét 1528-ban kiadott Vier Biicher von meschlicher
Proportion cim(i kdnyvében. Durer alakjai pontos és részletes elemzést
kindltak magardl az emberrdl, illetve a geometriai 6sszefliggésekrél.
Ekkor mar a megfigyelés és az elmélet kidolgozottsaga is olyan fokon
volt, hogy annal nehezen lehetett volna pontosabbat feldllitani, mégis
ezek utdn az elmélet ezen rendszere hanyatldsnak indult, amiben
szerepe volt a humanizmus végének. Ahogyan a modern idék szamara
mindezek mar kevéssé fontosak, Panowsky szerint mindezek a feladatok
a tudésokra maradnak. &

Erdekes, hogy Le Corbusier a huszadik szdzad kézepén
publikdlta, majd sokaig alkalmazta is a Modulor-t mely Ujra felszinre
hozta az ember szerepét, bar Travernor és Panowsky is megmutatta,
hogy az ember helyzete megvéltozott ekkorra. Mar nem az ember
|éptéke, vagy mértéke, aranyai voltak irdanyaddak, 6 mégis az épitészeti
tértervezéséhezismétazembertkivanta a k6zéppontba helyezni. Lehet,
hogy éppen azért nem tudott a Modulor tdgabb értelemben elterjedni,
mert a kor sajatossdga, hogy immaron nem a sajat kézéppontunkban
vagyunk. Midta a humanizmus végével a technoldgia kerilt el6térbe,
kérdéses, hogy az ember ehhez kapcsoldédva miként tud Ujra a centrum
kozelébe keriilni. Mara a megfigyelés, elemzés olyan magas szint(
tudomanyos lehet8ségei allnak rendelkezésre, hogy a technikai jellegl
és m(ivészi ihletésli elemzéseknek nincs helye. Mindenki tudja hogyan
néz ki egy ember, és milyen aranyokkal bir, innent8l nem sziikséges
ezeket tovabb analizélni. Mostanra a fotdn tul, amely kivilrél teljesen
hden mutatja be az embert, rendelkezésre allnak olyan eszk&zdk is,
amelyek belllrél, metszeteiben, atvildgitva és mikodésében is le tudjak
képezni az emberi testet. A metafizikai sik ezzel egyitt hattérbe keriilt,
mig az objektiv nézépont domindns szerepet tolt be. Ennek ellenére
elmélet sikon a mérték témaja fontos szerepet t6lt be mai napig, de a
megkodzelitéseket tekintve inkabb egyfajta kritikai szemlélet van jelen a
normativ rendszerekhez képest.
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4.3. AZ EMBERI MERTEK A VIRTUALIS TERBEN

A virtudlis tér el6retorésével a 1épték, mint értelmezési keret egyre
kevésbé tényez8. A GPS dltal bejarhaté vilag térképe és a monitorok
kijelz6jén megjelend tervek |éptéke mar nem allandd, sokkal inkdbb
annak hatdrtalan nagyitdsa és kicsinyitése, mint cselekvés valt
domindnssa. Kérdés, hogy ezzel egyiitt a mérték, mint emberi
kézépponttal biré viszonyrendszer ebben a folyamatban miként
valtozik. Vélhet6en a technoldgiaval 6sszhangban egyfajta fluiditassal
birvajeldlikiazemberszamara dnndnviszonyrendszerét.John Beckmann
szerint a szamitégépek kiberterében megtapasztalt jelenségek nem
el6zmény nélkiliek. Ahogyan mar elbtte is a képerny8kdn keresztil
egyfajta diszlokalizalt, id6tlen létezésben voltunk, ahol a figyelmiink
masodperceit egyik helyrél a masikra helyezte at a képernyd térben és
idében is, ma is ez torténik veliink. Ez a fajta ,liquid identity”® egyfajta
befogado felllete a média kiildnbdzé formainak, és a test mar nem
jatszik Iényeges szerepet a folyamatban. Beckmann szerint ahogyan
a kibertér alkalmassa valt arra, hogy egy masik helyként mikddjon,
melybe interaktiv mdédon elmenekilhetiink, ugy valédsagunk egyre
kevésbé tlinik materidlisnak. Az, ami eddig olyan mintha ott lennél volt,
mostanra ott levéssé valt. Amennyiben a Iépték raciondlis valtozasai a
térbeli irrealitdsban feloldédnak, tgy kérdéses, hogy az ott levé ember
miként tekintheté ezen fluid realitdsan keresztiil a viszonyrendszerek
alapjanak.

Az elbzbekben a [épték és a mérték torténeti attekintését
kronologikusan szemlélve lathattunk Osszefliggéseket a kultdra, a
technoldgia, a 1épték és ebbdl addddan az emberi mérték valtoza-
saiban. Korunk szempontjabdl ezek az el6zmények fontosak, de ahhoz,
hogy megértsiik milyen rendszerként mikodik az egyén szempont-
jabdl korunk digitalis kérnyezete, fontos megvizsgalni annak tagabb
értelmezési tartomdanyat is. Ehhez olyan gondolkoddk elméletét
érdemes szamitasba venni, akik a Iéptékkel kapcsolatban mas emberi és
tarsadalmi, technoldgiai tényezdbket is vizsgalnak.

llyen teoretikus Lewis Mumford torténész, aki A gép mitosza
cim( konyvében a kulturdt egy sajatos kritikai rendszerbe illesztve
vizsgdlja. ElImélete szerinta gépekolyanrendszerek,amelyek mikodésuk
miatt allithatéak parhuzamba a fizikailag m(ikédé szerkezetekkel. Franz
Releaux meghatédrozasara hivatkozva a gép definidldsanal azt emeli ki,
hogy az ,specidlis feladatokat elldté €s egymdst kiegyenstilyozo részek
kombindcidja, amely az ember irdnyitdsdval, energia felhaszndldsdval
munkdt végez”. llyen forman mar az egyiptomi birodalom piramisokat
épitd toémegei is gépet alkottak Mumford szerint. Amikor egy
rendszerben a politikai, gazdasagi, katonai, hivatalnoki és kirdlyi
gépezet is mikddésbe 1ép dridsgépezetnek (megamachine) nevezi.
Ennek a toérténelem soran kilénbézé formai alakultak ki. Bar ezek
el8szdr az dkori kultirak megastrukturdiban érheték tetten, igy példaul
az egyiptomi piramisok mellet a kinai Nagy Fal és a rémai vizvezetékek
kialakulasanal, mostanra ismét aktudlissa valtak. Mumford szerint
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ezeket az dridsgépezeteket a nyugati életstilus tdmasztotta fel a 16.
szdzadtol kezd6dben, ahogy a kapitalizmus valt az Uj megamachine-né.
Kés6ébb a 18. szazadtdl az ipari forradalom kapcsolta 6ssze az emberi
és a gépi er6t egy globdlis rendszer kialakitdsdanak folyamatéban, ahol
az automatizacid révén mar az ember szerepe id6vel teljesen hattérbe
szorult.’” Ahogyan az ember személyisége egyre kevésbé volt tényezg,
egyre inkabb csak egy fogaskeréknek szamitott a hatalmas gépezetben.
Ennekamechanizmusnakaléptékét nézve mas szempontbdlislathatédva
valik az emberi mérték jelentéségének valtozasa. Egy olyan &ridsgé-
pezet, melyhez képest az ember csak egy porszem, mar képtelen a sajat
mértékét definidlva 6nmaga kdzéppontjaban Iétezni és sajat magahoz
viszonyitani.llyen egyre ndvekvé gépezetek jottek |étre gyarak, hatalmas
logisztikai rendszerek és tarsadalmi, gazdasagi strukturdk formajaban,
melyek egyre ndvekedtek az évszadzadok sordn. Mumford szerint a
huszadik szazadi ériasgépezetek mar olyan Iéptékiivé és olyan fejletté
véltak, hogy a felligyelet totdlis allapotat képesek megvaldsitani.t®
Elmélete szerint ennek az elektronikus entrépia vethet véget, amelyben
a tulfejlett gép (jelenlinkben a szamitdgép) 6nmagat oldja fel egyfajta
kaosz megteremtésével:
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LA ldtszdlag szildrdnak tind régebbi dridsgép a maga merev
korldtaival és kiszémithatd teljesitményével talén pont az ellenpdlusdt
fogja Iétrehozni: egy elektronikus anti-Oridsgépet, amelyet a
rendetlenség, atudatlansdg és azentrdpia felgyorsitdsdra programoztak.
A totalitdrius szervezés és rabszolgasorba taszitds elleni Idzaddsként
a McLuhan tanaira reagdlé nemzedék a szisztematikus leépitésben,
felbomldsban és megsziintetésben keresné a teljes ,felszabaduldst”
mindenfajta szervezettség, folytonossdg és cél aldl. Ironikus mddon a
véletlenszeriiséghez vald ilyen visszatérés a valdszinliség-elmélet szerint
a lehetd legstatikusabb és legkiszdmithatdbb dllapotot eredményezné:
a szervezetlen ,anyag” dllapotdt.”®

Lewis Mumford

Amennyiben elfogadjuk Mumford &éridsgépezetekrdl széld
elméletét, ismét lathatjuk, hogy az emberi Iéptékkel kapcsolatban
felmeril a technoldgiai kdrnyezet kérdése. Ahogyan megjelennek a
vasszerkezetek, egyre nagyobb éplletek tudnak manifesztalédni. A
megalomania egyre ndvekvd igényét kiszolgalva megjelennek a gigdszi
éplletek, mint példaul az Eiffel torony. Henriette Steiner és Kristin Veel
kutaték Toronytdl toronyig cimil kényve a gigantizmussal foglalkozva
korunk digitalis kulturdjanak globalis haldzatait kapcsolja &ssze az
egyre novekvd épitményekkel, melyek egyfajta atjatszé-toronyként is
megjelenitik azt a lathatatlan rendszert, amely behaldzza vildgunkat. Ez
a metafora azért is taldld, mert ennek elsé példaja az Eiffel torony volt,
amely, mint a szerz&k leirjak, azért is maradhatott meg a vilagkiallitas
utdn, mert az akkori technoldgia radiétoronyként tudta hasznositani
azt. llyen formdn vélthatott a World Trade Center is kora gazdasagi
emlékm(vévé, és ilyen jelképe a turizmus 6ncélu abszurditasanak
és a fosszilis lzemanyagok diadalanak a Burj Kalifa, amely korunk
legmagasabb tornydnak szamit.?°

Az éplletek méretei és az altaluk képviselt lizenet mellett
azonban olyan problémadkat is képesek ezek az dridsok reprezentalni,
amelyek a tarsadalmi rendszerek egészének jellemzéi. ). G. Ballard
Highrise ciml koényve rendkivil finom kédok mentén mutatja be
egy ilyen torony tarsadalmi hierarchidjanak konfliktusat, melyet irdi
szabadsaga révén a totdlis 6npusztitds képéig vezet el. A torténet szerint
az épllet egy sajat vilagként mlkddve, a kiilvildagot kizarva ad teret egy
olyan 6sszeomlasnak, melyben az alul és a fellil lakdk egymasnak esnek,
mivel a magassagi skalan térténd elhelyezkedés egy hierarchiat teremt
és a kozeg Osszeroppan a roppant suly alatt. Annak ellenére, hogy az
emberek majdnem Kkiirtjdk egymast, az épllet egészben marad, és
szinte Ures hlvelyként 8rzi az emlékeket. A torténetben megjelenik
az épitész figurdja is, mint a legfell lakd entitds, aki egyfajta isteni
statusza ellenére aldozata lesz az eseményeknek. Ez a térténet egy
tomoritése azoknak a jelenségeknek, amelyek nagy Iéptékben zajlanak
a vildgban. Ahogyan Steiner és Veel metafordjadban a torony egyfajta
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atjatszo, ugy bizonyos értelemben egyfajta gocként is kezelhetd, ahol
Osszefutnak a kiilénb6zé iranyu Uzenetek, tendencidk és jelenségek,
majd slrlsodve a kistilésig is el tudnak jutni. Kulturdlis értelemben ezek
a tornyok azonban nemcsak vertikalisan, hanem horizontalisan, de akar
strukturaként is szamottevé jelentéséggel birhatnak. Nem feltétlendl
kell egy varosnak hatalmasnak lennie ahhoz, hogy a gigantikus jelzével
illethessiik. Az autdk elterjedése utan a tavolsagok a rajuk szabott
helyigényéhez adaptéalédott rendszerként egy ujfajta Iéptékkel kezdtek
mikddni. Az agglomeracidk burjdnzésa olyan mértéki valtozast hozott
az urbanizaciéban, amely még az Urbél is latszik. Az auté mellett a
tomegkdzlekedés, a vasut és a repiil6é egyarant Uj perspektivat nyitottak
a terjeszkedés el6tt. ' A vdrosok mérete mellet a globdlis kdzlekedési
és kommunikacios rendszer apré porszemei lettlink, akik mindekdzben
olykor az Urbdl, maskor egy mikroszképon keresztil szemlélhetik a
vilagot. Ezzel egyltt a digitdlis kor dridsgépezetei egyszerre jelennek
meg szellemi és fizikai strukturaként: a digitalis tér végtelen, kontrollalt
terében és a megvaldsuld gigantikus szerkezetek formajaban.

Az emberi mérték ebben a viszonylatban egyfajta kivetiilése
annak a virtudlis térnek, amely az Uj kontextust jelenti. A digitalis térben
azonban egészen Uj tapasztalatok jelennek meg, melyek a |éptékkel
is kapcsolatban vannak. Ezzel a problémaval foglalkozik Paul Virilio
Elveszett dimenzidk ciml kényvében. EImélete szerint a régi euklideszi
geometria még értelmezhetd méretrendekkel dolgozott, de mostanra
a percepcié olyan fokon megvéltozott, hogy a perspektiv realitds Uj
formaiban mar a fizikai [épték, mint méret mar elvesztette értelmét. Mas,
ujfajta elektronikus eszk6zoket hasznalunk a tér és az id6 értékelésére,
de ezeknek nincs kdzds gydkere a mult mérési rendszerivel. Ebben a
folyamatban fontos véltozds, hogy a mérend&vel mar nincs kdzvetlen
kapcsolatunk. Az érzékelhetd tér Ujraértelmezésekor a térbeli topoldgia
helyébe egy opto-elektronikus teleolégia Iép, amely az idére helyezi a
hangsulyt. A tér és az id6 kozti hatdr elmosddott azzal, hogy immaron
a tavol 1évé dolgok megfigyelése és megmérése is lehet6vé valt. Ezzel
egyfajta athelyezddés valdsul meg, vagy azzal, hogy az ember athelyezi
magat az adott helyre, vagy azzal, hogy a helyet hozza magdhoz. A
kiterjedések kozti kuldnbségek eltlinnek, igy a vonal, a sik és a tér
értelme is feloldédik. Virilio a geocetrikus és antropocentrikus helyébe
a luminocentrikus vilagképet helyezi, amelyben a méret mar sokkal
inkabb a felbontdssal fligg Ossze. ,A tér valdjéban fény”, és ,a tér fény
nélkiil semmi” mondja Virilio.?? Ez a fajta mértéktelenség a téri viszonyla-
tokban érdekes problémakat vet fel. Amennyiben a latottak csupan
elvont megjelenitési lehetéségekként allnak eldttiink, miért érezziik
mégis Ugy, hogy ez valamiféle valdsdg? A képernyé és a VR szemiiveg
is csupan fénybdl all, hogyan lehet azon belil differencialni és miként
érhetjik el a benne-létezést ugy, hogy csupdn szellemi értelemben
tudunk abban tartézkodni? Létezik egy ujfajta mérték, amely mindezzel
egyutt érvényes tud lenni?
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4.4. EMBERI MERTEK KORUNK EPITESZETEBEN

4.41. AZ EMBERI MERTEK A VIRTUALIS EPITESZETI TERBEN

Mindig is foglalkoztatott a kérdés, hogy masok mekkoranak érzik
magukat egyvirtudlistérben mikdzben terveznek.Sokdigazt gondoltam,
hogy csak nekem vannak bizonytalan érzéseim a térbeli dimenzidkkal és
méretekkel kapcsolatban, de kés6bb megtudtam, hogy ez a probléma
szinte mindenkit érint. Tiba Janos arra tanitott meg, hogy a nagyobb
projekteknél, amikor mar vérosi Iétpékl terekrdl beszélliink, érdemes
a Google Earth segitségével olyan méretli helyeket keresni, amelyek
azonosak a tervezettel és megvizsgdlni azokat a valésdgban. Ez csak egy
gyakorlati megoldas, amely a hétkéznapokat segiti. Ezen tulmend&en
azonban egy allandé énkontroll és fegyelem sziikséges ahhoz, hogy az
ember megtaldlja a viszonyitdsi pontokat a tervezés soran.

Virtudlis épitészeti térnek azon korunkban haszndlt térbeli
megjelenitési mdodokat tekinthetjik, melyek az épitészeti tervezést
lehetévé teszik, segitik és alakitjak. A virtudlis épitészet szempontjabdl
a technoldgiai kdrnyezet, amellyel szimbidzisban m(ikédink, bizonyos
adottsagokat jelent. A szakmai elvdrdsok rendszere mellett a kor jelleg-
zetességeibdl adddo tényezdk is szerepet jatszanak. Ahogyan az ember
altal alkotott eszkdzdk kordbban is befolydsoltadk a képességeinket, igy
az aktualisan jelen 1év8 szamitastechnikai kontextus a huszadik szazadi
autéhoz és repiilégépekhez hasonldan most is alakitja az embert, ezen
keresztil pedig az épitészetet. A kilénb6z8 tényez8k egylttes hatasat
érdemes kiildon-kiildn megvizsgalni, illetve ezek kdlcsénhatésaival is
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lehet foglalkozni. Az emberi mérték szempontjabdl az épitészetben
a filozéfiai hattér, mint szocioldgiai, kulturalis és politikai kontextus
az egyik meghatarozé tényezo, de az eszk6zékre konkrétan jellemzé
lehet6ségek, az altaluk lehetségessé valé fizikai események, illetve
az elme kiterjesztett képességeinek hatasa is fontos. A fentiekbdl
addéddan fontosnak tartom, hogy a virtualitds és az épitészeti tér
mértékkel kapcsolatos kérdéseit részletesen targyaljam.

4.41. ADIGITALIS KOR HAJNALAN

A kibertérben a folyékony architektira egyértelmdiien dematerializdlt
architektura. Olyan épitészet, amely mdr nem elégszik meg a térrel,
a formdval, a fénnyel és a valé vildg valamennyi aspektusdval. Ez
az absztrakt elemek koézétti vdltozo kapcsolatok épitészete. Olyan
épitészet, amely a zenével foglalkozik. " %3

Marcos Novak

Mivel a digitalis kor, melyben éliink még csak par évtizede kezd8déott, és
rohamos fejlédésben van, nehéz atfogd képet alkotni azokrdl a folya-
matokrél, amelynek részesei vagyunk. Jelen értekezés éppen ezért a
korszak elején lathatd tendencidkra tud visszatekinteni, mint kiinduldsra,
valamint a jelenlegi helyzetet tudja megfigyelni. Mar a szamitégépek
megjelenése elbtt elindultak olyan folyamatok, melyek a késébbiekben
a technoldgia altal tudtak kibontakozni.

Marcos Novak épitész, mivész és zeneszerz6 a kibertér
épitészetét egy anyagtalan alkotdi terepnek tekintette, ahol az
absztrakt kapcsolddéasok altal barmi lehetséges. Liquid architecture
in cyberspace cimi kényvében a jovébe vetitett képzeleteket foglalta
Ossze az 1990-es évekbdl. Ebben az idében jelent meg a szamitégéppel
segitett tervezés, tehdt még igen keveset lehetett Iatni a varhato
hatasokbdl. Ennek ellenére Novak viszonylag pontosan megjosolta azt
a fajta valtozékonysagot, amely az id6k soran kialakult. A szamitégéppel
segitett tervezés Uj korszakot nyitott az épitészetben, de az nem volt
flggetlen az egyéb folyamatoktdl, amelyek akkor végbementek. A
spektdkulum tdrsadalma, ahogyan Guy Debord filozéfus az azonos
ciml konyvében az 1970-es évek mediatizalt tdrsadalmat nevezte,
végre épliletek formdjaban is valéra valthatta mindazt, amely addig
lehetetlennek tlint. Ez a korszak sokkal inkabb tekintheté a lehetetlen
valdravalasanak, mintavirtualistéraktualisan értelmeslecsapddasanak.
Annak ellenére, hogy mar sokkal kordbban megszilettek azok az
elméletek, amelyek a globalizdlt gazdasagi rendszert kritizaltak
és a fogyasztdi tarsadalom muikodésén atlattak , az 1990-es évek
utdni épitészet még javaban exhibicionista korszakat élte. Ebben a
korszakban a Novak altal leirt folyékony épitészet még inkabb formai
értelemben valésult meg, de az altala remélt koltiség és zeneiség
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Robert Venturi és Denise Scott
Brown Learning from Las Vegas
cimd koényviikben a vegasi utcak
kijelz&-szerd latvanyara hivjak
fel a figyelmet, és javasoljdk
azok gyakoribb hasznalatat

az épitészetben. Szerintiik az
épitészetnek tiikroznie kell a
koérnyezd kulturat és valésagot,
ahelyett hogy elnyomna azt,
igy a vegasi fények a fogyasztoi
kulturat és a rekldmokat tudjak
reprezentalni.

A konceptudlis épitészet

olyan képvisel&i, mint Yona
Friedman, az Archigram csoport
és a Superstudio tarsadalmi
problémdkra reflektaltak fiktiv
projekteken keresztil, melyeket
igényesen kidolgozott grafikaval,
esetleg filmeken keresztiil
mutattak be. Ezek a munkak

a mUivészet hataran vannak,
melyben fontos szerepe volt a
kommunikécionak is.
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csak részben tudott megvaldsulni. Ez volt a Blob éplletek korszakanak
kezdete, mivel ekkor valt lehetévé a furcsa, ivelt és tordelt formak
megtervezése és dokumentalasa. A korszak épitészeti annak ellenére,
hogy voltak markansan megnyilvanulé szellemi dramlatok, mint a
dekonstruktivizmus, ritkdn foglalkoztak a koncepcio hitelességével.
Sokkal inkdbb a forma és a lehetetlen megvaldsitasa lett a cél, ezzel
egyutt a feltlind és emblematikus, szinte jelszerl épuletek |étrehozasa.
Globalisiroddk jottek Iétre a sztarépitészek neve alatt, igy a spektakulum
korszakat terjesztették ki az épitett kdrnyezetre. Természetesen mar Las
Vegas is latvanyossagként mikodott a maga fényeivel és kijelzbivel, %5
de a térbeli struktirak gravitacidnak ellentmondé Iétrehozdsa sokkal
ldtvanyosabbnak bizonyult.

A miivészi ihletésl épitészet a fikcidk terében taldlt maganak
szabad terepet. Egyre tobb latvanyterv és szines dlomvilag valt lathatéva,
amely a konceptualis épitészet Uj korszakat jelentette. Az 1960-as évek
kisérletezé épitészetéhez képest % ekkor olyan elméleti problémakkal
kezdtek foglalkozni a virtudlis térben alkotd épitészek, amelyek
absztrakt kérdésekre kerestek valaszokat. A széles spektrumot lefedé
munkak kozt természetesen akadtak olyanok is, amelyek tarsadalmilag
relevans problémakkal foglalkoztak, mint a kézdsségek és a fenntar-
thatdsag, de nagyon gyakran egyfajta elefantcsonttoronyban folytatott
digitalis szakmai diskurzus részeként kommunikaltak az alkotdk.” Ennek
hatterében az is lehetett, hogy az épitészek ekkor szabadultak fel a
pragmatizmus kotottségei aldl, és kdnnyedén, komolyabb kéziigyesség
nélkul is tudtak vizualizalni gondolataikat. A korabbi konceptualis
épitészeti munkaknal fontos szempont volt, hogy grafikailag milyen
mindségben voltak képesek a gondolataikat kommunikalni. A [atvany-
tervezé programok segitségével azonban kénnyebben létre lehetett
hozniaterveket, melyekigy a kisérletezést kdnnyitették meg. Akoltéiség
tehat formai értelemben megvaldsult, és olykor sikerilt tarsadalmilag
relevans Uzenetet is hordozé éplletek formajaban megvaldsulasig is
eljutniuk.

95



Ezeken az éplileteken ugyanakkor lathatd, hogy a formalas
a léptéket illetéen egy embertdl idegen mezébe kerilt és a Novak
altal vazolt folyékony jellege éppen ebbdl adddott. Egyszerre voltak
jelen a fluid formak és a valtozé 1épték, amely egy mdasfajta folyéko-
nysagot feltételez. A Iépték az emberek mentalis valtozasaival egyiitt
veszithette el adllandésagat. A valos fizikai térhez képest a virtualis
valésagban a tér nem feleltetheté6 meg a minket kériilvevének. Errél
szélt Greg Lynn épitész 2008-as MOMA-ban rendezett ,Design and the
Elastic Mind” kidllitason bemutatott ,New City” cim({ projektje, amely
egy él6 virtualis vildgot jelenitett meg. A kidllitds maga azzal foglalko-
zott, hogy az elme miként képes |éptéket valtani a nanotdl a kozmikusig,
de akar a valdésag és a virtudlis kdzt is. Lynn munkaja arra kérdezett ra,
hogy a fiktiv valésagnak tényleg gémb alakinak kell-e lennie, vagy
sokkal inkdbb a térusz felel meg annak a kapcsoldédé rendszerekkel
atsz8tt mechanizmusnak, amelyet ott megtapasztalunk. Ahogyan errél
a munkardl Helen Mallinson irta: ,A ,New City” projekt természetesnek
veszi, hogy az elme és a test egylitt dolgozik a ,kérnyezet” érzékelésének
osszedllitdséban anavigdlhato tértetszéleges szdmdban és konfigurdcio-
jaban. Valdjéban az a képességiink, hogy az érzékelt kérnyezetiinkkel
dsszhangban zsugorodjunk és névekedjlink, Alice eréfeszitéseit az Alice
Csodaorszdgban egyenesen szomnambulitdéshoz hasonlitja. De ha a
fizikai értelemben vett érzés, vagyis a fel- és leméretezés képessége
rugalmas, akkormia helyzet azérzelmiértelemben vett érzéssel? Hogyan
tdjékozédunk ebben a dzsungelben?”?® A folyékony identitds tehat mar
a digitalizacié hajnaldn megjelent. A mediatizalt tarsadalom folyamatait
tehat nem lehet élesen elvalasztani a virtualis tér szamitégépek révén
kialakulo pszeudo-realitasatdl, melyben fontos szerepe van a klasszikus
média képi és mozgdképi vildganak. Az azonban ldthaté mostanra,
hogy mindazon tényezék, melyek mar az 1990-es években jelen
voltak, felerésodtek és felgyorsultak. A social-media, a telefonok és a
szamitogépek egyéb formai egyfajta katalizatorként erdsitették fel az
identitas viszkozitdsat, mely révén mostanra mar szellemi értelemben
nem lathatd egy stabil viszonyitasi rendszer, viszont ezzel szemben a
véltozékonysaghoz valé adaptdcié képessége valt dominanssa.

Elsé szamitdgéppel készitett terveimen én is egy szoborként
tekintettem az éplletek tdmegére. A tektonika kotottségei aldl
felszabadulva én is azon voltam, hogy a monitoron lathaté képen egy
6nallé kompozicidoként létrehozzak egy objektet, amely nem kivan
épuletként viselkedni. Szdmomra ez mar akkor elkezd6d6tt, amikor még
nem szamitogéppel terveztem. Mds masodéven olyan terveim voltak,
ahol a falak és a fodémek elhagytdk a normalitds kereteit. Késébb az
eszkdz ebben segitségemre volt, de amint a tektonika elleni lazadas
korszakan tul voltam elkezdtem a megvaldsulasra koncentrdlni és azt
felmérni, hogy az épulet végsé soron a fizikai valdjaban egy éallandd
|éptékkel bird térben fog allni. A Telekom Székhaz tervezésekor tapasz-
talhattam megigazabdl azt a konfliktust, amelyet a monitor és a valésag
|éptéke kozt fesziilt. Az a terv, amelyet éveken at néztiink megvalésult, és
minden téri élményt 6ssze tudtam hasonlitani. A tanulsag az volt, hogy
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az eszkdzdk, amelyekkel valéjaban ellendrizniink kellene a jovét, sokkal
inkabb dlmok abrazolasara szolgal, és nem szabad pusztan az interfész
képére hagyatkozunk. Ezzel egyltt a vizidk, melyek a retinankba égtek
vezették a tervezési koncepcidt, tehat a virtudlis térben latott elemek
segitették is a mivészi igényl alkotast. Az épllet homlokzatan 1évd
arany kristalyok olyannyira beleégtek a retindmba, hogy festményeken
bontottam ki a kompozicids tanulsagokat. Ezek késébb a tervezésre is
visszahatottak.

Mostanra eljutottam oda, hogy az épiilet szintjei és ablakai a
leg6szintébb gesztusok, melyekatdmegettagolhatjdk.Ezeksegitségével
képesek lehetlink az emberek szamara olyan térfalakat alkotni, amelyet
a valdsagot lnneplik. A tervezé programok ugyanakkor Uj utakat is
nyitottak szamomra a tervezésben, ahol a realitds igénye nélkiil mas
gondolatokat is megfogalmazhatok. Ezek egyfelél az épitészethez,
masfeldl az emberi léptékhez is kapcsolddnak. Mestermunkaimban
ilyen forman s(rlsoédtek az épitészeti gondolatok, de ezuttal nem volt
cél a megvaldsulas.
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4.4.3. ATERVEZES MERTEKE

Az épitészet gyakorlatdban a fentiekben vazolt folyamatoknak tébbféle
lecsapddasa figyelheté meg. Ahogyan azt mar emlitettem a képekkel
kapcsolatban, a jové generdcid épitészei szdmara egy teljesen Uj
nézéponton keresztll torténik a tervezés, melynek konkrét lenyomatai
vannak a fizikai kdrnyezet szempontjabdl is. Ezen tulmenden azonban
a létékkel kapcsolatos élményeknek hasonlé megvaldsulasi formai
is lehetségesek. Mivel a vildg épitészete egy végtelenhez konvergald
halmaz, melyben 6nmagaban a tdjékozddas és egy rendszer feldllitasa
egy kilon értekezést igényelne, jelen dolgozatban a sajat épitészeti
praxisomon keresztliil tudom bemutatni milyen konkrét és lathaté
nyomai vannak annak, ahogyan a léptékkel kapcsolatos érzetek, illetve
az ember mértéke megvaltozott.
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Egyszer egy épitésztél hallottam, hogy egy nagy |éptéki épllet
tervezése megvaltoztatja az épitész 1atdszogét. Ez a gondolat foglalkoz-
tatott a Telekom Székhaz tervezésekor. Vajon az én latdészogem is
megvaltozott? Ha igen, akkor mibél adéddan? A probléma [éptéke
6nmagaban, vagy annak atlatdsa és a hozza kapcsolédé feladatok
maguk is szerepet jatszanak ebben a folyamatban.

Sajat tapasztalatom érdekes mddon azt mutatta meg, hogy az
én latészoégem részben mddosult. Egyfeldl képes lettem egy tdgabb
latészoggel kezelni a nagyobb feladatokat, ugyanakkor megmaradt
annak az élménye is, hogy szlikebb fékusszal zarok le bizonyos részeket
az egészbdl. A Telekom Székhdz homlokzatan 1évé arany kristalyok
éppen ennek a lenyomataként mikoddnek, ugyanis ezeknél a koncepcid
alapvetéen az volt, hogy egy nagyobb részbdl térténd kivagas altal
hozzak létre egy kisebb elemet, amely egy kisebb |éptéket jelenit meg
a nagyhoz képest. Ez egyfajta fraktal logikdval is m(ikddott, ugyanakkor
fontos volt abban, hogy az épileten kiilonbozé Iéptékl események
is torténjenek. Ezzel egyitt el kell ismernem, hogy a homlokzat
kialakitasandl a homogenitas igényével valasztottuk azt a fliggdnyfalat,
amely egy egységes tdmeggé alakitja az épllet egészét. Ebben igenis
szerepet jatszott az, hogy mia tdmegre, mint egy szoborra tekintettlink,
azért is, mert a monitoron nézve egy kompakt tdmeget lattunk
madartavlatbdl. Bar készlltek latvanyok, melyek az emberi perspektiva
fel6l mutattak meg azt, és igyekeztiink dllanddan ellendrizni az épiilet
hatalmas méretébdl addédd problémakat, mégis jellemzé volt, hogy
a képernydn megélt éplilet masodik otthonunkka valt, és igy abbdl a
perspektivabdl szemléltik els6sorban. Bar az épllet szempontjabdl ez
a nézdpont igazolhatd, hiszen elsésorban autébdl elhaladva tapasz-
talhaté meg, mégis elgondolkodtam azon, hogy ekkora éplleteket
egyaltalan hogyan lehet a kortars épitészet formanyelvével kezelni.
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A késbbbiekben tobbszér volt alkalmam hasonld [1éptékd
terveket késziteni, de szerencsére egyik sem valdsult meg. Azért irom,
hogy szerencsére, mert még évekkel késébb sem tudtam jobb valaszt
adni a problémara, mint a Telekom Székhaznal. Azt is megfigyeltem,
hogy mas és mas eszkdzokkel mas geometridju éplileteket terveztiink.
Fontosnak tartom bemutatni, hogy melyik eszkéz milyen formaalakitast
tdmogat, mivel ez is Osszefligg az éplletek |éptékkel kapcsolatos
megnyilvanulasaival.

Az egyik elsé talalkozasom a szamitdgéppel segitett tervezéssel
Erick van Egeraat iroddjahoz kothetd, ahol hallgatéként dolgoztam
2004-ben. Mivel AutoCAD-et hasznaltunk, el8szor az épileteknek
kilon késziilt el a térbeli modellje, majd abbdl metszeteket vettiink fel,
melyeket két dimenzidban megrajzoltunk kiilén. Ha valami valtozott,
akkor azt bonyolult volt lekdvetni, ezért, ha az elején egy forma
kialakult, akkor azon beliil mozogtunk. Az épliletek sokkal inkabb voltak
szobrok, melyeket tartalommal to6ltéttlink meg, mint funkcionalis
rendszerek, melyeknek format adtunk. Az egyik ilyen épiilet, melyet
példaként mutatnék be a Kempinski szalloda épuletének terve volt,
melyet Pozsonyban kivantak megépiteni. Ez végul ilyen formajaban
nem készilt el, de a tervezésnek voltak tanulsdgai. A formalas
kiinduldpontja egy skicc volt, melyet egy kolléga megmodellezett,
majd onnantdl azt a format alakitottuk. Késdébb, amikor a modell
elnyerte megfelelé formajat elkezdtiik a feldolgozast. Természetesen a
funkciondlis optimalizalas ezzel parhuzamosan zajlott, igy ezek szépen
Ossze tudtak érni. Az éplilet tervezésekor fontos volt az a szandék, hogy
az ablakokat elrejtsiik. Ezzel a szobor jelleget er8sitettiik, igy sem a
szintek, sem a nyildsok nem engedték, hogy épiletnek tiinjén a haz.
Ez 2004 korul volt, igy ez még az elsé digitdlis fordulat szellemiségét
kdvette, melyet Mario Carpo elmélete nyomdn a digitalis technoldgidk
hatasaval kapcsolatban mutattam be. Célunk a formak felszabaditasa
volt, ahol a kisérletezés és a lehetetlen megvaldsitdsa volt az eszkdz.
Ebben a tervezési folyamatban a [épték kérdése egyaltaldan nem meriilt
fel, illetve az sem, hogy a majdani hasznaldk szempontjabdl az ember
milyen poziciét foglal el az éplilettel kapcsolatban. Formai értelemben
azonban egy homogén kristdlyszer(i tdmeget terveztiink, amely egy
jégkockaként akart viselkedni. A projektben 4 épiilet volt, mindegyik
egy elemként jelent meg. A Kempinski esetében a jég volt koncepcid,
tehat a nagyitas muvelete a szandék mdgott jelen volt. Ezen tulmenden
azonban nem nagyon foglalkoztunk azzal, hogy ez a muvelet mit is
jelent, de el6fordulhat az is, hogy én ezekbe a szellemi man&verekben
nem vettem részt.
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A késébbiekben alkalmam volt az Archicad és a Revit
segitségével hasonld |éptékii projekteken dolgozni. Mindkét programnal
megfigyelhetd volt, hogy a tomegformalds eszkdzei az épilet alakjat
meghatdrozzak. Ez a két szoftver alapvetéen szintekkel dolgozik, és
nagyon erdsen tereli a felhasznaloét arra, hogy rogton épililetet épitsen,
falakkal és fddémekkel. Eppen ezért ezek a tervek inkdbb hasonlitottak
éplletekre, fliggbleges falakkal, derékszogekkel, de a homlokzatuknal
az Uvegfal adta a homogén fellletet, mely hasonlé médon igény volt
résziinkrél. Atdmeg egységes kezelése ekkor is abbdl fakadhatott, hogy
az épullet tdmegét, miutan kitalaltuk, egy kis m(itargyként szemléltik.
Ezzel egylitt ezek a programok sokkal inkdbb emlékeztettek minket arra,
hogy a lépték mekkora. Ez abbdl is adddott, hogy a tervezés soran mar
hasznaltunk realisztikus, [étpéket definidlé elemeket, mint az ajték vagy
bizonyos fliggonyfalak, de azért is lehetett, mert a haromdimenzids
bejarasndl a programok a horizonttal kapcsolatban figyelembe veszik
az emberi néz8pont magassagat. Amint azt mér korabban kifejtettem
a nézépont szempontjabdl a horizont a |éptéket hatarozza meg,
hiszen az definidlja a szemmagassagunkat, igy a kornyezethez képest
a mi méretiinket is. Ezzel egyltt még mindig foglalkoztatott, hogy
ez a fajta tdmegszerlisége az éplletnek mibdl fakad. Mintha ezek a
felnagyitott szobrok nem vették volna figyelembe az utcaképet illetve
az emberi tapasztalatot, mivel az térbeliségében merében kilénbdzott
a valésagostdl. A monitor képe, mint interfész a dimenzidvesztés miatt
nem tudta valdésaghlien abrazolni a megépliilt épliletet.
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Az épiletek tdmegszerliségének tagolasaval mas mddon is
kisérleteztlink. A Tiba Studidban voltak olyan projektek, ahol nagyobb
épuletek tdmegeinél igyekeztink az ablakokon kivil a szinteket is
elrejteni. llyen volt a Vaci Greens és a Podmaniczky projekt, melyekbél
az elébbi meg is éplilt. Azzal, hogy véltozé magassagban fogtuk 6ssze
a szinteken a véletlenszerlien elhelyezett paneleket, melyek kozt
az ablakok rejtéztek az épllet tektonikai valésagat kivantuk elfedni.
Ezzel azt értik el, hogy a homlokzat nem volt monoton, ugyanakkor
a vizszintes sdavok még mindig az épitészettdl idegen |éptékben
maradtak. Ugyanezen elven osztottuk ki a homlokzati lamelldkat a
Podmaniczky ut melletti beépités koncepcidtervénél, mivel ott is egy
hatalmas teriiletet kellett atfogdan kezelniink. Ezeknél az eseteknél az
latszott, hogy a néz8pont meghatdrozza a tervezést, ugyanakkor ezek a
megoldasok mégis emberibbek voltak |éptékiiket illetéen. Végsé soron
a valtozo tavolsagban [évé vizszintes savok mégiscsak épliletekké tették
a tdmegeket, mellyel az éplilethez viszonyulva az ember mértéke is
definidlhatova valt.

Egy késébbi projektnél, amely kisebb Iéptékd volt jéval a
fentiekben emlitett beruhdzasokndl az éplilet maga adott volt. Egy
szocialista parthaz atalakitasardl volt szé, ahol az ablakok ritmusa adta
az épllet karakterét. A feldjitdsnal megtartottuk az eredeti épliletet,
csupan ott nyultunk hozza, ahol funkcionalisan szlikség volt ra. llyen
forman az utcai homlokzaton sziikség volt erkélyekre, a felsé szinten
pedig egy nagyobb térre, amely egy galériaként tud m(ikédni. Az igy
rahelyezett toldalékok szdndékosan voltak idegenek, és valtak el az
eredeti éplilettdl, amit az is er@sitett, hogy mindegyik tdmegen csak
egy hatalmas korablak volt. Ez a [éptéktelen forma mozditotta ki az
épllet egészét a realitdsbdl, amelyet nagyon fontosnak tartottam, azért
is, mert a multbeli funkcidval ilyen forman szallt szembe az Uj éplilet. Ez
a gesztus az egész haz |éptékét relativizdlta, ahol a kiildnb6z6 1éptéki
elemek taladlkozasa egyfeldl erésitette a normalitast, ugyanakkor
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zardjelbe is tette azt. Szamomra ez a fajta ellentmondas az, amely az
épitészetet vissza tudja terelni az emberi mértékkel értelmezhetd
vilagba, ugy, hogy mindekdzben teret ad az irrealitdsnak is bizonyos
kereteken beldl.

Ezt a gondolatmenetet folytatva jott Iétre az a koncepcidtery,
amelyben az el6z6éek tanulsdgait sikeriilt formaba dnteni. A Bécsi uton
elhelyezkedd telek beépitési tervénél a lukarchitektira lehet8ségeit
hasznaltuk ki ugy, hogy az nem egy funkcionalis elv mentén mikodott
csupan. A patternek hasznalata a kortars épitészeti formanyelv sajatja. A
Robert Venturi féle ,decorated shed”, azaz diszitett doboz koncepcidja
arrol szél, hogy a nagy tdmegek homlokzatanal a tdmeget mintdkkal
oldjak fel a tervezék. A mintdkat azonban a digitdlis térben a latvany-
tervezd programok is hasznaljak. Amennyiben 8szintén kezeljik ezt az
eszkozt, és a korunkra jellemzé megoldasok reprezentativ médjaként
hasznaljuk az ablakokat is alkalmazhatjuk mintaként. A Bécsi Hall
projektnél éppen ezért a tervezé programba az ablakokat, mint mintat
vettiik fel, melyek igy véletlenszerlien helyezkedtek el. A terven végiil
ezt a mintdzatot kdvetve helyeztiik el az ablakokat, igy a normalitds
talalkozott az irrealitassal ugy, hogy mindekdzben a lukarchitecktdra is
megvaldsult. Ezzel a klasszikus formanyelvi megoldast 6tvoztiik korunk
technoldgiai lehet8&ségeivel, illetve az altala generalt hibaesztétikaval.
A tdmegen ezen fellil még olyan testeket helyeztiink el, melyek annak
egészét megtodrik, tagoljdk, de nem a klasszikus kompozicids elvek
mentén, hanem a térbeli komponalas lehetdségeként, mellyel egyszerre
a |éptéktelenséget is megidéztik. Ezt a koncepciot folytatva a mester-
munkan |athatd éplletformakon az ablakokat, mint mintdzatokat
hasznaltam, ahol az épulet 1éptékét ezek mérete segitett definialni,
mikdzben irracionalis médon fordult 4t a kiildnb6zé felileteken.

A mestermunka ezen tulmenéen azonban sokkal koéltéibb
lehetéségeket is magaba tudott fogadni, mivel a festmények és
installaciok sokkal inkdabb konceptualis tervek, mint valdés projektek.
Ezek az épitészeti vizidk olyan hipotetikus épiiletek képei, melyekben
a realitds korlatai nem mi(ikédnek, igy képesek elvontabb témadkra és
utalni és azok mogottes tartalmait 6sszegezni.
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5. AMERTEKTELEN TER
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A tovabbiakban a mestermunka bemutatdsan keresztll a raciondlis
elemzést a szubjektiv megjelenités lehet8ségeivel egészitem ki. A
mivek a dolgozat eddig targyalt fejezeteinek tanulsagait foglaljak
magukba, anélkiil, hogy konkrétan illusztralndk azt. A dolgozat cime, a
mértéktelen tér éppen ezért egy 6sszegzése a dolgozat egészének, de
nem az elméleti hivatkozasok mentén, hanem sajat gondolatmenetem
eredményeként.

A mértéktelen tér szamomra egy olyan koztes helyzetet
jelent, ahol mind a fizikai, mind a virtualis térben az ember elvesztette
bizonyossadgat. A technolégiaval 6sszen6tt ember egyszerre
miikddik raciondlisan és irracionadlisan, de ezek egyittese alkotja
az uj normalitast. Az ember viszonyitdsi pontjanak sajat percepcidja
tekinthet8, amely valtozéban van, de ennek a folyamatnak nem lehet
vége, hanem maga az alakulds lesz az Uj allanddé. Az ember mértékét
illetéen ennek alapvetéen hatdsa van arra, ahogyan sajat magahoz,
illetve a kbrnyezetéhez viszonyul. Utdbbi alakitasaban a mértéktelenség
egy allapot, mely egyarant jellemzé az egyénre és a kbrnyezetére is. Az
épitész, mint a fizikai korilmények alakitdja épuletek formajaban tikrozi
ezt az allapotot, majd a digitalis fellileteken keresztiil kommunikalva
azt tovabb gerjeszti a IéptéktSl fuggetlen, emberi viszonylatban
megfoghatatlan allapotot. Ezaltal j6n létre a mértéktelen tér, amely a
digitalis kultura épitészetének sajatja.
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51. AMERTEKTELEN TER FIZIKAI INTERPRETACIOI

A mértéktelen térrél szélé mestermunkam olyan miivek &sszessége,
amelyek a témat absztrakt mddon interpretaljdk konceptualis épitészeti
vizidkon keresztil. Mivel az irott szoveg logikus gondolatmenetei nem
tudjak azokat az asszociacidkat és elvont gondolatokat megjeleniteni,
amelyek részét képezik a probléma feltdrdsanak, olyan alkotdsokat
készitettem, amelyek atfedéseket tartalmaznak a kilénb6zé kutatasi
teruletek koézt. Ahogyan a technoldgia és az ember kapcsolatat
feltartam, egy logikus gondolatmenet mentén vazoltam annak
elméleti hatterét. Ehhez képest a mivek ennek egy sokkal irredlisabb,
szabad asszociacidkkal dolgozd vetiiletét tarjak fel, sokkal inkabb
kérdésfelvetések, mint kijelentések. Az épitészeti tér és a virtualis
tér viszonylatainak feltdrdséhoz a szbveges elemzésen tul annak
reprezentacidja nélkiuldzhetetlen. Azember belsé mértékének torténeti
feltarasa mellett a konkrét |éptékbeli élmények fizikai bemutatasaval
tudom érthetévé és érezhetévé tenni annak mechanizmusait. A
festmények, installaciék, modellek és videdk egyittese egy olyan
tapasztalatot tesz lehetévé, amely a virtualis tér vildaganak sajatja.
Interaktiv jellege azonban nem a miivek alakithatdsagaban rejlik, hanem
annaklehet8ségében, hogy a néz8 a mlivekkel kapcsolatba keriilve maga
is valtozhat. Ezzel valdsul meg a virtudlis éilmények manifesztacidja,
illetve a kapcsolédd gondolatok utalds szintjén torténd megjelenitése.
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5.2. KONCEPTUALIS EPITESZETI ViZIOK
5.2.1. IRREALITAS

A miuveken lathatd hazak a virtudlis vildigban lehetségessé vald lebegés
mellett az athatdsok Iépték fliggetlen jeleneteit mutatjdk be. Egy
lebegd hdz sosem lesz megvaldsithatd a valdsagban, és ennek sulya
van. Egyfel8l szembesit minket az irrealitds hatéraival, és azzal, hogy
mindekdzben a latvany mar egydltaldan nem szdmit meglepének. Az
épuletek tervezésekor a hazak korul keringve a Iéglires térben lathatjuk
az éplleteket, annak ellenére, hogy a tagabb kérnyezetiiket is megter-
vezziik, annak mindig van egy hatdra. A mentélis konfliktus akkor alakul
ki, amikor az épulet alja nem képes a tdmeg kiegyensulyozasara, mivel
egy ivelt felllet. A stabilitds iranti igény ellenében kialakitott forma
tdmegébenislabilis, tektonikaiértelembenértelmezhetetlen.Ezkibillenti
az embert vélt egyensulyi helyzetébdl és szembesiti esend8ségével,
melyet épliletei stabilitdsaval kivan egyensulyozni.
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5.2.2. ATHATASOK

Az ember és a technoldgia kapcsolatdban az emberi test sajatos
helyzetben van. Ahogyan az autéba lilve csatlakozunk a fémtesthez
és egyutt mozoghatunk vele, Ugy a telefonunkkal is taktilis viszonyban
vagyunk a mentdlis kapcsolédds mellett, melyet a memoridnk és
mveletek kihelyezésével ériink el. Ehhez képest a hdaz [éptékébdl
addéddan sosem lehet ilyen szinten a résziink. A hdzakkal testileg
lényegében a nyildszardk révén taldlkozunk csak, amikor kinyitunk
egy ajtét vagy ablakot. A falakat nem fogdossuk, inkdbb a berendezési
targyakkal érintkeziink. Szocidlis szempontbdl ennél sokkal tdbbet
jelentazember szdmara az otthona, munkahelye vagy barmilyen éplilet,
amellyel taldlkozik. Szellemi értelemben egy tér kommunikal vellink,
ahogyan az épitész is kapcsoldodik a hasznaldkhoz. Ezek a viszonyok
bonyolult mechanizmusokat rejtenek. A kdrnyezetpszicholdgia altal
feltarhatd tudomanyosan elemezhet6 eseményeken tul azonban ezeket
az épitészek érzések mentén alakitjak ki. A tervezé altal megalmodott
élet-diszletek sajatos gesztusok révén alakitjak az emberek életét.
Ennek a folyamatnak egyfajta irredlis interpretacidja az, ahogyan az
ember fizikailag is részévé vdlik a hdznak. Az éplilet és az ember testi
taldlkozasanak legfébb akadalya azonban a Iépték problémaja. A haz
sokkal nagyobb az embernél, hiszen arra hivatott, hogy tartalmazza az
embert. Ezzel egyUtt az ember és a tér mentalis és szellemi kapcsolata
vitathatatlan, tehat els6dlegesen nem a testlinkkel, hanem elménkkel
kapcsoléddunk a térhez. Ennek ellenére a haz és a test kdlcsénhatasa egy
lehet8ség, amely az emberi mértékkel is kapcsolatos. Az emberi ego a
téri viszonyok mentén tud a sziikebb és a tagas terekhez is kapcsolédni.
Heidegger lakozasrdl szél6 tanulmanyaban® a mértéket meghatarozé
teret, amely kiterjedésként értelmezheté, megkllonbozteti a tér
lakozashoz, azaz |étezéshez kapcsolddd [ényegétdl. Ez a belsé 1épték
ugyanis nem egyszerlien a méretektdl, hanem azok megélhetd
tapasztalatatol fliggenek. A tér azéltal valik lehatarolttd, hogy az emberi
épités megvaldsul benne.

Atérugyanakkor Heidegger |ételméleti okfejtésétdl fliggetlenil
is felfoghaté egy immaterialis kontinuumként, melyet a falak szabdalnak
ki a végtelenbdl. Ez a muvelet a térbeli vagasok révén valdsul meg,
ahogyan egy test athatja a semmit. A virtudlis térben azonban az
athatasok egészen mas perspektivabdl valnak lathatéva. Egy épilet
tervezésekor metszeteket vesz fel az épitész, térben vag ki részleteket,
ezaltal kilénds latvanyokkal taldlkozik. Amikor egy testet elvag a
program lathatd lesz annak metszete, ezzel egyiitt a mivelet kiemeli
kdrnyezetébdl. Ez a térrel kapcsolatban is alkalmazhaté mdvelet. A
targyak felnagyitasa és kicsinyitése mellett ugyanakkor lehetéség van a
falakkal szilard elemeket is elvagni. Ezzel testet 6lt az, amely a matéria
nélkiil nem lehetséges. Atérbdl kivagott levegé nem érzékelhetd, de egy
nagyobb objektum vagasa 4ltal konkretizalodik. Ahogyan a fotd kiemel
egy darabot a tér sikba vetitett képébdl, ugy ez a mivelet a tér egy
darabjat metszi ki és mutatja meg annak eredeti kiterjedéseivel. Mivel
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ez a virtualis térben csak vetiiletben |athatd a valdsagban ez a térbeli
fotd sajatos formdjanak tekinthetd. Ezzel egylitt az athatdsok fizikai
megvaldsitasa ennek a mozzanatnak a megvaldsulasa dimenzidvesztés
nélkil. Ez egyszerre mutatja meg a |éptékbeli eltéréseket, illetve az
irrealitast, mikdzben a fizikai térbe helyezi at azokat.
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5.2.3. FELULETEK

A mérték szempontjabdl a hazak fellletének meghatarozé szerepe
van. Ahogyan a monitor képén keresztll targyszer(ivé, kicsinyitett
szobrok képévé valtak az épiletek, ugy valt minden, ami ennek ellent-
mond nemkivanatossa. Amint azt kordbban kifejtettem, elméletem
szerint az ablakok ugyanis megmutatjak a szintek magassagat és a
tektonikai rendrdl is arulkodnak. Ezzel szemben, amikor egy épitész
szép szobrot akar faragni a nyilasok rendje elarulja a realitast, és ennek
kezelése kompozicids szempontbdl nehéz feladat. Ennek ellenére az
ablakok szerepe fontos, hiszen ezek adnak tampontot a tervezének és
a hasznaldnak is. Az utcan elhaladva egy lukarchitekturaval kialakitott
homlokzat mellett az utca és a haz viszonya ismerds lehet az embernek.
Ezzel szemben a nagyobb tdmegekre osztott, homogén feliilet(i vagy
aranytalan tombokkel m(kodé feliletek azt a mértékbeli bizonyta-
lansagot hordozzak, amely korunk sajatja.

Az éplletek tagoldsa ugyanakkor mas tarsadalmi aspektusokat
is megmutat. Az, hogy a homlokzatoknak voltak tagoldsai tukrozték
a tarsadalmi rend hierarchikus berendezkedését is. Az egymas folé
helyezett szintek az osztalyok rendszerét imitdltak, ahogyan szdmitott,
és most is szamit, hogy ki helyezkedik el ki felett. Ezzel szemben a
demokratizalédd rendszerek egyfajta homogén tarsadalom idedjat
képviselik, ahol mindenki egyenlé. Bar ez egy megvaldsithatatlan utdpia
a szandék kifejezésére alkalmas a homogén, kijelentéseket nélkil6zé
tdmeg. A bevésarlékdzpontok hatalmas zart tdmege funkcionalis
okokbol is targyként engedi magat disziteni, ugyanakkor ez az illuzio
hamis képet tiikroz. Ez a fajta éplilettdl figgetlen homlokzat jol tudja
fogadni a kommunikacids cél szolgald jeleket, mintdzatokat. A mintak
azonban lehetnének a nyildsok imitacidiis. Az dltalam készitett épliletek
mintazatai ugyanakkor pattern-ként hasznaljak az ablakok architek-
turajat. Ez egyszerre tekinthetd homogenizald mintazatnak, és a
tektonikai rend interpretécidjanakiis. Ennek a texturanak a véletlenszerfi
atforduldsai, és tektonikdval ellenkezé helyzetei egyszerre irredlisak,
ugyanakkor a |éptéket tikrézéen mértékaddak. A nyildsok méretével
torténd jaték és a véletlenek kiemelt szerepe egyarant a virtualis térbdl
eredd gondolatok leképezd&dése.
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5.2.4. LATASMOD

Ahogyanénismentaliskiborgkéntmiikéddém,alatdsmddonaszamitdgép
altal médosult szemléletem megvaldsuldsa. A kijelzdn latott események
leképezésének éiménye egyfajta szembesitéskéntis miikodik. Lathatom,
hogy milyen nehezen érezhetd a targyak |éptéke tervezés soran. A
texturak fizikai kivitelezése egyfajta kettésséget hordoz. A pattern
alkalmazasa a szamitdgépen egy gyors mlvelet, ezzel szemben a festés
soran egy roppant lassu és korlilményes folyamat. Mégis megnyugtatd
az élmény, hogy kihozhatom a térbe azt, ami haromdimenzids kivan
lenni. Megismerhetem a mintazatokat, tapinthaté médon talalkozhatok
azzal, ami addig csak fény volt. Ez a fajta képzavar egy ébredési folyamat
része, amelyben az ember igyekszik ismét elvdlasztani azt, amely mar
egységként létezik. Az épitészet mar nem kuildnithetd el a tervezd
programoktdl, térbeli esztétikaja alapvetéen determinalt altala. Ezzel
egyutt a szalak visszafejtése, és egy esetleges Ujrarendezés felszinre
hozhat olyan eseményeket, amelyeknek nem vagyok tudatdban.
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5.3. AMERTEKTELEN TER

Ahogyan a nagyméret(i mlvek megvaldsitasakor szembesilndm kellett
sajat testem korlataival, ugy az addigi |éptékfiiggetlen szemléletem
szilard talajra kezdett taldlni.

Ahogyan Negroponte megfogalmazta: ,a médium mdr
nem az lizenet.” '°° Mi vagyunk a médium és vélhetéen nincs mar Uj
uzenet. Ennek ellenére tanulni mindig lehet, tapasztalni és megismerni
azt a valdsagot, amelyet olyan biztosnak feltételezliink. Beismerni
esenddségiinket és felvéllalni azt, hogy nem vagyunk éridsok, sem
mindenhatdk. Az eszkdzeink révén egyre szélesebb spektrumon tudunk
alkotni, de végsé soron a matéria az, ami mindent determinal. A fizikai
|étiink mindig is els8dleges lesz, de az ideak vildganak lenyomatai egyre
jobban beférkéznek a hétkdznapokba. A relativizadlddott |élek ettdl valik
folyékonnya, de ez a dinamika id6vel faraszté gomolygasaval szédité és
émelyitd lehet. A stabil pontok és annak az élménye, hogy az ember
megpihenhet, Uj tavlatok megfigyelését teszi lehetévé. Az altalam
készitett mliveken keresztll egy id6re megallhatok, és megfigyelhetem
miként alakult latdsmodon. Visszatérve a virtualis térbe egyfajta
kritikai szemléletet vihetek magammal, mely segit abban, hogy az
altalam tervezett milivek, legyenek azok éplletek, festmények vagy
installacidk, egyarant magukban hordozzdk annak az igényét, hogy
valami annak ellenére, hogy sulytalan talajra taldljon. A téri éimények
kodlcsdnhatdsanak lehetésége igy nem egy olyan folyamat eredménye,
amelyben oOntudatlanul sodrédom, hanem egy megfigyelések altal
kiegészilt analitikus szemlélet tudatos dontéseinek eredménye. Ez
egyszerre segit abban, hogy az épitészeti munkdim azon emberek
szemével is érthetd legyen, akik nem idéznek annyit a virtualis térben,
de hordozhatja azt a vizudlis nyelvet és annak kddjait, amely a jévébeli
vildgunk sajatja. Az atmenet, amelyben éppen vagyunk érdekes korszak,
melyet vélhetéen utdlag jobban megfejthetiink. Ezzel egylitt az ember
poziciéjanak megkeresése, valamint az emberi mérték definidlasa,
mint feladat egy folytonos keresést és az dramlasban torténd navigalas
lehet8ségét jelenti. Ebben segit, ha nemcsak az eszkdzt, hanem azon
keresztlil Gnmagunkat is lathatjuk. Ez csupan egy toérekvés, hiszen a
teljes megismerés az adatok végtelen halmazaban ugyanugy lehetetlen,
mint amennyire a vilag leirdsa vagy 6nmagunk teljes megértése. Vannak
dolgok, amelyeknek jobb a homdlyban maradniuk, és éppen ez a
latencia adja a Iényegliket.
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Az Alef dtmérdje két vagy hdrom centi lehetett, de benne volt a vildg(ir,
nem kicsiben, hanem eredeti térfogatdval... Ldttam a mozgalmas
tengert, Idttam a hajnalt és az estét, Idattam Amerika embertémegeit,
Idttam egy fekete piramis kézepében egy eziistds pokhdldt, Idttam
egy zegzugos labirintust, Idttam egy kéz finom-csontozatdt, Idttam
csata utdn életben maradt katondkat, amint levelezélapokat adnak
postdra, Idttam egy mirzapuri kirakatban egy csomag spanyol kdrtydt,
Idttam néhdny pdfrdny ferde drnyékdt egy meleghdz padldjdn, Idttam
tigriseket, dugattytkat, bolényeket, hullimverést és seregeket, ldttam
minden hangydt, ahdny csak van a féldén..., Iéttam az Alefet minden-
feldl, Iattam az Alefen a féldet, és a f6ldén ismét az Alefet, és az Alefen
a féldet, Iattam az arcomat és zsigereimet, IGttam az arcodat; szédiilet
fogott el, €s sirtam, mert szemeim Idttdk ezt a titkos és rejtelmes tdrgyat,
melynek nevét bitoroljék az emberek, de amit soha ember nem Igtott: a
megfoghatatlan viligegyetemet.” ™

Jorge Luis Borges - Az Alef

Borges a tudat hatdrainak korlatait éppen azzal emeli ki, hogy
a vildigmindenség végtelenségével szembesiti a fészereplét. Borges a
torténet szerint azutdn, hogy latta az Alefet, és azzal egydtt a vilagmin-
denséget, megrémiilt annak eshet8ségétdl, hogy soha tébbet nem
lep8dhet mar meg semmin, mert mindent latott és minden ismerds volt
neki. Borges késébb leirja, hogy a Kabbalisztika szerint a héber abécé
elsé betlje, az Alef az En Soph, amely egy ember alakjat veszi fel és
egyszerre utal a mennyorszag és a fold felé, mely a fentiek tikorképe.
A virtudlis vildg nem tarhatja fel a mennyorszagot, vagy annak mas
interpretacidit, de annak lehet6sége, hogy Uj perspektivat mutasson
szamunkra, és ezzel egylitt a tudatunk elérhetetlen hataraihoz kdzelebb
vigyen, lehet8séget ad arra is, hogy 6nmagunkat és helylinket is
Ujradefinialjuk.
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7. ONELETRAJZ
ADATOK

Név: Készeghy Fléra

Sziiletett: 1980.09.09. Debrecen

Tanulmanyok

Budapest Ml(iszaki és Gazdasdgtudomanyi Egyetem Epitémiivészeti
Doktori Iskola

Abszolutérium éve: 2011

Budapest M(szaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem Epitészmérndki kar
Diploma éve: 2006

Debreceni Egyetem Gyakorlé Gimnaziuma

Erettségi éve: 1999

Egyéb:Ecole d'Architecture de Paris la Villette - Erasmus 6szténdij
2003/2004

MUNKAHELYEK

2020 - Studio K&szeghy

2018 -2020: KészeghyArt

2017 - 2018: Tiba Epitész Studié

2016 - 2017: PLANT - Atelier Peter Kis

2014 - 2016: Tiba Epitész Studié

2012 - 2013: Zoboki és Demeter Epitésziroda

2007 - 2012: K8szeghy Epitészet Bt.

2006: Karc Kreativ Mihely Kft.

2004-20065: Erick van Egeraat Associated Architect Budapest

FONTOSABB MUNKAK
Studio Készeghy

Magyar Epitészeti Mizeum és Kézpont tervpélyazat

Epitész tervezdk: Készeghy Fléra, Homoki Zsolt

Melléképulet Csopak: megépult — projektvezetd épitész tervezd
Velencei Epitészeti Bienndlé palyazat:

Palyazok: K8szeghy Fléra, Bognar Melinda, Alberto Fernandez Gonzales,
Téth Balint

Epitész tervezék: Készeghy Fléra, Homoki Zsolt

Csaladi haz Vac: megépllt — projektvezetd épitész tervezd

Epitész tervezék: Készeghy Fléra, Homoki Zsolt

Szinhaz és kulturdlis kdzpont — Milton haz — Budapest 2019 - engedély-
ezési terv — projektvezetd épitész tervezd

Epitész tervez6k: K8szeghy Fléra, Homoki Zsolt, Havanecz Mark, Puskas
Pedré. Rohonczi Donat
Irodahazésegészségligyikdzpont-BécsiHall-Budapest -koncepcidterv
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- projektvezet§ épitész tervezd

Epitész tervezdk: K&szeghy Fléra, Rohonczi Donat

Csaladi haz Debrecen - megépiilt — projektvezetd épitész tervezd
Epitész tervezdk: K&szeghy Fléra, Homoki Zsolt

Féldes: Karacsony Sandor Altalanos Iskola bévitése: megépiilt
P-Tervezbiroda, Kft. Készeghy Art Bt. - kooperacié - projektvezetd
épitész tervezd

Epitész tervezdk: Péter Zoltan, K&szeghy Fléra, Homoki Zsolt

PLANT - Atelier Peter Kis

Fejleszt6i tanulmanyterv - irodahdz: koncepcidterv - projektvezetd
épitész tervezd

Epl’tész tervezdk: Kis Péter, Krausz Zsolt, K6szeghy Fléra, Jod Eva, Kovacs
Boglarka, Michelisz Eva

Semmelweis Egyetem Varosmajori Sziv és Ergydgyaszati Tomb: koncep-
cidterv — projektvezetd épitész tervezd

Epitész tervezdk: Kis Péter, K&szeghy Fléra, Gardos Fanni, Balogh Imola
Boraszat — Balatonfiired: engedélyezési terv — projektvezetd épitész
tervezd

Epitész tervezék: Kis Péter, K&szeghy Fldéra, Téth Anikd, Kovacs Boglarka,
Bitay Matyas, Szhotfried Marcell

Tiba Studio

Irodahdz THQ - Budapest: megépiilt - épitész tervezd

Felel8s épitész tervezdk:

Tiba Janos, Honti Viktéria, Készeghy Fléra, Matuz Melinda (Koncepcié/
Engedélyezési terv)

Kiradly Zoltan, Beczner Baldzs, Honti Viktéria, Niczki Tamdas DLA (Kiviteli
terv)

Irodahaz meghivasos fejlesztéi palyazat - Sas Offices: koncepcidterv -
projektvezetd épitész tervezd

Epitész tervezék: Tiba Janos, K3szeghy Fléra, Kirdly Zoltan, Lanszki
Csenge, Kékesi Viktor, Bozsik Zoltan, Buzder-Lantos Zséfia

Irodahdz meghivasos fejlesztbi palyazat - Corvin sétany 125: koncepcid-
terv - projektvezet§ épitész tervezd

Epitész tervezdk: Tiba Janos, K8szeghy Fléra, Matuz Melinda, Csikai
Barnabds, Savanyu Adrian

Fejlesztéi tanulmanyterv — Gyerektdbor: koncepcidterv - projektvezetd
épitész tervezd

Epitész tervezdk: Tiba Janos, K&szeghy Fléra, Mester Anita, Csikai
Barnabas

Véaci Greens - irodahdz B,C éplilet — Budapest: megépilt - épitész
tervezé

Epitész tervezék: Tiba Janos, Kirdly Zoltan, Honti Viktéria, Matuiz
Melinda, K&szeghy Fléra, Breczner Baldzs, Bozsik Zoltdn, Erdei Istvan,
Kovacs Gergely, Mészaros Maria, Deak Adrienn
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Flizesabony varoskdézpont — Z6ld Varos Projekt

Varosépitészeti és épitészeti teriiletrendezés - projektvezetd épitész
tervezd

Epitész tervezdk: Tiba Janos, Kiradly Zoltdn, K3szeghy Fléra, Perényi
Lérant, Lanszki Csenge, Kékesi Viktor

Zoboki-Demeter és Tarsai Epitésziroda

Ludovika Campus orszagos tervpalyazat - elsé dij - épitész tervezé
Zoboki Gabor, Sylvester Csaba, K8szeghy Fléra, Rutkai Pal, Csiszér
Andras

Erkel szinhaz feldjitdsa: megépiilt - épitész tervezd

Zoboki Gabor, Sylvester Csaba, Rutkai Pal, Csiszér Andras, K&szeghy
Fléra, Reppert Béla

Készeghy Epitészet Bt

Jaszsagi Népi Egyuttes - Tanchaz - Jaszberény: megépult — projekt-
vezetd épitész tervezd

Epitész tervezdk: Phd Készeghy Attila, K&szeghy Eva, Készeghy Fléra
Mdricz Zsigmond kortér — Orszagos tervpdlyazat - Budapest - kiemelt
megvétel — projektvezetd épitész tervezd

Epitész tervez8k: Phd K&szeghy Attila, K8szeghy Fléra, Csaba Timea

Lakoépiilettervezés tanszék

Xlll.  kerllet varoskdézpont - tervpalydzat - kiemelt megvétel:
koncepcidterv

Epitész tervezék: DLA Perényi Tamas, DLA Vincze LaszI6, DLA Lepenye
Zoltan, Kapolnas Gergely, K&szeghy Fléra

Erick van Egeraat Associated Architects

River Park - Kempinski hotel - Pozsony - kiviteli tervek: homlokzatképzés
Epitész tervez&k: Erick van Egeraat, Tiba Janos, Z. Halmagyi Judit, Balajti
Zita, Skaliczki Judit, Lénart Szabolcs, Grand Gabriella, Bozsik Zoltan,
Tréki Janos, K&szeghy Fléra ,Ernédi Anita, Gerle Akos,

Corvin sétany meghivasos palyazat - Budapest: koncepcidterv, épitész
munkatars

Epl’tész tervezdk: Erick van Egeraat, Tiba Janos, Z. Halmagyi Judit, Balajti
Zita, Skaliczki Judit, Lénart Szabolcs, Grand Gabriella, Bozsik Zoltan,
Tréki Janos, K&szeghy Fldra

Flird6komplexum meghivasos palydzat — Gelse: koncepcidterv — épitész
tervezd

Epitész tervezSk: Erick van Egeraat, Z. Halmagyi Judit, K8szeghy Fléra,
Skaliczki Judit
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Doktori iskola palyazatai

2006:Tiszaalpar foldvar - 1. dij

Epitész tervezdk: DLA Valkai Csaba, Kédpolnds Gergely, K8szeghy Fléra
2007: Nyugati téri skdla - megosztott 2.dij

Epitész tervezék: DLA Valkai Csaba, Kdpolnds Gergely, Szévényi Anna,
K&szeghy Fldra

2009: Dunaujvarosi papirgyar — megosztott 2.dij

Epitész tervezdk: DLA Valkai Csaba, Kédpolnés Gergely, K8szeghy Fléra

Nemzetko6zi palyazatok

2004: Myllpuro beépitése, Finnorszag

Epl’tész tervezdk: Lukacs Péter, K6szeghy Fléra, Prohaszka Benedek,
Sidé Kamilla

2008: Holcim alapitvany fenntarthatdsagi palyazata

Epitész tervezd: Készeghy Fléra

2011: Cenrtal Glass Awards, Japan

Epitész tervezék: Z. Halmagyi Judit, Készeghy Fléra, Csaba Timea, Gutai
Matyas

OKTATAS

BME Epitészmérndki kar Lakdépiilettervezés Tanszék
2006 - 2011: Epitészet alapjai

2009, 2011: Lakéépilettervezés:

2008, 2011: Alkotdhét

2008: Debreceni Egyetem Mdszaki kar Alkoténap

ELOADASOK:

2024 - Terran dij Esztergom - dijatadd

2024 - Kollab - Tervezé gép

2023 - Miiemlékvédelmi Konferencia Debrecen: Id6tlen értékvédelem
2023 - Al Summit: Az Al és az épitészet kapcsolédasi pontjai

2023 - Kreativ Magazin: Al Workshop: Az Al és az épitészet

2022 - Mdlemlékvédelmi Konferencia Debrecen: A civis identitds
kérdései az épitett 6rokség multjaban és jovSjében

2016 - Budapest Mdszaki és Gazdasagtudomanyi Egyetem
Térinformatikai kar: Eleven az épitészetben
2013-BudapestiMetropolitan Egyetem: Buborék-strukturak szimpoézium

NYELVTUDAS

Angol: felséfoku: Cambridge Advanced nyelvvizsga
Német: kdzépfoku allami nyelvvizsga
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KIALLITASOK

FONTOSABB ONALLO KIALLITASOK

2023

Elastic Scale | FUGA Galéria, Budapest

2022

Architectural Being | Fest;tisztit Galéria, Budapest
2021

Analogues | Uj Miihely Galéria, Szentendre

2020

Spatial cuts vol.3. ..LAS | Kahan Art Space, Budapest
2019

Spatial cuts vol.2. OD | Kahan Art Space, Budapest
Techno Organic Creatures | Karinthy Szalon, Budapest
Spatial Cuts vol.1. DRI | Massolit Books and Café, Budapest
Non continuum | Valid World Hall, Barcelona

2018

Logical Being | Fuga Galéria, Budapest

2017

Literal Biopsy | P28 Galéria, Budapest

2016

House |is | Watertower Galéria, Debrecen

Typisch | Szatyor Art Space Galéria, Budapest
Vivant | Hungarian Architects Chamber, Budapest

FONTOSABB CSOPORTOS KIALLITASOK / VASAROK
2022

Howard Baker Contemporary | Artmarket Budapest
Create2Gether | Zsido6 Kulturdlis Intézet

2021

HPMD | Szolnok Fine Arts Society, Szolnok

Poszt Stadion Stadium | Fuga Galéria, Budapest
Howard Baker Contemporary | Artmarket, Budapest
2020

Secret gardens | Gallery Max, Budapest

Art Market Budapest | Magyar Mlhely Galéria, Budapest
2019

O.F.N.1. Valid World Hal, Barcelona

Cover/Age | Mlicsarnok, Budapest

2018

Proportion Putto XXL | Cultiris Galéria, Budapest
Primek Primissima | Vajda Lajos Studio, Szentendre
2017

Viewing space | Fuga Galéria, Budapest

Ausgleich | Collegium Hungaricum, Bécs
AQB@Dunapest | Artquater Budapest

Primek Primissima | Csikszereda
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Artlocator Issue 4 | Andrdssy 66, Budapest
Ausgleich | Osterreichisches Kulturforum, Budapest
Primek Primissima | Yurtanzuhany Galéria, Debrecen

EGYEB

2020: Kiilld Néra/Oktatés | szinhazi eléadas | diszlet TAP | Tarsulat
2019: Zabolatlan Lovaim lemezbemutatd koncert - Katona )ézsef
szinhaz | diszlet

2017: Trafé | Utas és holdviladg | TAP tarsulat, rendezd: Vajdai Vilmos |
performativ festészet

Leltar 2008-tdl | M(ivészeti szalon | alapité és moderator
SAJTOMEGJELENESEK
KRITIKAK, INTERJUK

Bognar Melinda: Analdg digitalis: K8szeghy Fldra kidllitasa a Fugaban
Epitészférum 12023.10.14. online

Pleskovics Viola: Korok/karakterek

Epitészférum 12023.0912. online

Sirbik Attila: Gyakorolni az alkalmazkodast, interju K8szeghy Féraval
Prae.hu 1 2023.02.15.

Hulesch Maté: Es akkor jottek a robotok és elvették a munkankat
Epitészférum 12023.02.13.

Debrecen évéarosa egy kincs az épitész szamdra - interju K8szeghy
Floraval

HAON 12022.07.24.

Fehér absztrakcié a tlzfalak koézott - egy civishaz Ujjaéledése
Debrecenben

Octogon 12022/5

Vermes Rahel, K&szeghy Fléra: Piros és fehér Gj kontdsben - A Firgun
Haz

Epitészférum 12021.06.02.

Daniel Lichterwaldt: Interview with Flora K&szeghy

Les Nouveaux Riches Magazine | 2020.12.06. online

Zsofia Marton: Jelentéktelen részletek

Uj Mivészet | 2019.03. online

Attila Sirbik: Az épités rombolas

Uj Miivészet | 2019.08. online

Gébor Szildgyi: Logical Being: K6szeghy Fldra festményei

Octogon | 2019.11.

Lang Judit:: K8szeghy Fléra dimenzioi

Epitészférum | 2018.12. online

Mobzer Bettina: K8szeghy Flora: A fotdzds, a festés és az épitészet
kdlcsdnhatasai érdekelnek

Papageno, 2018.12. online
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CIKKEK, TANULMANYOK

Készeghy Fléra: Meg kell-e véltania az épitészetnek a vildgot, és haigen,
miért nem? — beszamold a 18. Velencei Epitészeti Biennalérol

Prae.hu 12023.06.06.

K&szeghy Fléra: Modern Kincseink

Octogon 12023.05.05 online

K&szeghy Fléra: A jové intelligens épitészete, a végeredmény nem
feltétlenll épitészeti, hanem tarsadalmi kérdés

Prae.hu 12023.03.14.

K8szeghy Fléra: A virtudlis tér és az épitészet kdlcsdnhatdsai a Minecraft
narrativajaban

Prae.hu 12023.02.09.

K&szeghy Fléra: Léptékvesztés, avagy az emberi mérték hattérbe
szorulasa

Uj Miivészet 1 2022.08.08. online

K8szeghy Fléra: Epitészet Ligete tervpélydzat — A Studio K&szeghy
palyamUvének bemutatasa

Epitészférum 12022.03.27 online

K8szeghy Fléra: Léptékvesztés

Octogon |1 2022.03.18. online

K&szeghy Fldra: Szelid kidltvdny 6nmagunknak az dncélisag jegyében
Octogon | 2022.03.04. online

K&szeghy Fléra: Az emberi |épték nyomaban — K&szeghy Fléra kuratori
palyazata a 2023. évi Velencei Epitészeti Biennalé kiallitasara

Z6ldi Anna: Az outsider

Octogon 1 2022.06.15.

Epitészférum 12022.03.17 1 online

K8&szeghy Flora: Layers of time

Uj Miivészet 1 2022.05.26. online

K8szeghy Flora: A lehetetlen épitészete felé

Uj Mivészet XXI Evf, 3. szdm

K8szeghy Fléra: Ldzadas az algoritmus ellen

Uj Miivészet XXI Evf, 4. szdm

K&szeghy Fldra: Jelenképek a j6vEbdl

Uj Mivészet XXI Evf, 6. szam

K&szeghy Fldra: Voyeur-szinhaz: avagy tervezek, mert vagyok
Epitészférum 12020.05.22. online

K8szeghy Floéra: Parthazbdl szinhaz - Baross utca 61.

Epitészférum 1201912.30. online
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8. MELLEKLET

EREDETISEG NYILATKOZAT

Alulirott Készeghy Fléra a Moholy-Nagy Muivészeti Egyetem Doktori
Iskola doktorjeldltje kijelentem, hogy A mértéktelen tér, a Iépték relativ-
izdlédasa a valds és a virtualis tér kdlcsdnhatasa altal cimd doktori
értekezésem sajat mlivem, abban a megadott forrdsokat hasznaltam
fel. Minden olyan részt, amelyet szd szerint vagy azonos tartalommal,
de atfogalmazva mas forrdsbdl atvettem, egyértelm(ien, a forrds
megadasaval megjeldltem.

Kijelentem tovabb3a, hogy a disszertaciot sajat szellemi alkotdasomként,
kizardlag a fenti egyetemhez nyujtom be.

Budapest, kelt: 2024.08.15.

Aldiras
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