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Mestermunkam egy eddig 39 részes animacios tévéfiimsorozatbdl tovabbfejlesztett
60 perces animacios film. A Csaladi Legendak animacios film alapjat a Varosi
Legendak tévésorozat haromperces epizddjai képzik. A sorozat készitése soran
célom volt olyan filmeket késziteni, melyek annak ellenére, hogy egy vizualis
univerzumban jatszédnak, mégsem kotédnek egymashoz. Mind témavalasztasban,
mind narrativajukban elkulonulnek az epizédok. Hétkoznapi események varazslatos
gyljteményét szerettem volna létrehozni. Szinte mindenkinek vannak olyan
torténetei a csaladjardl, ismerdseirdl, melyek legendassa valnak, szajrél szajra
terjednek. Ezek a mesék a valdsag és a képzelet keverékei. A legkulonb6z6bb
emberekrél és dolgokrdl szolhatnak — szokasokrél, szerencsérdl, csodakrol és
tragédiakrol. A torténet realitdsat alatamasztd kezdet aztan sokszor olyan iranyba
fordul, olyan végkifejletbe torkollik, amelyre senki nem szamit — gondoljunk batran
Roald Dahl meghokkent6 meséire vagy Bohumil Hrabal elvarazsolt torténeteire,
amelyek nagyra tartott el6képei a Varosi legendaknak. Bizonyos torténetek
derlltséget okoznak egy-egy asztaltarsasagnal, csaladi 6sszejovetelen, majd
tovabbadva, a torténet minden adaptalé elbeszél6 hangjan Uj szinezetet kap.
Néhany személyes részlettel kiegészitve valik ujbol és ujbol aktudlissa és

személyessé. Az ilyen torténetek inspiraltak a sorozatot.

A sorozatban aktualis mendemondakat, csaladi historiakat személyes riport
jelleggel mesél el kiildbnbdzd karakterd, eltéré kord, nem( narrator. igy a narratorok
szOvege, karakteruktdl fuggben, valtozo stilusban készul, az adott figura él6
beszédstilusat imitalva. A meséld egyénisége és beszédstilusa, az epizdd torténete
€s az animacié mint kulon véleményt formalé vizualis eszkbz egydtt imitalja a
riportanimacié sajatos jellegét. A sorozat koncepcidja, hogy minden epizod Uj
szerepl6kkel, a torténethez ill6 uj narratorral készul, de homogeén latvanyvilaggal,
mintha a torténetek ugyanabban a vizualis univerzumban toérténnének, egy

képzeletbeli Magyarorszag varosi legendainak vilagaban.

A televiziés sorozat karaktere altalanossagban nézdébarat. Kulonds tekintettel
ilyenek a gyerek vagy csaladi sorozatok. A vizualitas tervezésében ezt figyelemben
kell tartani. De célom volt a nézdi igényszint tagitasa is. Vizualitasban és a vizualis

torténetmesélés maddjaval is. Technikailag a sorozat manualis és digitalis kollazs



alapu kétdimenziés computeranimacioval készll. Gyakorlatilag a klasszikus
papirkivagasos animacié ujragondolt verzidjat alkalmazzunk. Erdekes technika, mely
egyértelmlen sikszerli elemekbdl egészen mély tereket képes megjeleniteni.
El6képként a kozép-europai papirkivagasos animacios hagyomanyt vettuk alapul
haromdimenziés animacioval kombinalva, ezaltal a latvany anyagisaga folytan szinte
valésan térszerl élmény érhetd el digitalis papirkivagassal. Kifejezett célunk olyan
hatast kelteni, mint a nagy el6dok. Példaul a Frakk sorozat trikkasztalon készitett,
sikszerli elemekbdl 6sszedllitott bizarr felépitménye idénként teljesen térszeri
élményt kelt a néz6ben. Példaként emliteném még Reisenbilchler Sandor
papirkivagasos animacios filmjeinek sik-dekorativ stilizalt vilagat is. Ugyanakkor
Michel Ocelot tortapapir figurai é€s az animacio néi uttordje, Lotte Reiniger munkai is
erds el6képet jelentettek, sok mas példa mellett. A papirkivagasos technika tobbek
kozott azeért érdekes, mert 0sszhatasaban a papir anyagszerisége a gyerekkori
mesekonyv-lapozgatas nosztalgiait hivja el6. A manualitas a gyerekkorhoz kot6d6,
szinte mindenki k6zos emlékezetében Iétez6 anyagisag emlékét hivja eld. A texturak

és a vagott élek fakturakat felfed6 jatékossaga taktilis emlékeket idéznek.

Technikailag a grafikai rész gyartasa ugy zajlik, hogy digitalisan és manualisan
el6készitjuk az animalando felUleteket, valamint ezek arnyékat, és a két réteg
szinkronban van mozgatva, a teres klasszikus trukkasztalon készult, lampakkal
vilagitott papirkivagasos animacié technikgjabdl addédd sajatos stilusjegyét, a
térképzd arnyekokat imitalva. A papirkivagasos animacio tovabbi érdekessége, hogy
grafikailag nagyon kénnyen vegyitheté egyéb technikakkal képzett felilletekkel. igy
nem valik vizualisan idegenné egy festett elem vagy egy fotdalapu kollazsrészlet
sem, a film vizudlis térhatasanak kdszdnhetéen akar valddi targy is illeszthetd a
latvanyba. Nagyon inspiralé technika ez. Animaciés szempont, hogy ugy
mozduljanak meg a jelenetek, hogy bar tartsak a klasszikus papirkivagas eredeti
ropogos-kattogds stilusu mozgasat, mely a kevés mozgasfazis valtogatasabdl
adodik, de értelemszerlien a digitalis composit minden lehetséges és szervesithetd
lehetéségével vegyitjik. A sok tartalmi réteg, melyet a grafikus fellletek gazdag
anyagisaga és a feluletképzés hordoz, konzekvensen szervezett. Egy-egy jelenet
latvanya manualisan, digitalisan, és foto-, illetve klasszikus festményelemekbdl all. A

technika okozta kollazs Osszeférhetetlen anyagszeriisége olyan, mint a szemét a



szélben; a képelemek sodrodnak, falevél és nejlondarab Ujsagpapirral kavarodik egy

szobor labanal.

A Varosi legendak sorozat duskal a fellletképzési kihivasokban. Kisérletet teszek
arra minden epizédban, hogy a témak adta inspiraciok vezessék a vizualis tervezést.
A témakat kulturtérténeti szempontok alapjan is megvizsgalom. Szeretnék olyan
mennyiségli maveészeti utalast pumpalni az epizédokba, amennyi csak lehetséges.
Van olyan epizdd, ahol kisebb mértékben, de van, ahol teljes egészében atszovik a
képzbmivészeti utalasok az eseménysorokat. A sorozatban a tematikus
lehet6ségektél  filggben  adaptalunk  képzdmilvészeti és  filmmivészeti
képeket-jeleneteket, valamint fellleteket. A klasszikus, emblematikus és az aktualis
vizualitds keveredik, az altalunk krealt latvany masszajaban. A Varosi legendak
vizualis felllete ezért egyenetlen, nem homogén stilusu. Szandékosan tér el a
mediaban jellemz6 programok kinalta stilusoktdl. A megjelenitend6 tartalmi
vonatkozasoknak, a vizualis kultura el6képeivel dusitva igyekszunk megagyazni. A
képzémivészet klasszikus, emblematikus képei, kompozicidi a sorozatba emelve, a
néz6ék szoérakoztatdsan tul Uj gondolattarsitdsokat kivan épiteni. A sorozat gyors
epizddjai sodro tempdjuk révén gyorsvonatként futnak at a nézén. Mar a tervezési
fazisban eldélt, hogy olyan epizédokat készitink, amelyek sokszor ismételhetéek,
rétegelt tartalmi- és formagazdagsaguk révén kevésbé gyorsan avulnak el. 39
epizdd készult el, amelyek fuggetlenek tartalmilag, és kizarélag a vizualitasuk és
hangvétellk koti 6ket 6ssze. Ezen tartalmakat szerveztik 60 perces filmformaba. A
tartalmilag szabad epizodokat uj strukturaba rendezni, a televizioba illeszthet6
formaban, Osszetett feladat volt. A végeredményt sikeresnek itélem meg, anyagi,

gyartasi idé és muisorid6é szabta korlataink mellett is.

A televizié nem rendel autondm képzémiivészeti tartalmat a gyerek befogadénak
szant sorozatokba. De tapasztalataim alapjan implicit médon a mivészeti és

kulturalis tartalom sikerrel integralhaté.

A sorozat és abbdl készllt mestermunka elkészitésében ugyanazon stab segitette
munkam. A film alapétletét, a filmterv el6készitését, rendezését, és a vizualis
tervezés vezetését magam jegyzem. A sorozat epizddjainak és a filmforgatékdnyv
véglegesitésében Domonyi Rita ir6 tarsam vett részt. A vizualis kivitelezés,

animacid, kompozit, vagas, hangi utdmunka tovabbi stabtagok feladatkorét képzik.



A produkcié a Kecskemétfilm gondozasaban készllt. Az ehhez kapcsolodd adatok

az alabbi linken tekinthetéek meg:
https://mecenatura.mediatanacs.hu/adatlap/1785/Csaladi_legendak
A film el6zezetese:

O Csaladi legendak elézetes

A mestermii videa hozzaférhetésége:

https://vimeo.com/655631437 ?fbclid=IwAR20Ey7RMQYE7LCNtEdMZXIV6W59A
XDPAU1rv_dglLPcT4 ljjlUhRRDIE

jelszo: glaser_legend


https://www.youtube.com/watch?v=Gd2FvFp9Zi8
https://vimeo.com/655631437?fbclid=IwAR2oEy7RmQYE7LCNtEdMZXIV6W59AXDPAU1rv_dgLPcT4cC9qljjUhRRbIE
https://vimeo.com/655631437?fbclid=IwAR2oEy7RmQYE7LCNtEdMZXIV6W59AXDPAU1rv_dgLPcT4cC9qljjUhRRbIE
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