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Jaték-alapu aktivitasok
Mit jelent ,jdtékban lenni”
a jatsz6?szamara?

1 ,jdtékban lenni”: absztrakt jatéktér, a viselkedésnek és cselekvésnek
a jatéktudatban zajlé formdja
2 ajatszo: én, szubjektum
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Tézisek

1. TEZIS

Tervezémiivészként most komplex valaszt adha-
tok arra a kozel egy évszazada feltett, a mai napig
aktualis kérdésre: Mit jelent ,jatékban lenni” a jat-
sz6 szamara? Mi az az erd, ami jaték kozben
»~megbolondit™?

»A legtobb magyarazat csak masodsorban foglalkozik azzal, hogy voltaképpen mi a jaték 6nmagaban
véve és mit jelent a jatszd szamara? A kisérleti tudomanyok mértékével mérik a jatékot, anélkdiil, hogy
a jaték mélyén esztétikai sajatossagokra forditanadk els6sorban a figyelmiket. Tulajdonképpen nem is
irjak le, hogy mit jelent ez az elsédleges kvalitas: jaték. Minden eddigi magyarazattal ezt a kérdést lehet
szembeszdgezni: — De hat akkor mi a »vicc« a jatékban? Miért visongat a bébi gydnydriiségében? Miért
mertl bele a jatszé szenvedélyébe, miért hoznak ezrekre mené tdmegeket lazba versenyjatékok? —
A jaték intenzitasat semmiféle bioldgiai magyarazat ki nem meriti, pedig éppen abban a lehet6ségben,
hogy megbolondit, ebben az intenzitasban rejlik legmélyebb lényege.”

2. TEZIS

A jatékkutatas multidiszciplinaris teriilet, klasszi-
kus nézépontjai olyan kortars kutatasokkal egé-
sziilnek ki, melyek mar a jatszo nézépontjaba is
tagabb betekintést tesznek lehetévé.

»,Mindenki a maga mddjan hatarozza meg a jatékokat — az antropolégusok és a folkloristak a torténelmi
eredet szempontjabdl; a katonak, lizletemberek és pedagdgusok a hasznalati médok szempontjabdl; a tar-
sadalomtuddsok a pszicholégiai és tarsadalmi funkciok szempontjabdl. Mindez elsépré bizonyiték arra,
hogy a jatékok jelentése részben azoknak az elképzeléseitdl fligg, akik réluk gondolkodnak.”

Tervezémi(ivészként fontos a kulturalis kontextus figyelembevételén tul a jatékos nézépontjanak kép-
viselete is.

5 Huizinga, 1944, 11. oldal
6 Avedon, 1971, 438. oldal — a szerz6 forditasa —
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3.TEZIS

A jatékkutatasok jelentés része — a jatékos néz6-
pontjanak hangstlyozasaval, a jaték fogalmanak
felszabaditasaval, valamint fogalmi korének
atstrukturalasaval - egy tervezomiivészeti szin-
tézisbe, a ,jatékban levés” modelljébe rendezhet6.

A jatékot jaték-alapu aktivitasokként megkdozelitve kitagithatjuk a fogalomrdl alkotott perspektivankat,
ugyanakkor redukalhatjuk annak tartalmat, tisztan azokra az alkotérészekre fékuszalva, amelyek
a jatékos szamara teremtik meg a ,jatékban levés” érzését.

4. TEZIS

A ,jatékban levés” szubjektiv érzés, azonban jol
meghatarozhaté a tartalma - feltételei, elemei,
tulajdonsagai — és az alapstrukturaja.’

Véleményem szerint ez a tartalom és rendszer nélkiilozhetetlen a min6éségi jatékban levéshez”, a sze-
mélyes, inspirdl6 és felhatalmazo tapasztalatszerzéshez. Ezen jaték-alapu aktivitasok olyan strukturat
biztositanak, melyben a jatékosoknak lehetéségiik nyilik a jaték kisajatitasara és Ujradefinialasara.

5. TEZIS

A ,jatékban levés” feltételei, elemei és tulajdonsagai
egyiitt teremtik meg azt a tervezémiivészeti foga-
lomkészletet, melynek segitségével meghataroz-
hatunk és megjelenithetiink egy absztrakt és dina-
mikus jatékteret, a ,jatékban levés” modelljét.

A jatékban levés” feltételei, elemei és tulajdonsagai kirajzolnak egy absztrakt és dinamikus jatékteret,
amelyben jaték kozben minden jatékos aktiv cselekvd. A jatéktér alkotérészeinek 6sszehangolt, foku-
szalt mozgasa ebben a kdzegben tart, amig ez mozog, nehéz belble szabadulni. Ez a tér a ,jatékban
levés” modellje, amelyet olyan dinamikus térbeli halokként vagy mozaikokként képzelek el, amelynek
ha egyik pontjat — jatékelemét — elGtérbe helyezziik, az magaval huzza a tobbit.

7 Isd. 2. Jtéktdl a strukturdig — Az absztrakt jatéktér esztétikdja, 2.1 A jatékban levés” tartalma — Az absztrakt jatéktér tartalma, 2.1.1 Feltételek, 2.1.2 Elemek,
2.1.3 Tulajdonsdgok, 2.2 A ,jatékban levés” szubjektivitdsa — Az absztrakt jatéktér formdi, Dinamika
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6. TEZIS

A ,jatékban levés” modellje ugyanannak az abszt-
rakt és dinamikus jatéktérnek a végtelen formajua
megragadasara alkalmas, ezaltal kifejezhetévé
teszi a jatékos pillanatrél pillanatra valtoz6 néz6-
pontjat.

A ,jatékban levés” modelljének szerepe, hogy egy holisztikus, kritikus és kisérleti tervez6muvészeti
perspektivat nyisson, amely felvazolhatdva tesz egy-egy jatékmenet soran feltételezett dinamikus
elemrendszert. Ez a rendszer az adott jaték esztétikai tapasztalatanak mély alapjat, és annak forga-
tokonyveit jelenti.

Az esztétikai tapasztalat megragadasat a fogalmi-logikai gondolkodas nem teszi lehet6vé, ezért
Mestermiivem a ,jatékban levés” modelljének mivészeti megfogalmazasa, mely egy nyitott, épit-
hetd, mégis merev strukturan beliil végtelen formaju, de megismételhetd, szabad mozgast hang-
sulyoz.



