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Mestermunka

Az ,Aspect” projekt a kritikai design alapvetd kérdéseit jarja koril
a vizualis kommunikacidban rejlé kétértelmliség vizsgalataval.
A kiilonbozé fogalmi ellentétparok egymasba olvadasa nem egy-
szerU technikai jaték, hanem elméleti felvetés is, amely azt mutatja
meg, hogy minden vizualis lizenet értelmezése attol fligg, milyen
aspektusbdl szemléljik. A lentikularis nyomat révén a szemlélé
sajat mozgasa, helyzete donti el, melyik tartalom valik lathatéva
- vagy épp mindketté egyszerre jelenik meg. Ez a mestermunka
a designban rejlé kétértelmiséget, jelentésbeli bizonytalansagot
emeli ki, amely szerint a vizualis kommunikacié nem objektiv, hanem
sokrétlen atértelmezhetd jelentéssel bir.

A mestermunka kozvetlendl parhuzamba allithaté a participativ
design alapelvével, amely szerint a k6zonség, a felhasznalé vagy
a kozosség bevonasa kulcsfontossagu a design jelentéstartalma-
inak létrejottében. A projektben a nézd és a mu kozotti viszony
dinamikus, minden interakcié Uj jelentésréteget hozhat létre. igy
maga az alkotas valik kozos parbeszéd szinterévé, ahol az eltéré
nézépontok, akar a ,valédi” és a ,hamis” egyszerre lehetnek jelen,
hangsulyozva a kétértelmUségbél eredé értelmezési szabadsagot
és felel6sséget.

A nézépontvaltasok esztétikai jatékossaga mogott mely tarsada-
lomkritikai izenet huzddik meg. A valdsag és az illuzi6 hatarai nem
stabilak, hanem mindenki szamara sajat helyzetébdl, tapasztalata-
ibol és hiedelmeibdl kiindulva valtoznak. Ez a felismerés a kritikai
design kortars paradigmainak kdzponti gondolata, ahol a cél nem
csupan alternativ megoldasok keresése, hanem az értelmezési
keretek folyamatos tagitasa, ujragondolasa.

A dolgozatban hangsulyos a design felelésségének, etikai aspek-
tusainak és kozosségi hatasainak vizsgalata. Az ,Aspect” projekt
kétértelmUsége ramutat arra, mekkora szerepe van a tervezének
abban, hogy a nézét 6nallé gondolkodasra, sajat értelmezési keretek
kialakitasara 6sztonozze. Az alkotas igy nem egyértelmd igazsagokat
kozvetit, hanem tudatosan teret ad a kérdésfelvetésnek, a kritikus
gondolkodasnak - ezaltal kdzvetitve a design tarsadalomformalé
erejét és a tervez6 felelésségeét a kozos jelentésalkotas folyamataban.

A projekt egyfajta kritikai gyakorlatként is értelmezheté.
Nemcsak vizualis eszkozokkel, hanem a nézé bevonasan keresztiil
is kérdéseket vet fel a megszokott jelentésrogzité mechanizmusokkal
szemben. Epp ez kapcsolja a kritikai praxis fogalmahoz, miszerint
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a befogadonak aktiv pozicidoban kell értelmeznie, felelésségval-
laloként részt vennie a jelentés létrehozasaban. Az alkotas igy
nem csupan elméleti allasfoglalas, hanem a kritikai design aktiv,
mindennapi modszertani megvaldsulasa, ahol a nézék és alkotok
kozosen alakitjak az értelmezés horizontjat.

Az ,Aspect” a frankfurti iskolatol indulo kritikai elmélet
fényében a design manipulalhatésaganak, ideoldgiai 6sszefondda-
sainak kérdéseire is reflektal. A kétértelmlség hangsulyozasa arra
figyelmeztet, hogy a vizualis kommunikaci6 - akarcsak a tomegkul-
tura - gyakran eszkozéve valhat kiilonb6zé hatalmi jatszmaknak,
ezért a tervezé feleléssége, hogy ezt tudatosan kezelje, reflektaljon
ra, vagy akar ironikusan, leleplezéen jelenitse meg.

A projektben négy fogalompar - a Real-Fake, a Hope-
Fear, a Safe-Risk és a Soul-Body - keriilt feldolgozasra. Ezek az
ellentétek nem elszigetelt jelentésmezdket képviselnek, hanem
egymassal 6sszefonddva teremtenek értelmezési keretet. A mester-
munka ravilagit arra, hogy a kortars tervezégrafika egyszerre képes
kognitiv, érzelmi, tarsadalmi és létfilozéfiai szinteken kérdéseket
felvetni, mikdzben a nézét aktiv gondolkodasra, részvételre és
onallo jelentésalkotasra 0sztonzi.

Ezaltal a mestermunka nemcsak elméleti, hanem élé, gya-
korlati példaja annak, hogyan teremthet a design a 21. szazadban
reflektiv, kritikus, sokrét(i és kozosségi jelentéstartalmakat.

Az mestermunka vizualis alapjat egy sajat tervezésu kisérleti be-
tltipus képezi, ahol a projekt feliratai ennek az egyedi tipografianak
az eszkoztaran keresztill valdsulnak meg. A betltipus egy racsszer-
kezetre épllt, igy minden karakter letisztult, radikalisan egyszeru
formai megoldasokbol all. Az olvashatésag hataran lebegnek, meg-
kovetelve a befogadotol a figyelem, a dekddolas aktiv részvételét.
Az, hogy a betlik dekodolasa idét, figyelmet, aktiv értelmezést
igényel, metaforaként szolgal, tehat a jelentés nem adott, hanem
mindenki szamara személyes és helyzetfliggd. A bet(tipus sajat la-
tasmoédom vizualis lenyomata, amely nem kivan univerzalis szabvany
lenni, hanem szandékosan az alkoto6i autonomiat és a személyes
értelmezést helyezi a k6zéppontba. A mestermunka narrativajaban
a tipografia nem semleges eszkdz, hanem a design onreflexiv, tarsa-
dalmilag érzékeny, kisérletezd poziciojanak szimbdluma. Az egyedi
karakterek arra batoritjak a befogadét, hogy lépjen ki a megszokott
értelmezési mintakbol, és vallalja a dekodolas felelésségét. A fe-
kete-fehér kontraszt feszliltséget és dinamizmust visz a kompozi-
cidkba, egyuttal hatarozott vizualis allasfoglalasként jelenik meg.

A Real-Fake (igaz-hamis) fogalompar egy megismerésen alapuld,
kognitiv ellentét, amely a vizualis kommunikacié és a grafikai
tervezés eredetiségének, valamint a hitelesség kérdésének vizs-
galatara szolgal. Ez az ellentét nemcsak az esztétikai vagy formai
megklilonboztetésben mutatkozik meg, hanem minden vizualis vagy
verbalis inger, informacio esetén aktivalja a befogado értelmezési
és megismereési folyamatait. A technoldgiai és tarsadalmi kdrnyezet
valtozasai, illetve a digitalis eszkdzok altal kinalt manipulativ le-
hetéségek kovetkeztében napjainkban egyre tébb olyan helyzettel
talalkozunk, ahol nem feltétlendl egyértelmd, hogy amit latunk
vagy olvasunk, az valédi-e vagy hamis. A megismerési folyamat
soran egyre fontosabb szempontta valik az informacid hitelessége,
eredetisége, valddisaga, illetve a hamisitas, manipulacié jelenléte.
Atervezdgrafika szerepe ebben a folyamatban kulcsfontossagu, azaz
a vizualis eszkozokkel eléhivott bizalom, valamint az informacié
valés mivoltanak megitélése meghatarozo lehet abban, hogyan
alakul ki a nézé kollektiv tudasképe. Az informacio eredetiségének
és hitelességének kérdése elvalaszthatatlan a vizualis jelektél.
A megjelend tartalom vagy hozzajarul a megismereési folyamat
tisztasagahoz, vagy — manipulacion keresztul - elbizonytalanithatja
azt. Ez az ellentétpar alkalmas az etikai, megismerési és tarsadalmi
szempontok egyiittes vizsgalatara, hozzajarulva a vizualis kommu-
nikacié aktualis dilemmainak feldolgozasahoz.

A Hope-Fear (félelem-remény) fogalompar egy érzelmi tapasztala-
ton alapuld ellentét, amely szerves része a tervezégrafikai diskurzus-
nak és a kritikai design gyakorlatnak. A vizualis kommunikacié nem
csupan informaciot kozvetit, hanem jelentés meértékben formalja
a befogado érzelmi allapotait is. A tervezdgrafika terliletén a remeény
és a félelem motivumai gyakran tudatos, stratégiai eszkozként je-
lennek meg az lizenetalkotasban. A design tarsadalmi feleléssége
ramutat arra, hogy nem semleges kozvetité, hanem képes tamogatni
vagy elbizonytalanitani a befogaddt, ezért a remény és a félelem
vizualis retorikaja meghatarozhatja a design kritikai potencialjat.
A kortars tervezégrafikai gyakorlatban az érzelmek tarsadalmi
szervez@ereje kiilonosen fontossa valik, példaul kampanygrafikak,
aktivista plakatok, tarsadalmi érzékenyité projektek mind ezt a fe-
szliltséget mozgdsitjak a hatékony kommunikacié érdekében. Ebben
a kontextusban az ellentétpar alkalmas arra, hogy megmutassa,
a design miként jarul hozza a tarsadalmi érzékenység formalasahoz.

Real-Fake

Hope-Fear



Safe-Risk

Soul-Body

A design képes elésegiteni azt, hogy a kozénség aktivan, épité
modon gondolkodjon, dnbizalommal alljon a vilag dolgaihoz. Vagy
éppen ellenkezéleg, felerdsitheti a tarsadalmi bizonytalansag és
szorongas érzeését. Ez a megkozelités 6sszhangban all a dolgozat
kritikus, onreflektiv és tarsadalmi szemléletével, kiemelve, hogy
atervezégrafika erkolcsi és tarsadalmi feleléssége elvalaszthatatlan
az érzelmek és a megértés folyamatatol.

A Safe-Risk (biztonsag-kockazat) fogalompar a mestermunkaban
olyan narrativa, amely nemcsak formai és funkcionalis dontése-
ket tlikroz, hanem tarsadalmi és etikai szempontokat is hordoz.
A biztonsag azt az allapotot jelképezi, amelyben az alkoto és
a befogadd ismerds, kiszamithato, akar megszokott megoldasok
kozott mozog. Ebben a kdrnyezetben a tervezégrafika megfelel
a kozbnség elvarasainak, nem kezdeményez provokaciot vagy vitat.
A biztonsagot keresé design tamogatja a tarsadalmi elfogadast,
kiszamithaté reakciokat eredményez, és altalaban nem fesziti tul
a megszokott hatarokat. Ezzel szemben a kockazatvallalé oldalt
képviseld tervezd aktivan keresi, hogyan léphet ki a komfortzona-
bél, hogyan feszegetheti a szabalyokat, hogyan allithat el6 olyan
képi megoldasokat, amelyek kérdéseket vetnek fel vagy akar vitat
generalnak. A tervezd vallalja annak kockazatat, hogy munkaja nem
biztos, hogy azonnal értheté lesz, provokativ lehet, vagy szokatlan
reakcidkat valt ki. Ez a szemlélet ugyanakkor erkolcsi kérdéseket
is felvet, azaz meddig mehet el abban, hogy bizonytalansagot
vagy fesziiltséget keltsen, mikor érdemes atlépni a megszokott
hatarokat, és hogyan biztosithatja, hogy a kockazatvallalas valédi
valtozast, gondolkodasra 0sztonzést és Uj tarsadalmi szemléletet
eredményezzen. Az ellentétpar lehetéséget ad annak megértésére,
hogy a vizualis kommunikacié miként tud egyensulyozni a biztos,
mindenki szamara értelmezheté megoldasok és a merész, bator
kisérletezések kozott.

A Soul-Body (lélek-test) fogalompar egy létfilozdfiai ellentétparként
jelenik meg a mestermunkaban. Ez a kettésség a tervezégrafikaban
nemcsak szimbolikus jelentéssel bir, hanem arra is ravilagit, hogyan
kapcsolddhat 6ssze a lathato, kézzelfoghato vilag az alkotas belsé
mondanivalojaval, tartalmaval. A test az anyagi, a formai megvald-
sitast jelenti, amelyben a vizualis 6tlet megmutatkozik. A lélek ezzel

szemben a bels6, szellemi tartalom, az a jelentésréteg, amely az
alkotast személyessé és értelmezhetdvé teszi. Ez magaban foglalja
a tervezd szandékait, érzelmeit, gondolatait és tarsadalmi lizene-
tét. A fogalompar arra hivja fel a figyelmet, hogy minden vizualis
alkotas egyszerre hordoz formai és belsé tartalmat. Az alkalmazott
tipografia a testet szimbolizalja, mig a fogalmak rétegei a lélekhez
kapcsoldédnak. Ahogyan a befogad6 nézépontja donti el, melyik
jelentés valik lathatova, ugyanugy valtakozik a hangsuly a kiilsé és
belsé tartalom kozott. A fogalompar lzenete, hogy a design nem
korlatozédhat pusztan anyagi megvaldsulasra, a valodi, felelds
alkotas a forma és gondolat egyensulyabdl, 6sszekapcsolédasabol
sziletik. Ez a kett6sség a vizualis kommunikacioé alapveté lényege,
amelynek tudatos kezelése az alkotdi felel6sség része.

Az ,Aspect” projektben vizsgalt fogalmi ellentétparok - a valodi
és hamis, a remény és félelem, a biztonsag és kockazat, valamint
a lélek és test — mind hozzajarulnak ahhoz, hogy a tervezdégrafi-
ka ne pusztan esztétikai kisérletként, hanem komplex kritikai
gyakorlatként értelmezédjon. E kett6sségek megmutatjak, hogy
a vizualis kommunikacio jelentése sosem statikus, hanem mindig
az értelmezés terében jon létre, ahol a befogado aktiv szerepld.
A mestermunka tehat nem csupan a kétértelmdség narrativ esz-
kozeit hasznalja, hanem reflektal a design tarsadalmi és etikai
feleléssegeére is. Ravilagit arra, hogyan alakitja a jelentésformalast,
miként 0sztonoz kritikus gondolkodasra, és hogyan jarulhat hozza
a kollektiv tudasképek Ujrarendezéséhez.



A Real-Fake fogalompar mar megvalosult
a doktori tanulmanyaim soran (2019).
A projektrél készilt vided megtekinthet6 az alabbi fellileten:
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- 16 db lentikularis nyomat

- méret: 210x331 mm/db

- 5 ¢cm mélységu, 2 cm vastagsagu, fekete fa keretben

- linearis elrendezés szemmagassagban, sotét tédnusu falon
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